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IV Parte

PROGETTAZIONE - VALUTAZIONE

A. S. 2023- 2024

 CURRICOLO VERTICALE PER COMPETENZE 

Infanzia – Primaria – Secondaria  I grado 
Il nostro Istituto in quanto comprensivo di tre ordini scolastici: scuola dell’infanzia, primaria e  secondaria di
primo grado, mette in atto azioni di continuità sia sul piano teorico che su quello metodologico - operativo.

All’interno di tale contesto la continuità e il coordinamento dei curricoli assumono una rilevanza
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fondamentale, al fine di garantire all’alunno il diritto ad un percorso formativo organico e completo, che, pur nei
cambiamenti evolutivi, deve costruire la sua identità. Per tali motivazioni, si è posto come obiettivo primario di
perseguire, accanto alla continuità orizzontale, anche quella verticale attraverso la costruzione di un  curricolo
per competenze disciplinari e trasversali che risponda a tale esigenza.

Nel  rispetto e nella valorizzazione dell'autonomia delle Istituzioni scolastiche, le Indicazioni nazionali
costituiscono il quadro di riferimento per la progettazione curricolare affidata alle scuole; esse sono un testo
aperto, che la comunità professionale è chiamata ad assumere e a contestualizzare, elaborando specifiche scelte
relative a contenuti, metodi, organizzazione e valutazione,  coerenti  con  i  traguardi formativi previsti  dal
documento nazionale.

Con le Indicazioni nazionali s'intendono fissare gli obiettivi generali, gli obiettivi di apprendimento e i relativi
traguardi  per  lo  sviluppo  delle competenze  degli  studenti  per  ciascuna  disciplina  o  campo  di esperienza,
attraverso:

la promozione di percorsi personalizzati;

la prevenzione e il recupero della dispersione scolastica ;

 la interdisciplinarietà, la trasversalità dei Saperi;

l’accoglienza e integrazione delle diversità;

la collaborazione con le famiglie e gli enti locali;

la valorizzazione delle risorse del territorio;

la promozione di attività di studio, di formazione e di ricerca degli operatori scolastici;

i processi di documentazione e valutazione

Pertanto la progettazione didattica per competenze prevede:

Il raggiungimento dei traguardi di sviluppo delle competenze che sono prescrittivi;

L’analisi della situazione di partenza per raccogliere informazioni sugli allievi;
La selezione dei traguardi di competenza adeguati ad ogni alunno;

La selezione degli obiettivi di apprendimento formativi scelti tra quelli contenuti nelle Indicazioni  per  il
curricolo;

La selezione delle esperienze di apprendimento da parte del docente che diversifica le attività e i sussidi
didattici, facendo ricorso a una varietà di modalità organizzative degli alunni: attraverso relazioni di  aiuto,
tutoring e peer education, attività opzionali aggiuntive, lavoro individuale, di gruppo e cooperativo.
I compiti di realtà che propongono situazioni problematiche che verificano l’acquisizione di conoscenze, abilità e
competenze;
Valutazione formativa (di apprendimenti, comportamenti, competenze, ecc …).

Nel rispetto della libertà d’insegnamento sancita dagli artt 33 e 34 della Costituzione, il modello a cui si
ispirano i docenti in maniera personalizzata e contestualizzata alla varie classi si esplica in una sequenza di
fasi per la Progettazione di unità formative



3

1 COMPETENZA ALFABETICA FUNZIONALE 

Capacità di individuare, comprendere, esprimere, creare e interpretare concetti, pensieri, sentimenti,
fatti  e  opinioni,  in  forma  sia  orale  sia  scritta,  utilizzando  materiali  visivi,  sonori  e  digitali  e
attingendo a varie discipline e contesti. 

Capacità di comunicare e relazionarsi efficacemente con gli altri in modo opportuno e creativo. 

CONOSCENZE ABILITÀ ATTEGGIAMENTI 

lettura, scrittura, comprensione 
scritta 

lessico 
funzioni del linguaggio 
principali tipi di interazione 
verbale 
vari testi letterari e non letterari 
caratteristiche principali dei 
diversi stili e registri linguistici 

comunicare in forma orale e scritta 
adattando la propria comunicazione 
in funzione della situazione 
utilizzare fonti di diverso tipo, 
attingendo e elaborando 
informazioni 

utilizzare pensiero critico per 
valutare e servirsi di informazioni 

argomentare in modo convincente e 
appropriato al contesto oralmente e 
per iscritto 

disponibilità al dialogo 
critico e costruttivo 

apprezzamento delle qualità 
estetiche 

-interesse a interagire con 
altri 
Consapevolezza dell’impatto 
della lingua su altri e 
necessità di capire e usare 
lingua in modo positivo e 
socialmente responsabile 



4

CURRICOLO VERTICALE DELLA COMPETENZA NELLA PROGRESSIONE DEI TRE
ORDINI DI SCUOLA 

Scuola dell’Infanzia Scuola Primaria Scuola secondaria di primo 
grado 

Esprimere e comunicare 
emozioni, sentimenti e 
argomentazioni attraverso il 
linguaggio verbale. 

Ascoltare e comprendere 
narrazioni. Raccontare e 
inventare storie; chiedere e 
offrire spiegazioni. 

Usare il linguaggio per 
progettare attività e definire 
regole. 

Esplorare e sperimentare forme 
di comunicazione attraverso la 
scrittura. 

Partecipare a scambi comunicativi 
con compagni e insegnanti 
rispettando il turno e formulando 
messaggi chiari e pertinenti, in un 
registro il più possibile adeguato 
alla situazione. 

Ascoltare e comprendere testi orali 
di vario tipo cogliendone il senso, le
informazioni principali e lo scopo. 
Leggere testi di vario tipo, 
individuandone il senso globale e le 
informazioni principali e 
formulando su di essi giudizi 
personali. 

Scrivere testi chiari e coerenti, 
legati all’esperienza e alle diverse 
occasioni di scrittura. 

Interagire in modo efficace in
diverse  situazioni
comunicative, rispettando 
gli interlocutori e le regole 
della conversazione e 
osservando un registro 
adeguato al contesto e ai 
destinatari. 

Ascoltare e comprendere 
testi di vario tipo riferendone
il significato ed esprimendo 
valutazioni e giudizi. Esporre
argomenti di studio e di 
ricerca. 

Leggere  testi  di  vario
genere  e  tipologia
ricavando  informazioni
ed esprimendo giudizi. 

Scrivere correttamente testi 
di tipo diverso adeguati a 
situazione, argomento, 
scopo, destinatario. 

2 COMPETENZA MULTILINGUISTICA 

Capacità di utilizzare diverse lingue in modo appropriato ed efficace allo scopo di comunicare. 

Capacità  di  comprensione  orale  e  scritta  ed  espressione  orale  e  scritta  di  concetti,  pensieri,
sentimenti, fatti e opinioni, in diversi contesti sociali e culturali e a seconda delle proprie esigenze. 

Capacità di comunicare in modo efficace con persone di altre culture (competenza interculturale). 

CONOSCENZE ABILITÀ ATTEGGIAMENTI 

lessico 
funzioni del linguaggio 
principali tipi di interazione 
verbale e di registri linguistici 

variabilità del linguaggio 

comprendere messaggi orali 
sostenere da inizio a fine una 
conversazione 

comprendere e redigere testi 
acquisire la competenza in modo 

interesse, curiosità e 
apprezzamento per le lingue 
e le culture diverse 

valorizzazione della lingua 
ufficiale e rispetto delle 
lingue minoritarie o altere 
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formale, non formale e informale 
nel corso di tutta la vita 

CURRICOLO VERTICALE DELLA COMPETENZA NELLA PROGRESSIONE DEI TRE
ORDINI DI SCUOLA 

Scuola dell’Infanzia Scuola Primaria Scuola secondaria di primo 
grado 

Comprendere  semplici  vocaboli
di uso 
frequente relativi ad ambiti di 
immediata rilevanza. 

Interagire oralmente in 
situazioni di vita quotidiana 

Comprendere semplici e brevi testi 
con lessico e strutture noti, 
identificandone parole-chiave e 
senso generale. 

Descrivere oralmente sé, persone, 
luoghi, oggetti, utilizzando il lessico
conosciuto. 

Interagire in modo comprensibile 
con un compagno o un adulto con 
cui si ha familiarità, utilizzando 
espressioni e frasi adatte alla 
situazione. 

Leggere  e  comprendere
brevi  e  semplici  testi,
cogliendone  il  significato
globale. 

Scrivere in forma comprensibile 
messaggi semplici e brevi, 
seguendo un modello dato. 

Comprendere oralmente e 
per iscritto i punti essenziali 
di testi in lingua su 
argomenti familiari. 

Descrivere situazioni, 
raccontare avvenimenti ed 
esperienze personali. 
Interagire con uno o più 
interlocutori in contesti 
familiari e su argomenti noti. 

Leggere semplici testi con 
diverse strategie adeguate 
allo scopo. 

Scrivere semplici e brevi 
messaggi rivolti a coetanei. 

Utilizzare la lingua inglese 
anche con le tecnologie 
dell'informazione e della 
Comunicazione. 

3 COMPETENZA MATEMATICA E COMPETENZA IN SCIENZE E TECNOLOGIE 

Competenza  matematica: capacità  di  sviluppare  e  applicare  il  pensiero  e  la  comprensione
matematici per risolvere una serie di problemi in situazioni quotidiane; capacità (e disponibilità a
farlo)  di  usare  modelli  matematici  di  pensiero  e  di  presentazione  (formule,  modelli,  costrutti,
grafici, diagrammi). 

Competenza in scienze: capacità  di  spiegare  il  mondo che ci  circonda usando l’insieme delle
conoscenze e delle metodologie, comprese l’osservazione e la sperimentazione, per identificare le
problematiche e trarre conclusioni che siano basate su fatti empirici.  Competenze in tecnologie :
sono applicazioni delle conoscenze e metodologie per dare risposta ai desideri o ai bisogni avvertiti
dagli esseri umani. Implicano la comprensione dei cambiamenti determinati dall’attività umana e
della responsabilità individuale del cittadino. 

CONOSCENZE ABILITÀ ATTEGGIAMENTI 
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conoscenza di numeri, misure e 
strutture, operazioni 
fondamentali e presentazioni 
matematiche di base 

comprensione dei termini e 
concetti matematici 

consapevolezza dei quesiti cui la
matematica può fornire una 
risposta 

applicare principi e processi 
matematici di base nel contesto 
quotidiano e nella sfera domestica e 
lavorativa 

seguire e vagliare concatenazioni di 
argomenti 

svolgere un ragionamento 
matematico 

comprendere le prove matematiche 
comunicare in linguaggio 
matematico 

usare sussidi appropriati (dati 
statistici, grafici) 

comprendere aspetti matematici 
della digitalizzazione. 

rispetto della verità 
disponibilità e cercare cause 
e valutarne validità 

conoscenza dei principi di base 
del mondo naturale, dei concetti,
delle teorie, dei principi e metodi
scientifici fondamentali 

conoscenza delle tecnologie, dei 
prodotti e dei processi 
tecnologici 

comprensione dell’impatto delle 
scienze, della tecnologia e 
dell’ingegneria, sull’ambiente 
naturale 

consapevolezza di limiti e rischi 
di teorie, applicazioni e 
tecnologie scientifiche nella 
società 

comprensione della scienza in 
quanto processo di investigazione 
mediante metodologie specifiche 
(osservazioni, esperimenti 
controllati…) 

capacità di utilizzare il pensiero 
logico e razionale per verificare 
un’ipotesi 

disponibilità a rinunciare alle 
proprie convinzioni se smentite da 
nuovi risultati empirici 

capacità di utilizzare e maneggiare 
strumenti e macchinari tecnologici 
nonché dati scientifici per 
raggiungere un obiettivo o 
formulare una conclusione 

capacità di riconoscere gli aspetti 
essenziali dell’indagine scientifica e
comunicare le conclusioni e i 
ragionamenti afferenti 

valutazione critica e curiosità
interesse per questioni etiche 
attenzione a sicurezza e 
sostenibilità ambientale 

attenzione alla relazione fra 
progresso scientifico e 
tecnologico e individuo, 
famiglia, comunità 

4 COMPETENZA DIGITALE 



7

Capacità di utilizzare le tecnologie digitali con dimestichezza, spirito critico e responsabilità al fine
di apprendere, lavorare e partecipare alla società.  

Possesso  di  alfabetizzazione  informatica,  digitale  e  mediatica  per  la  comunicazione,  la
collaborazione,  la  creazione  di  contenuti  digitali  (inclusa  la  programmazione),  la  sicurezza
(compreso l’essere a proprio agio nel mondo digitale e possedere competenze relative alla ciber-
sicurezza), le questioni legate alla proprietà intellettuale, la risoluzione di problemi e il pensiero
critico. 

CONOSCENZE ABILITÀ ATTEGGIAMENTI 

ruolo rivestito dalle tecnologie 
nella comunicazione, nella 
creatività e nella comunicazione 

consapevolezza delle 
opportunità, dei limiti, degli 
effetti e dei rischi dell’uso delle 
tecnologie 

principi generali, dei meccanismi
e della logica che sottendono alle
tecnologie digitali in evoluzione 

funzionamento e dell’utilizzo di 
base di diversi dispositivi, 
software e reti 

consapevolezza dei principi etici 
e legali connessi all’uso delle 
tecnologie 

Uso delle tecnologie come ausilio 
alla cittadinanza attiva e 
all’inclusione sociale, alla 
collaborazione con gli altri e alla 
creatività nel raggiungimento di 
obiettivi personali, sociali o 
commerciali 
Capacità di utilizzare, accedere a, 
filtrare, valutare, creare, 
programmare e condividere 
contenuti digitali 

Gestione e protezione di 
informazioni, contenuti, dati e 
identità digitali, oltre a 
riconoscimento di software, 
dispositivi, intelligenza artificiale o 
robot e interazione efficace con essi 

approccio riflessivo e critico  
approccio etico, sicuro e 
responsabile  

curiosità, apertura, interesse 
al futuro dell’evoluzione 
delle tecnologie digitali 

CURRICOLO VERTICALE DELLA COMPETENZA NELLA PROGRESSIONE DEI TRE
ORDINI DI SCUOLA 

Scuola dell’Infanzia Scuola Primaria Scuola secondaria di primo 
grado 
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Conosce alcuni strumenti (PC, 
computer portatile, tablet) e le 
loro parti costitutive principali. 

Utilizza semplici materiali digitali 
come strumenti integrativi per 
l’apprendimento. 

Comincia a conoscere la rete per 
informarsi, comunicare, ricercare, 
svagarsi. 

Individua i rischi fisici nell’utilizzo
delle 
apparecchiature elettriche ed 
elettroniche e i possibili 
comportamenti preventivi. 

Sa che esistono rischi nell’utilizzo 
della rete Internet. 

Utilizza strumenti 
informatici e di 
comunicazione per elaborare 
dati, testi e immagini e 
produrre documenti in 
diverse situazioni. 

Conosce i componenti base 
di un computer e le loro 
relazioni essenziali. Collega 
le modalità di funzionamento
dei dispositivi elettronici con 
le conoscenze scientifiche e 
tecniche acquisite. 

Utilizza materiali digitali in 
autonomia per 
l’apprendimento. 

Utilizza PC, periferiche e 
programmi applicativi. 

Organizza e sistema le 
informazioni in file, schemi, 
tabelle, grafici. 

Utilizza la rete per 
informarsi, comunicare, 
ricercare e svagarsi. 

Confronta le informazioni 
reperite in rete anche con 
quelle provenienti da altre 
fonti (libri di testo, 
spiegazioni dell'insegnante). 

Riconosce potenzialità e 
rischi connessi all’uso delle 
tecnologie più comuni, anche
informatiche. 
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5 COMPETENZA PERSONALE, SOCIALE E CAPACITÀ DI IMPARARE A IMPARARE 

Capacità di riflettere su se stessi, di gestire efficacemente il tempo e le informazioni, di lavorare con
gli altri in maniera costruttiva, di mantenersi resilienti e di organizzare il proprio apprendimento in
vista della gestione della propria carriera futura.  

Capacità di far fronte all’incertezza e alla complessità, di imparare a imparare, di favorire il proprio
benessere fisico ed emotivo, di mantenere la salute fisica e mentale, conducendo una vita proiettata
al futuro, di empatizzare e gestire i conflitti in un contesto favorevole e inclusivo. 

CONOSCENZE ABILITÀ ATTEGGIAMENTI 

comprensione dei codici di 
comportamento e delle norme di 
comunicazione generalmente 
accettati in ambienti e società 
diversi 

conoscenza degli elementi che 
compongono una mente, un 
corpo e 
uno stile di vita salutari 
conoscenza delle proprie 
strategie di apprendimento 
preferite, delle proprie necessità 
di sviluppo delle competenze e 
dei diversi modi per farlo, dei 
modi per cercare occasioni 
formative/lavorative e 
individuare forme di 
orientamento e sostegno 
disponibili 

capacità di individuare proprie 
capacità 

capacità di concentrarsi, gestire la 
complessità, riflettere criticamente, 
prendere decisioni 

capacità di imparare e lavorare in 
modo sia autonomo sia 
collaborativo 
capacità di organizzare proprio 
apprendimento, perseverare, farne 
oggetto di valutazione, cercare 
sostegno se necessario 

capacità di gestire con efficacia 
propria carriera 

capacità di gestire con efficacia 
interazioni sociali 

resilienza e capacità di gestione di 
incertezza e stress 

capacità di comunicare in modo 
costruttivo in ambienti diversi 

capacità di collaborare nel lavoro in 
gruppo 

capacità di negoziare 
capacità di manifestare tolleranza, 
esprimere e comprendere punti 
diversi, creare fiducia, provare 
empatia 

atteggiamento positivo verso 
il proprio benessere 
personale, sociale e fisico 

atteggiamento positivo verso 
l’apprendimento per tutta la 
vita, cercando con curiosità 
sempre nuove opportunità di 
apprendimento 
disponibilità alla 
collaborazione, assertività, 
nel rispetto della diversità 
degli altri e delle loro 
esigenze, superando 
pregiudizi e 
raggiungendo compromessi 
capacità di individuare e 
fissare obiettivi, 
automotivandosi e 
perseguendo, con resilienza e 
fiducia, l’obiettivo di 
apprendere lungo tutto il 
corso della vita 

desiderio di applicare quanto 
appreso 

capacità di affrontare 
problemi per risolverli 
 

CURRICOLO VERTICALE DELLA COMPETENZA NELLA PROGRESSIONE DEI TRE
ORDINI DI SCUOLA 

Scuola dell’Infanzia Scuola Primaria Scuola secondaria di primo 
grado 

Ascolta,  osserva, Ricava informazioni da fonti Ricava informazioni  da  fonti
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manipola.  Chiede
spiegazioni,  imita,  ripete,
formula ipotesi. 

Utilizza semplici strumenti in 
modo appropriato. 

Comincia ad organizzare le 
esperienze quotidiane in 
procedure da applicare in 
situazioni simili (cosa/come fare
per…). 

Comincia a classificare i dati 
sensoriali e percettivi in 
relazioni di quantità, forma, 
dimensione. 

diverse proposte. 

Legge un testo, si pone domande, dà
delle risposte. 

Individua semplici collegamenti fra 
le informazioni. 

Utilizza le informazioni possedute 
applicandole alla soluzione di 
semplici problemi. 

Applica semplici strategie di 
studio. Si orienta nello spazio e 
nel tempo. Comincia ad esprimere
valutazioni generali su argomenti 
e/o informazioni. 

Organizza i propri impegni. 

diverse,  le  seleziona  e  le
organizza. 

Rielabora  concetti  secondo
criteri  di  astrazione  logico
deduttiva. 

Usa ed integra vari strumenti 
cognitivi (manuali, modelli, 
mappe). 

Memorizza regole, procedure,
linguaggi specifici. 

Ripete, rielabora, riutilizza 
procedure metodologiche 
proprie delle aree disciplinari.

Collega le informazioni già 
possedute con le nuove. 

Utilizza  quanto  appreso  in
funzione  di  percorsi  ulteriori
e inediti. 

Si prende cura dei propri materiali. Sa operare sintesi, cogliendo 
nessi e relazioni complesse. 

Sa regolarsi nel proprio 
percorso di apprendimento, di
cui è consapevole; pianifica, 
applica procedure, valuta gli 
esiti. 

Sa valutare e scegliere in 
funzione degli obiettivi da 
conseguire. Ricerca e 
approfondisce 
autonomamente fonti e 
materiali funzionali agli 
obiettivi. 
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6 COMPETENZA SOCIALE E CIVICA IN MATERIA DI CITTADINANZA 

Capacità di agire da cittadini responsabili e di partecipare pienamente alla vita civica e sociale.  

Capacità di comprendere le strutture e i concetti sociali, economici, giuridici e politici nonché 
l’evoluzione globale e la sostenibilità. 

CONOSCENZE ABILITÀ ATTEGGIAMENTI 

conoscenza dei concetti e dei 
fondamenti di base riguardanti 
gli individui, i gruppi, le 
organizzazioni lavorative), la 
società, l’economia, la cultura 

comprensione dei valori comuni 
dell’Europa (art. 2 Trattato 
sull’UE e Carta dei diritti 
fondamentali dell’UE) 

conoscenza delle vicende 
contemporanee e interpretazione 
critica dei principali eventi della 
storia nazionale, europea e 
mondiale 

conoscenza di obiettivi, valori, 
politiche dei movimenti sociali e 
politici 

conoscenza dei sistemi 
sostenibili, dei cambiamenti 
climatici e demografici a livello 
globale e delle relative cause 

conoscenza dell’integrazione, 
consapevolezza della diversità e 
delle identità culturali in Europa 
e nel mondo 

comprensione delle dimensioni 
multiculturali e socioeconomiche
delle società europee e  

consapevolezza del modo in cui 
l’identità nazionale contribuisce 
all’identità europea 

capacità di impegnarsi 
efficacemente con gli altri per 
conseguire un interesse comune o 
pubblico, come lo sviluppo 
sostenibile della società 

capacità di pensiero critico e abilità 
integrate di risoluzione di problemi 

capacità di sviluppare argomenti e 
partecipare in modo costruttivo alle 
attività della comunità e al processo 
decisionale a tutti i livelli (locale, 
nazionale, europeo e internazionale)

capacità di accedere ai mezzi di 
comunicazione sia tradizionali sia 
nuovi, di interpretarli criticamente e
di interagire con essi 

capacità di comprendere ruolo e 
funzione dei media nelle società 
democratiche 

atteggiamento responsabile e 
costruttivo basato sul rispetto 
dei diritti umani  

disponibilità a partecipare ai 
processi decisionali 
democratici e alle attività 
civiche 

sostegno della diversità sociale
e culturale, della parità di 
genere, della coesione sociale, 
di stili di vita sostenibili, della 
promozione di una cultura di 
pace e non violenza 

disponibilità a rispettare la 
privacy delle persone 

responsabilità in campo 
ambientale 
interesse per gli sviluppi 
politici e socioeconomici, per 
le discipline umanistiche e per 
la comunicazione 
interculturale, superando 
pregiudizi e contribuendo a 
garantire giustizia ed equità 
sociali 

CURRICOLO VERTICALE DELLA COMPETENZA NELLA PROGRESSIONE DEI TRE
ORDINI DI SCUOLA 

Scuola dell’Infanzia Scuola Primaria Scuola secondaria di primo 
grado 
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Riferisce le proprie emozioni e le
riconosce sugli altri; le esprime 
in modo appropriato. 

Interagisce con gli altri e gioca 
nel gruppo collaborando e 
rispettando le regole date. 

Acquisisce una certa responsabilità 
verso le cose, gli ambienti, le 
attività scolastiche. 

Patteggia le proprie idee e/o 
bisogni. Impara a risolvere 
positivamente i conflitti. 

Mette in gioco le proprie capacità 
lavorando in gruppo. 

Scopre le potenzialità degli altri. 

Utilizza i materiali con rigore. 

Rispetta il proprio turno nella
comunicazione verbale. 

Interiorizza le regole 
condivise. 

Sa valutare e valorizzare le 
capacità proprie e altrui 

Sa valutare il proprio 
contributo all’interno del 
gruppo. 

Accetta ogni tipo di diversità. 

Collabora e coopera. 

Sostiene le proprie 
convinzioni. Sa 
patteggiare tra posizioni 
contrastanti. 
Prende decisioni ed 
argomenta le proprie 
ragioni. 
Affronta le sconfitte, le 
frustrazioni e le difficoltà senza 
reazioni esagerate. È consapevole
ed equilibrato nell’esecuzione di 
compiti e attività. 

È sistematico ma è pronto a 
cambiare 
in funzione delle necessità 
contingenti. 

7 COMPETENZA IMPRENDITORIALE 
Capacità di agire sulla base di idee e opportunità e di trasformarle in valori per gli altri.  

Possesso di creatività, pensiero critico e capacità di risoluzione di problemi, iniziativa e perseveranza. 
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Capacità di lavorare in modalità collaborativa al fine di programmare e gestire progetti che hanno un valore
culturale, sociale o finanziario. 

CONOSCENZE ABILITÀ ATTEGGIAMENTI 

consapevolezza dell’esistenza e dei 
modi di presentarsi, nell’ambito 
delle attività personali, sociali e 
professionali, di opportunità e 
contesti diversi per trasformare le 
idee in azioni 

comprensione degli approcci di 
programmazione e gestione di 
progetti, in relazione sia ai processi 
sa alle risorse 

comprensione dell’economia d 
delle opportunità e sfide sociali cui 
vanno incontro datori di lavoro, 
organizzazioni o la società 

conoscenza dei principi etici e delle
sfide dello sviluppo sostenibile 

consapevolezza delle proprie forze 
e debolezza 

creatività intesa come immaginazione, 
pensiero strategico, risoluzione dei 
problemi, riflessione critica e 
costruttiva, capacità di inserirsi in 
contesti in evoluzione e innovativi 

capacità di lavorare in autonomia o in 
collaborazione 

capacità di mobilitare risorse, umane e 
materiali 

capacità di mantenere il ritmo 
dell’attività 

capacità di assumere decisioni 
finanziarie relative a costi e valori 

capacità di comunicare e negoziare 
efficacemente con gli altri 

capacità di gestire incertezza, 
ambiguità, rischio 

spirito di iniziativa, 
autoconsapevolezza, 
proattività, lungimiranza, 
coraggio e perseveranza nel 
raggiungimento degli obiettivi 

desiderio di motivare gli altri e 
capacità di valorizzare le loro 
idee 

capacità di provare empatia, 
prendersi cura delle persone e 
del mondo 

disponibilità ad accettare la 
responsabilità applicando 
approcci 
etici con regolarità 

 

CURRICOLO VERTICALE DELLA COMPETENZA NELLA PROGRESSIONE DEI TRE

ORDINI DI SCUOLA 
Scuola dell’Infanzia Scuola Primaria Scuola secondaria di primo

grado 
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Assume iniziative spontanee di 
gioco e di lavoro. 

Porta a termine semplici consegne 
assegnate. 

Osserva situazioni e fenomeni, 
formula ipotesi e valutazioni. 

Percepisce, nell’ambito della sua 
esperienza, l’esistenza di problemi 
di varia natura. 

Individua semplici soluzioni a 
problemi di esperienza. 

Assume iniziative personali nel gioco 
e nel lavoro e vi si impegna. 
Comprende più o meno 
consapevolmente una situazione 
problematica. 

Descrive le fasi di un lavoro. 

Utilizza le sue conoscenze per 
ideare e realizzare un prodotto. 

Assume iniziative personali, 
porta a termine compiti in 
modo accurato e responsabile. 

Individua e problematizza fatti,
eventi, fenomeni, situazioni 
osservati e/o studiati. 

Nel gruppo si assume la 
responsabilità di portare a 
termine un lavoro. 

Affronta le situazioni 
problematiche, individuando ed
analizzando le sue componenti.

Organizza uno schema 
d’analisi. 

Progetta un percorso operativo 
e lo ristruttura in funzione di 
nuove necessità o variabili. 

Sa valutare tempi, strumenti, 
risorse. 

Si assume la propria 
responsabilità per le decisioni 
prese e/o attivate. 

Si autovaluta riflettendo sul 
percorso svolto. 
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8 COMPETENZA IN MATERIA DI CONSAPEVOLEZZA ED ESPRESSIONI CULTURALI 

Comprensione e rispetto di  come le idee e i  significati  vengono espressi  creativamente e comunicati  in
diverse culture tramite tutta una serie di arti e altre forme culturali.  

Impegno a capire, sviluppare ed esprimere le proprie idee e il senso della propria funzione o del proprio
ruolo nella società in una serie di modi e contesti. 

CONOSCENZE ABILITÀ ATTEGGIAMENTI 

conoscenza delle culture e delle 
espressioni locali, nazionali, 
regionali, europee e mondiali, 
comprese le loro lingue, il loro 
patrimonio espressivo, le loro 
tradizioni, i loro prodotti culturali 

comprensione dell’influenza 
esercitata reciprocamente dalle 
diverse culture e dei loro effetti sulle
idee dei singoli individui 

comprensione dei diversi modi della
comunicazione di idee tra l’autore, il
partecipante, il pubblico nei testi 
scritti, nel teatro, nel cinema, nella 
danza, nei giochi, nell’arte, nel 
design, nella musica, nei riti, 

nell’architettura e nelle forme
ibride 

consapevolezza dell’identità 
personale e del patrimonio culturale 
all’interno di un mondo 
caratterizzato da diversità culturale 

comprensione del potere delle arti e 
delle forme culturali in generale di 
farsi strumenti per interpretare e 
plasmare il mondo 

capacità di esprimere, in diverse arti e 
altre forme culturali, nonché 
interpretare idee figurative e astratte, 
esperienze ed emozioni con empatia 

capacità di conoscere e realizzare le 
opportunità di valorizzazione 
personale, sociale o commerciale 
mediante le arti e le altre forme 
culturali 

capacità di impegnarsi in processi 
creativi sia individualmente sia 
collettivamente 

Apertura e rispetto nei 
confronti delle diverse 
manifestazioni 
dell’espressione culturale  

Approccio etico e responsabile
alla titolarità intellettuale e 
culturale 

Curiosità nei confronti del 
mondo 
Apertura per immaginare 
nuove possibilità 

Disponibilità a partecipare  a 
esperienze culturali 

 

CURRICOLO VERTICALE DELLA COMPETENZA NELLA PROGRESSIONE DEI TRE

ORDINI DI SCUOLA 
Scuola dell’Infanzia Scuola Primaria Scuola secondaria di 

primo grado 

Si esprime in attività ludiche, 
creative, artistiche, musicali, 
motorie, individualmente e in 
gruppo. 

Conosce il proprio corpo e 
padroneggia schemi motori di 
base statici e dinamici. 

Acquisisce gradualmente il senso 
dell’identità come singolo e come 
gruppo. 

Comincia a identificare gusti, 
propensioni, attitudini che gli sono 
più congeniali e nei quali esprime 
aspetti della sua personale identità. 

Comunica attraverso 
linguaggi verbali e non, 
sostiene la propria 
appartenenza e si confronta 
con gli altri nel rispetto 
delle regole civili della 
convivenza.
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Gestisce in autonomia alcune 
razioni di routine di vita 
quotidiana. 

Comunica attraverso linguaggi 
verbali e non nel rispetto delle 
regole civili della convivenza. 

Partecipa alla realizzazione 
di prodotti artistici 
(musicali, narrativi, 
figurativi). 

Consolida il proprio 
patrimonio di conoscenze di
base e lo incrementa 
attraverso nessi, relazioni, 
aggregazioni inedite, che vi 
aggiungono valore e 
significato. Affina il senso 
critico rispetto a quanto 
viene apprendendo, anche 
rispetto alle contingenze 
dell’attualità del proprio 
vissuto individuale, 
familiare, sociale. 

Acquisisce consapevolezza 
degli elementi identificativi 
- storici, sociali, culturali, 
artistici, religiosi - in cui si 
manifesta la civiltà di 
appartenenza. 

 COMPITI DI REALTÀ

«I compiti di realtà riguardano la risoluzione di una situazione problematica, complessa e nuova, quanto più
possibile vicina al mondo reale, utilizzando conoscenze e abilità già acquisite e trasferendo procedure e strategie
cognitive in contesti e ambiti di riferimento diversi da quelli usuali.

Pur  non escludendo prove riguardanti  una sola  disciplina,  si  ritiene opportuno privilegiare  prove per  la  cui
risoluzione  l’alunno  deve  richiamare  in  forma  integrata  più  apprendimenti  acquisiti.  La risoluzione  della



17

situazione-problema è soggetta alla valutazione dell’insegnante.»

LA VALUTAZIONE

La valutazione:

ha finalità formativa ed educativa e concorre al miglioramento degli apprendimenti e al  successo
formativo degli studenti degli apprendimenti e del comportamento (Decreto legislativo 13 aprile 2017, n. 62);

è coerente con l’offerta formativa delle Istituzioni scolastiche ed è effettuata dai  docenti nell’esercizio della
propria autonomia professionale;

del  comportamento  si  riferisce  allo  sviluppo  delle  competenze  di  cittadinanza, al  Patto educativo di
corresponsabilità e al Regolamento d’Istituto; è collegiale e viene espressa attraverso «un giudizio sintetico;
il Collegio dei docenti esplicita la corrispondenza tra le valutazioni in decimi e i diversi  livelli di apprendimento
(ad esempio definendo descrittori, rubriche, ecc …);

attiva strategie specifiche per il miglioramento dei livelli di apprendimento.
viene effettuata collegialmente anche dai docenti che svolgono attività alternative all’insegnamento di religione
fornendo «la descrizione del processo e del livello globale di sviluppo degli apprendimenti raggiunto»;
viene espressa dai docenti di sostegno nei confronti di tutti gli alunni della classe;
riguarda anche le attività svolte nell’ambito di «Educazione Civica».

La valutazione concorre al miglioramento dei livelli di conoscenza e al successo formativo, anche in coerenza
con l’obiettivo dell’apprendimento permanente di cui alla “Strategia di Lisbona nel settore dell’Istruzione e
della Formazione”, adottata dal Consiglio europeo con raccomandazione del 23 e 24 Marzo 2000. Le verifiche
intermedie  e  le  valutazione  periodiche  e finali  sul  rendimento  scolastico  sono  coerenti  con  gli  obiettivi  di
apprendimento previsti dal curricolo verticale, allegato al PTOF ed elaborato dai docenti dei  tre ordini di scuola.

La scuola finalizza il curricolo alla maturazione delle competenze previste nel Profilo dello studente al termine
del primo ciclo, fondamentali per la crescita personale e per la partecipazione sociale, e che saranno oggetto di
certificazione.

Particolare  attenzione  viene  posta  all’organizzazione  e  all’utilizzo  da  parte  di  ciascun  alunno  delle proprie
risorse, conoscenze, abilità, atteggiamenti, emozioni, per affrontare efficacemente le situazioni  di  realtà  in
relazione alle proprie potenzialità e attitudini.

Solo a seguito di una regolare osservazione, documentazione e valutazione delle competenze è possibile la loro
certificazione, al termine della scuola dell’infanzia, primaria e secondaria di primo grado. Nello specifico, le
certificazioni nel primo ciclo descrivono e attestano la padronanza delle competenze progressivamente acquisite,
sostenendo  e  orientando  gli  studenti  verso  la  scuola del secondo ciclo (secondo il modello nazionale di
certificazione delle competenze per le scuole del primo ciclo di istruzione «Decreto Legislativo n. 62 2017 e,
in particolare, l’articolo 9 del D.M. n. 742/2017, Allegato A e B).
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LA SCUOLA DELL’INFANZIA

La scuola dell’Infanzia contribuisce alla formazione delle competenze chiave europee. Le stesse si
sviluppano attraverso le varie attività previste per il raggiungimento delle competenze relative ai campi di
Esperienza. Tutte le competenze afferiscono nei vari campi di Esperienza ma in maniera più indicativa in
alcuni:

La COMUNICAZIONE NELLA MADRELINGUA è connessa con lo sviluppo della capacità
cognitiva espressa nell’interpretazione del mondo e nelle relazioni con gli altri. Interessa tutti i  campi di
esperienza e in particolare:

“Discorsi e le Parole”.

La COMUNICAZIONE NELLE LINGUE STRANIERE viene facilitata da una stretta connessione con le
attività relative alla competenza precedentemente descritta e in particolare  al  campo  di  esperienza:  “I
Discorsi e le Parole”.

La COMPETENZA MATEMATICA E LE COMPETENZE DI BASE IN SCIENZA E TECNOLOGIA
interessano in maniera particolare il campo di esperienza: “ La conoscenza del mondo”.

La COMPETENZA DIGITALE E LA COMPETENZA IMPARARE AD IMPARARE
interessano in maniera trasversale tutti i campi di esperienza.

LE COMPETENZE SOCIALI E CIVICHE interessano in maniera particolare il campo di esperienza
“Il sé e l’altro”.

IL  SENSO  di  INIZIATIVA  E  DI  IMPRENDITORIALITÀ  è  il  tradurre  in  azione  le  idee nella
promozione della creatività e capacità di pianificare e gestire semplici progetti. Riguarda tutti i campi di
esperienza.

La CONSAPEVOLEZZA ED ESPRESSIONE CULTURALE  è l’espressione creativa delle
idee, delle emozioni e delle esperienza. Tutto ciò attraverso la comunicazione nelle sue varie espressioni:
musica, arti dello spettacolo, letteratura, arti visive, ecc…. I campi interessati in maniera particolare sono: “Il
corpo e il movimento” e “Immagini, suoni, colori”.

CERTIFICAZIONE DELLE COMPETENZE

Per quanto riguarda la Scuola dell’ Infanzia, permane la scheda di Certificazione delle competenze in uso.
Segue la griglia di valutazione delle competenze acquisite per il passaggio alla Scuola Primaria:

CAMPI D’ESPERIENZA Si No In parte
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IL SÉ E L’ALTRO

Comunica preferenze, esprime emozioni e sentimenti attraverso 
parole, oggetti, azioni

Esprime sentimenti di fiducia e sicurezza

Scopre il valore delle norme e delle regole sociali

Partecipa alla gestione e cura dell’ambiente gestendo piccoli 
incarichi

Presta aiuto ad un bambino in difficoltà

Comprende l’autorità e responsabilità nei diversi contesti

Scopre il valore delle norme e delle regole sociali

Partecipa alla gestione e cura dell'ambiente gestendo piccoli 
incarichi

Presta aiuto ad un bambino in difficoltà

Comprende l’autorità e responsabilità nei diversi contesti

IL CORPO IN MOVIMENTO

Possiede una buona autonomia personale.

Ricostruisce la figura umana completa di particolari

Sa coordinarsi in giochi di gruppo e/o individuali

Esercita le potenzialità sensoriali conoscitive, relazionali, ritmiche 
ed espressive del corpo

Sa coordinarsi in giochi di gruppo e/o individuali

Esercita le potenzialità sensoriali conoscitive, relazionali, ritmiche 
ed espressive del corpo
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Ritaglia con sicurezza, e sufficiente precisione

Ha raggiunto una buona coordinazione oculo - manuale

I DISCORSI E LE PAROLE

Padroneggia l’uso della lingua italiana

Possiede un lessico appropriato

Ascolta e comprende storie

Racconta brevi storie

Inventa brevi storie

Partecipa alla produzione di filastrocche

Riconosce e produce simboli convenzionali

Sperimenta le prime forme di comunicazione attraverso la scrittura 
delle lettere e dei numeri

LA CONOSCENZA DEL MONDO

Raggruppa e ordina secondo criteri diversi

Confronta e valuta quantità

Utilizza semplici simboli per registrare

Si orienta nella vita quotidiana

Coglie le trasformazioni naturali

Associa verbalmente i raggruppamenti al numerico entro il 10
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Esplora liberamente vari materiali ed elementi dell’ambiente 
naturale circostante, ne esprime le caratteristiche

Insieme ai compagni partecipa alla individuazione di problemi, alla 
ricerca di possibili soluzioni e collabora all’attuazione di percorsi

Ricostruisce le sequenze di una storia con 3-4 immagini

Sa esprimersi attraverso il disegno e la pittura

Esplora le diverse forme artistiche e tecnologiche per comunicare 
ed esprimersi

VALUTAZIONE DELLE COMPETENZE 
SCUOLA PRIMARIA

 ITALIANO
Classi prima, seconda e terza.

COMPETENZE LIVELLI DESCRITTORI DI COMPETENZA

Ascolto e parlato
Partecipa agli scambi

comunicativi
formulando messaggi

chiari e pertinenti, in un
registro il più possibile

Avanzato

Comprende in modo corretto, esauriente
e approfondito.

Si esprime in modo corretto, approfondito e originale con un 
registro linguistico adeguato alla situazione

Comprende in modo corretto ed esauriente.

Si esprime in modo corretto, coerente e con un registro 
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adeguato alla
situazione.

Comprende messaggi
di diverso tipo.

Riferisce esperienze
personali ed espone un

argomento.
Interagisce nelle

diverse forme
comunicative.

Intermedio linguistico appropriato.

Base

Comprende in modo essenziale.
Si  esprime  in  modo  sufficientemente  corretto  e  con un
registro linguistico non sempre appropriato alla situazione.

Iniziale

Comprende solo se guidato.
Si esprime in modo poco chiaro, non rispettando 
l’argomento di conversazione.

Lettura e
comprensione

Legge ad alta voce
brevi testi.

Legge e comprende
semplici e brevi testi

individuandone il
senso globale e le

informazioni
principali.

Avanzato
Legge in modo corretto, scorrevole ed espressivo.

Intermedio

Legge in modo corretto e scorrevole e comprende in modo
funzionale.

Base

Legge in 
informazioni
essenziali.

modo meccanico e comprende le

Iniziale

Legge in modo sillabico e comprende
le informazioni solo se guidato dall’insegnante.

Scrittura e Riflessione
linguistica

Scrive didascalie, frasi
e semplici testi di vario

tipo.
Utilizza le principali

convenzioni
ortografiche.

Riconosce e denomina 
alcune parti del discorso.

Avanzato

Scrive sotto dettatura e/o autonomamente in modo sempre
corretto e con un lessico appropriato.
Riconosce e denomina con sicurezza alcune parti del 
discorso.

Intermedio

Scrive sotto dettatura e/o autonomamente in modo 
corretto.
Riconosce e denomina alcune parti del discorso.

Base

Scrive  sotto  dettatura  e/o  autonomamente  in  modo poco
corretto e organizzato e con un lessico non sempre
appropriato.
Solitamente denomina e riconosce alcune parti del

discorso.

Iniziale

Scrive solo copiando o sotto dettatura con l’aiuto 
dell’insegnante.
Non riconosce le parti del discorso.

VALUTAZIONE DELLE COMPETENZE DI ITALIANO
Classi quarta e quinta.

COMPETENZE LIVELLI DESCRITTORI DI COMPETENZA
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Ascolto e parlato

Ascolta e comprende
testi orali «diretti» o
«trasmessi» dai media
cogliendone il senso, le

informazioni principali e
lo scopo.

Capisce e utilizza
nell’uso orale i vocaboli
fondamentali e quelli di

alto uso; capisce e
utilizza i più frequenti
termini specifici legati

alle discipline di studio.

Avanzato

Ascolta e comprende testi di vario tipo, mostrando di sapere
cogliere il senso, le informazioni principali e lo scopo in
modo corretto e in completa autonomia.
Comprende  e  riporta  in  modo  corretto,  esauriente  e
approfondito.
Si esprime in modo corretto, approfondito e originale con
un registro linguistico adeguato alla
situazione.

Intermedio

Ascolta e comprende testi di vario tipo, mostrando di sapere
cogliere il senso, le informazioni principali e lo scopo in
modo adeguato.
Comprende e riporta in modo corretto ed esauriente.
Si esprime in modo corretto, coerente e con un

registro linguistico appropriato.

Base

Ascolta e comprende testi di vario tipo, mostrando di sapere
cogliere il senso, le informazioni principali e lo scopo con
discreta sicurezza e autonomia.
Comprende in modo essenziale.
Si  esprime  in  modo  sufficientemente  corretto  e  con un
registro linguistico non sempre appropriato alla situazione.

Iniziale

Ascolta e comprende testi di vario tipo, mostrando di 
cogliere solo le informazioni essenziali con poca autonomia
e sicurezza.
Comprende solo se guidato.
Si esprime in modo poco chiaro, non rispettando 
l’argomento di conversazione.

Lettura e 
comprensione

Legge e comprende testi
di vario tipo, sia a voce 
alta sia in lettura 
silenziosa e autonoma; 
formula
su di essi giudizi 
personali; ne

Avanzato

Legge in modo corretto, scorrevole ed espressivo e 
comprende in modo completo e rapido, formulando in 
modo originale giudizi personali con spirito critico.

Intermedio
Legge in modo corretto e scorrevole e comprende in 
modo
funzionale, formulando giudizi personali.

Base
Legge in modo meccanico e comprende le
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individua il senso

globale e le

informazioni

essenziali, formulando giudizi indirizzati.

informazioni principali;
utilizza strategie di
lettura adeguate agli

scopi.

Utilizza abilità
funzionali allo studio:
individua nei testi letti
informazioni utili per
l’apprendimento di un

argomento dato e li
mette in relazione.

Iniziale

Legge stentatamente e riesce a comprendere le 
informazioni essenziali solo se guidato\a.

Scrittura e Riflessione
linguistica

Scrive testi corretti
nell’ortografia, chiari e

coerenti, legati
all’esperienza e alle
diverse occasioni di

scrittura che la scuola
offre; rielabora testi

parafrasandoli,
completandoli e
trasformandoli.

Capisce e utilizza

Avanzato

Scrive sotto dettatura in modo sempre corretto.
Elabora testi relativi ad esperienze personali con padronanza
linguistica, correttezza ortografica e in modo originale e
creativo.

Sintetizza, manipola e produce testi in piena autonomia.
Riconosce e denomina con sicurezza le parti del

discorso.

Intermedio

Scrive sotto dettatura in modo corretto.
Elabora testi relativi ad esperienze personali con una buona
padronanza linguistica e correttezza ortografica.
Sintetizza, manipola e produce testi in maniera corretta.
Riconosce e denomina le parti del discorso.

Base

Scrive sotto dettatura in modo quasi corretto.

Elabora semplici testi relativi ad esperienze personali 
con padronanza linguistica e con una sufficiente 
correttezza ortografica.
Sintetizza, manipola e produce brevi testi in 
maniera sufficientemente corretta.
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nell’uso scritto i
vocaboli fondamentali e

quelli di alto uso;
capisce e utilizza i più

frequenti termini
specifici legati alle
discipline di studio.

Iniziale

Scrive sotto dettatura con molte incertezze 
ortografiche.
Elabora semplici testi relativi ad esperienze personali 
utilizzando un lessico semplice e non sempre corretto 
ortograficamente.
Solo opportunamente guidato riesce a sintetizzare testi 
brevi usando poche, semplici frasi e un lessico scarno.
Denomina e riconosce solo alcune parti del discorso se 
opportunamente guidato.

VALUTAZIONE DELLE COMPETENZE DI LINGUA INGLESE

Classi Prime, Seconde, Terze

COMPETENZE LIVELLI DESCRITTORI DI COMPETENZA

ASCOLTO E
PARLATO

Comprensione di parole
di uso quotidiano
einterazione orale

Avanzato

Comprende e riproduce in modo esatto vocaboli, semplici 
frasi e istruzioni.

Recita filastrocche e canzoncine imparate a memoria.

Intermedio
Comprende e riproduce in modo prevalentemente corretto 
vocaboli e semplici frasi.

Base Comprende e riproduce vocaboli e semplici
frasi commettendo  qualche errore.

Iniziale
Utilizza parole e semplici frasi standard che ha imparato a 
memoria.

LETTURA

Comprensione di parole
di uso quotidiano e
interazione orale

Avanzato
Legge e comprende vocaboli, semplici frasi e testi relativi ad
ambiti familiari.

Intermedio
Legge e comprende il senso generale di brevi testi relativi 
ad ambiti familiari.

Base Legge e comprende vocaboli e semplici frasi.

Iniziale Legge e comprende con l’aiuto di illustrazioni.

SCRITTURA

Produzione di testi
secondo un modello

Avanzato Descrive in modo semplice, aspetti del proprio vissuto e 
del proprio ambiente.

Intermedio Descrive con brevi frasi persone, luoghi e oggetti familiari 
utilizzando termini noti.

Base Scrive e con l’uso di parole note frasi relative a contesti 
di esperienza.
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Iniziale Copia parole e frasi relative a contesti di esperienza

VALUTAZIONE DELLE COMPETENZE DI LINGUA INGLESE

Classi Quarte, Quinte

COMPETENZE LIVELLI DESCRITTORI DI COMPETENZA

ASCOLTO E
PARLATO

Comprensione di parole
di uso quotidiano
einterazione orale

Avanzato
Comprende informazioni e li utilizza in modo appropriato con 
creatività in una drammatizzazione.

Intermedio Comprende il senso generale di informazioni e sa interagire in 
un dialogo.

Base
Comprende e riproduce semplici frasi.

Iniziale
Comprende e utilizza parole e semplici messaggi standard 
che ha imparato a memoria.

LETTURA

Comprensione di parole
di uso quotidiano e
interazione orale

Avanzato Legge e comprende brevi testi narrativi e descrittivi.

Intermedio
Legge e comprende il senso generale di brevi testi relativi ad 
una narrazione o a una descrizione.

Base Legge e comprende dei semplici testi.

Iniziale Legge e comprende con l’aiuto dell’insegnante dei semplici 
messaggi scritti.

SCRITTURA

Produzione di testi
secondo un modello

Avanzato Descrive in modo appropriato aspetti del proprio

vissuto e del proprio ambiente.

Intermedio Scrive brevi testi utilizzando un modello dato.

Base Scrive e con l’uso di un modello un breve testo relativo alla propria 
esperienza.

Iniziale Completa con l’uso di parole note un breve testo scritto

relativo a un contesto di esperienza.

VALUTAZIONE DELLE COMPETENZE DI MATEMATICA
Classi Prime, Seconde, Terze

COMPETENZE LIVELLI DESCRITTORI DI COMPETENZA
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NUMERI E
CALCOLO

Utilizza con sicurezza le
tecniche e le procedure
del calcolo aritmetico e

algebrico, scritto e
mentale, anche con

riferimento a contesti
reali

Avanzato

Conta, legge, scrive, rappresenta, ordina e opera con i numeri 
naturali con correttezza e sicurezza.

Esegue semplici operazioni e applica procedure di calcolo in modo
con correttezza e sicurezza.

Intermedio

Conta, legge, scrive, rappresenta, ordina e opera con i numeri 
naturali in modo autonomo e corretto.

Esegue semplici operazioni e applica procedure di calcolo in modo
autonomo e corretto.

Base Conta, legge, scrive, rappresenta, ordina e opera con i numeri 
naturali in situazioni semplici/standard .

Esegue semplici operazioni e applica procedure di calcolo
Applica gli algoritmi di calcolo scritto e le strategie di calcolo 
orale in modo abbastanza corretto.

Iniziale
Conta, legge, scrive, rappresenta, ordina e opera con i numeri 
naturali solo con l’aiuto dell’insegnante.
Esegue semplici operazioni e applica procedure di calcolo con 
difficoltà.

PROBLEMI

Riconosce e risolve
problemi di vario

genere, individuando le
strategie appropriate,

giustificando il
procedimento seguito e

utilizzando in modo
consapevole i linguaggi

specifici

Avanzato Riconosce, rappresenta graficamente e risolve semplici 
problemi con sicurezza e flessibilità.

Intermedio Riconosce, rappresenta graficamente e risolve semplici 
problemi con correttezza.

Base Riconosce, rappresenta graficamente e risolve semplici 
problemi con qualche incertezza.

Iniziale Non è autonomo nel rappresentare graficamente e risolvere 
semplici problemi.

SPAZIO E FIGURE

Avanzato
Si orienta nello spazio.
Riconosce e utilizza i contenuti in maniera sicura e 
autonoma.
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Rappresenta, confronta
e analizza figure

geometriche,
individuandone varianti,

invarianti, relazioni,
soprattutto a partire da

situazioni reali

Intermedio Si orienta nello spazio.
Riconosce e utilizza i contenuti in maniera corretta.

Base
Si orienta nello spazio.
Riconosce e utilizza i contenuti in modo abbastanza 
corretto.

Iniziale Si orienta nello spazio e riconosce le figure geometriche con 
l’aiuto dell’insegnante.

RELAZIONI
MISURE DATI E

PREVISIONI

Rileva dati significativi,
li analizza, li interpreta,
sviluppa ragionamenti
sugli stessi, utilizzando

consapevolmente
rappresentazioni

grafiche e strumenti di
calcolo

Avanzato
Classifica e mette in relazione in modo sempre corretto ed 
efficace.
Raccoglie dati e li rappresenta graficamente in modo corretto 
ed adatto alle diverse situazioni.

Intermedio
Classifica e mette in relazione in modo corretto ed efficace.
Raccoglie dati e li rappresenta graficamente in modo 
autonomo e corretto.

Base

Classifica e mette in relazione in contesti semplici/ 
standard.
Raccoglie dati e li rappresenta graficamente in contesti
semplici.

Iniziale
Non è autonomo nell’effettuare classificazioni.

Ha difficoltà a stabilire relazioni, a rappresentare 
graficamente dei dati .

                               VALUTAZIONE DELLE COMPETENZE DI MATEMATICA
Classi Quarte, Quinte

COMPETENZE LIVELLI DESCRITTORI DI COMPETENZA

NUMERI E
CALCOLO

Utilizza con sicurezza le
tecniche e le procedure
del calcolo aritmetico e

algebrico, scritto e
mentale, anche con

riferimento a contesti

Avanzato

Dispone di una conoscenza articolata e flessibile delle entità 
numeriche.
Applica gli algoritmi di calcolo scritto e le strategie di
calcolo orale in modo corretto, flessibile, produttivo.

Intermedio

Rappresenta le entità numeriche in modo autonomo e 
corretto.
Applica gli algoritmi di calcolo scritto e le strategie di 
calcolo orale in modo autonomo e corretto.
Rappresenta le entità numeriche in semplici 
situazioni/standard
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reali Base .• Applica gli algoritmi di calcolo scritto e le strategie di
calcolo orale in modo abbastanza corretto.

PROBLEMI

Riconosce e risolve
problemi di vario

genere, individuando le
strategie appropriate,

giustificando il
procedimento seguito e

utilizzando in modo
consapevole i linguaggi

specifici

SPAZIO E FIGURE
Rappresenta, confronta 
e analizza figure 
geometriche, 
individuandone varianti,
invarianti, relazioni, 
soprattutto a partire da 
situazioni reali

Iniziale

Rappresenta le entità numeriche in modo confuso anche con l’aiuto
dell’insegnante.

Applica gli algoritmi di calcolo scritto e le strategie di calcolo 
orale con difficoltà.

Avanzato
Analizza correttamente situazioni problematiche ed applica 
procedure risolutive flessibili anche in contesti
complessi.

Intermedio
Analizza situazioni problematiche ed applica procedure 
risolutive in modo autonomo e corretto.

Base
Analizza situazioni problematiche ed applica procedure 
risolutive in semplicisituazioni/standard.

Iniziale
Ha difficoltà nell’analizzare un problema e 
nell’organizzare la procedura risolutiva.

Avanzato
Descrive, denomina, classifica e riproduce figure 
geometriche con correttezza e padronanza.

Intermedio
Descrive, denomina, classifica e riproduce figure 
geometriche in modo autonomo e corretto.

Base
Descrive, denomina, classifica e riproduce figure 
geometriche in modo abbastanza corretto.

Iniziale

Ha difficoltà nel descrivere, denominare, classificare e riprodurre 
figure geometriche.

RELAZIONI
MISURE DATI E

PREVISIONI

Rileva dati
significativi, li

analizza, li interpreta,
sviluppa ragionamenti
sugli stessi, utilizzando

consapevolmente
rappresentazioni

grafiche e strumenti di

Avanzato

Effettua misurazioni e stabilisce relazioni tra unità di misura 
corrispondenti in modo autonomo e sempre corretto.
Interpreta e costruisce grafici in modo corretto ed adatto alle diverse
situazioni.

Intermedio

Effettua misurazioni e stabilisce correttamente relazioni tra unità di 
misura corrispondenti.
Interpreta e costruisce grafici in modo autonomo e corretto.

Base
Effettua misurazioni e stabilisce relazioni tra unità di misura 
corrispondenti in semplici contesti/standard.
Interpreta e costruisce grafici in semplici contesti.
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calcolo
Iniziale

Ha difficoltà nell’effettuare misurazioni.
Ha difficoltà a stabilire relazioni, ad interpretare grafici.

VALUTAZIONE DELLE COMPETENZE DI SCIENZE
Classi Prime, Seconde, Terze.

COMPETENZE LIVELLI DESCRITTORI DI COMPETENZA

ESPLORARE E 
DESCRIVERE Avanzato

L’alunno è consapevole delle proprie capacità sensoriali, le utilizza
per esplorare l’ambiente circostante e verbalizza l’esperienza
vissuta.OGGETTI E

L’alunno è consapevole delle proprie capacità sensoriali e le
utilizza per esplorare l’ambiente circostante.

MATERIALI

Individuare qualità e
Intermedio

proprietà,

L’alunno esplora l’ambiente circostante attraverso le proprie 
capacità sensoriali.

trasformazioni degli

oggetti e dei materiali
Base

mediante l’uso dei

Supportato dall’insegnante, l’alunno esplora l’ambiente circostante 
attraverso le proprie capacità sensoriali.

cinque sensi Iniziale

OSSERVARE E
L’alunno osserva i fenomeni, li descrive e formula domande anche
sulla base di ipotesi personali. Propone e realizza semplici
esperimenti.

SPERIMENTARE

SUL
Avanzato

CAMPO

L’alunno osserva i fenomeni e gli esperimenti proposti, li descrive
con  il  linguaggio  specifico  della  disciplina. Realizza semplici
esperimenti.

Osservare elementi

della Intermedio

realtà circostante

Formulare ipotesi e

L’alunno osserva i fenomeni e gli esperimenti proposti, li descrive 
con un linguaggio semplice.

verificarle 
sperimentalmente

Base

Iniziale

L’alunno osserva i fenomeni e gli esperimenti proposti guidato 
dall’insegnante.

Avanzato

L’alunno sviluppa atteggiamenti di curiosità nel modo di guardare
il mondo e cerca spiegazioni rispetto a ciò che vede succedere.
Osserva e classifica piante ed animali al fine di
scoprire processi legati alle caratteristiche degli esseri viventi e al
loro sviluppo.
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Intermedio

L’alunno osserva con curiosità i fenomeni naturali e li descrive.
Osserva piante ed animali, scopre le 
caratteristiche degli esseri viventi e li classifica in base
ai criteri dati.

Base

L’alunno osserva e distingue i fenomeni naturali presentati.
Osserva piante ed animali e scopre le 
caratteristiche degli esseri viventi.

Iniziale

L’alunno, guidato dall’insegnante, osserva e distingue alcuni
fenomeni naturali.
Osserva piante ed animali e, supportato dall’insegnante, scopre le
caratteristiche degli esseri viventi.

VALUTAZIONE DELLE COMPETENZE DI SCIENZE
classi quarte e quinte

COMPETENZE LIVELLI DESCRITTORI DI COMPETENZA

COMPETENZE
ESPLORARE E
DESCRIVERE
OGGETTI E
MATERIALI

Individuare qualità e
proprietà,

trasformazioni degli
oggetti e dei materiali

Avanzato

L’alunno riconosce e descrive gli stati della materia, le forme 
di energia e le loro interazioni; ne deduce i passaggi di forma.

Intermedio
L’alunno riconosce e descrive con un linguaggio specifico gli 
stati della materia, le forme di energia e le loro interazioni.

Base
L’alunno riconosce e descrive con un linguaggio adeguato gli 
stati della materia e le principali forme di energia.

Iniziale
L’alunno riconosce e descrive con un linguaggio essenziale gli 
stati della materia e le principali forme di energia.

Avanzato

L’alunno predispone e applica in modo corretto le fasi del 
metodo scientifico come strumento per l’osservazione dei 
fenomeni, osservando e descrivendo lo svolgimento dei fatti, 
formulando ipotesi e domande, realizzando semplici 
esperimenti.OSSERVARE E

SPERIMENTARE
SUL L’alunno applica il metodo scientifico come strumento per 
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VALUTAZIONE DELLE COMPETENZE DI TECNOLOGIA

CAMPO l’osservazione dei fenomeni, osservando e descrivendo lo 
svolgimento dei fatti, formulando ipotesi e domande, 
realizzando
semplici esperimenti.

Osservare elementi 
della
realtà circostante

Intermedio

Formulare ipotesi e
verificarle

sperimentalmente Base

L’alunno, seguendo le indicazioni date, applica il metodo 
scientifico come strumento per l’osservazione dei fenomeni, 
osservando e descrivendo lo svolgimento dei fatti, 
formulando ipotesi e domande, realizzando semplici
esperimenti.

Stabilire e
comprendere relazioni

di causa - effetto

L’alunno segue le fasi del metodo scientifico come strumento 
per l’osservazione dei fenomeni, osservando e descrivendo lo 
svolgimento dei fatti, formulando ipotesi e domande, 
realizzando semplici esperimenti.

Iniziale

L’UOMO, I
VIVENTI E

L’AMBIENTE

Utilizzare semplici
tecniche di

osservazione per
descrivere proprietà e

caratteristiche dei
viventi e dell’ambiente

circostante
Riconoscere le

diversità dei viventi e
la loro relazione con

l’ambiente

Avanzato

Riconosce e descrive con il linguaggio specifico della 
disciplina le caratteristiche e i modi di vivere di organismi 
animali e vegetali opera collegamenti tra le diverse 
conoscenze.

Intermedio
Riconosce e descrive con il linguaggio specifico della 
disciplina le caratteristiche e i modi di vivere di organismi 
animali e vegetali.

Base
Riconosce e descrive con un linguaggio essenziale le 
caratteristiche e i modi di vivere di organismi animali e 
vegetali.

Iniziale
Riconosce e descrive con un linguaggio essenziale le principali
caratteristiche e i modi di vivere di organismi animali e 
vegetali

Classi: Prima, Seconda, Terza, Quarta, Quinta.

COMPETENZE LIVELLO DESCRITTORI DI COMPETENZA
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VEDERE E 
OSSERVARE

Avanzato

Riconosce gli elementi e i fenomeni attraverso 
un'osservazione autonoma in modo corretto, preciso e 
creativo
Impiega regole del disegno tecnico per rappresentare 
semplici oggetti, rappresenta i dati dell’osservazione 
attraverso tabelle, mappe, diagrammi in modo corretto, 
preciso e creativo.
Effettua prove ed esperienze sulle proprietà dei materiali più 
comuni in modo corretto, preciso e creativo.

Intermedio

Riconosce gli elementi e i fenomeni attraverso 
un'osservazione autonoma in modo corretto e preciso
Impiega regole del disegno tecnico per rappresentare 
semplici oggetti, rappresenta i dati dell’osservazione 
attraverso tabelle, mappe, diagrammi in modo corretto, 
preciso
Effettua prove ed esperienze sulle proprietà dei materiali più 
comuni in modo corretto e preciso.

Base

Riconosce gli elementi e i fenomeni attraverso 
un'osservazione autonoma in modo essenziale
Impiega regole del disegno tecnico per rappresentare 
semplici oggetti, rappresenta i dati dell’osservazione 
attraverso tabelle, mappe, diagrammi in modo essenziale
Effettua prove ed esperienze sulle proprietà dei materiali più 
comuni in modo essenziale.

Iniziale

Riconosce gli elementi e i fenomeni attraverso 
un'osservazione autonoma in modo non adeguato
Impiega regole del disegno tecnico per rappresentare 
semplici oggetti, rappresenta i dati dell’osservazione 
attraverso tabelle, mappe, diagrammi in modo non 
adeguato
Effettua prove ed esperienze sulle proprietà dei materiali più 
comuni in modo non adeguato.
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PREVEDERE E 
IMMAGINARE

Avanzato

Propone stime approssimative su pesi e misure di oggetti 
dell’ambiente scolastico in modo corretto, preciso e creativo.
Riconosce  i  difetti  di  un  oggetto  e  ne  immagina  i
possibili  miglioramenti  in  modo  corretto,  preciso  e
creativo.
Pianifica la fabbricazione di semplici oggetti con appropriati 
strumenti e materiali in modo corretto, preciso e creativo.
Realizza semplici modelli o rappresentazioni grafiche.
Usa gli strumenti tecnici o multimediali in modo 
corretto, preciso e creativo.
Prevede le conseguenze di decisioni e comportamenti in 
modo corretto, preciso e creativo.

Intermedio - Propone stime approssimative su pesi e misure di oggetti

dell’ambiente scolastico in modo corretto e preciso.
Riconosce i difetti di un oggetto e ne immagina i 
possibili miglioramenti in modo corretto e preciso.
Pianifica la fabbricazione di semplici oggetti con 
appropriati strumenti e materiali in modo corretto e 
preciso.
Realizza semplici modelli o rappresentazioni grafiche.
Usa gli strumenti tecnici o multimediali in modo corretto e 
preciso.
Prevede le conseguenze di decisioni e comportamenti in
modo corretto e preciso.

Base

Propone stime approssimative su pesi e misure di oggetti 
dell’ambiente scolastico in modo essenziale.
Riconosce i difetti di un oggetto e ne immagina i 
possibili miglioramenti in modo essenziale.
Pianifica la fabbricazione di semplici oggetti con 
appropriati strumenti e materiali in modo essenziale.
Realizza semplici modelli o rappresentazioni grafiche in 
modo essenziale.
Usa gli strumenti tecnici o multimediali in modo 
essenziale.
Prevede le conseguenze di decisioni e comportamenti in
modo essenziale.
Propone stime approssimative su pesi e misure di oggetti 
dell’ambiente scolastico in modo non adeguato.
Riconosce i difetti di un oggetto e ne immagina i 
possibili miglioramenti in modo non adeguato.
Pianifica la fabbricazione di semplici oggetti con 
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Iniziale appropriati strumenti e materiali in modo non adeguato.
Realizza semplici modelli o rappresentazioni grafiche in 
modo non adeguato.
Usa gli strumenti tecnici o multimediali in modo non 
adeguato.
Prevede le conseguenze di decisioni e comportamenti in
modo non adeguato.

INTERVENIRE E 
TRASFORMARE

Avanzato

Smonta semplici apparecchiature o dispositivi comuni in 
modo corretto, preciso e creativo.
Utilizza semplici procedure per selezionare e preparare 
alimenti in modo corretto, preciso e creativo.
Decora e ripara il proprio materiale scolastico in modo 
corretto, preciso e creativo.
Realizza un oggetto in cartoncino descrivendo e 
documentando la sequenza delle operazioni in modo 
corretto, preciso e creativo.
Cerca, seleziona, scarica e installa sul computer un 
comune programma di utilità in modo corretto, preciso e
creativo.

Intermedio

Smonta semplici apparecchiature o dispositivi comuni in 
modo corretto e preciso.
Utilizza semplici procedure per selezionare e preparare 
alimenti in modo corretto e preciso.
Decora e ripara il proprio materiale scolastico in modo 
corretto e preciso.

Realizza un oggetto in cartoncino descrivendo e 
documentando la sequenza delle operazioni in modo 
corretto e preciso.
Cerca, seleziona, scarica e installa sul computer un
comune programma di utilità in modo corretto e preciso.

Base

Smonta semplici apparecchiature o dispositivi comuni in 
modo essenziale.
Utilizza semplici procedure per selezionare e preparare 
alimenti in modo essenziale.
Decora e ripara il proprio materiale scolastico in modo 
essenziale.
Realizza un oggetto in cartoncino descrivendo e 
documentando la sequenza delle operazioni in modo 
essenziale.
Cerca, seleziona, scarica e installa sul computer un 
comune programma di utilità in modo essenziale.



36

Iniziale

Smonta semplici apparecchiature o dispositivi comuni in 
modo non adeguato.
Utilizza semplici procedure per selezionare e preparare 
alimenti in modo non adeguato.
Decora e ripara il proprio materiale scolastico in modo 
non adeguato.
Realizza un oggetto in cartoncino descrivendo e 
documentando la sequenza delle operazioni in modo non 
adeguato.
Cerca, seleziona, scarica e installa sul computer un 
comune programma di utilità in modo non adeguato.

VALUTAZIONE DELLE COMPETENZE DI STORIA
Classi Prime, Seconde e Terze.

COMPETENZE LIVELLI DESCRITTORI DI COMPETENZA

Riconosce elementi 
significativi del
passato del suo 
ambiente di vita.

Avanzato

Colloca  nel  tempo  fatti  ed  esperienze  vissute,  per
organizzare i rapporti di successione esistenti tra loro.
Usa la linea del tempo per collocare una sequenza 
attraverso gli indicatori temporali ed un fatto riferito al 
proprio vissuto o a quello dei compagni.
Utilizza  strumenti  convenzionali  per  la  misurazione del
tempo,  per  la  periodizzazione  (giorni,  settimane, mesi,
stagioni, anno e la loro ciclicità e durata).
Individua tipi di fonte utilizzati per la ricostruzione

del passato personale.
Individua, confronta e rielabora alcuni tipi di fonte storica 
per conoscere il passato.

Intermedio

Ordina  nel  tempo  fatti  ed  esperienze  vissute,  al  fine di
individuare i rapporti di successione esistenti tra loro.
Usa  la  linea  del  tempo  per  collocare  una  sequenza
attraverso gli indicatori temporali.

Usa la linea del 
tempo per 

Utilizza  strumenti  convenzionali  per  la  misurazione del
tempo,  per  la  periodizzazione  (giorni,  settimane, mesi,
stagioni, anno e la loro ciclicità).
Comprende che il passato di classe può essere 
ricostruito e raccontato.
Individua, confronta e rielabora alcuni tipi di fonte storica 
per conoscere il passato.
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organizzare 
informazioni, 
conoscenze e periodi 
e individuare 
successioni, 
contemporaneità, 
durate, 
periodizzazioni.

Organizza 
informazioni e 
conoscenze

Base

Utilizza gli indicatori temporali in riferimento ad 
esperienze vissute.

Inserisce un fatto sulla linea del tempo usando gli
indicatori temporali.
Conosce ed utilizza in parte gli strumenti convenzionali per 
la misurazione del tempo e per la periodizzazione (giorni, 
settimane, mesi, stagioni, anno e la loro ciclicità).
Sa che il passato di classe può essere ricostruito e 
raccontato.
Individua alcuni tipi di fonte storica per conoscere il 
passato.

Iniziale

Riconosce gli indicatori temporali in riferimento ad 
esperienze vissute.
Conosce la linea del tempo come strumento per 
collocare un fatto.
Conosce gli strumenti convenzionali per la misurazione
del tempo e per la periodizzazione (giorni, settimane, 
mesi, stagioni, anno).
Con l’aiuto dell’insegnante osserva che esperienze di 
classe possono essere ricostruite e raccontate.
Se guidato riconosce le fonti storiche per conoscere il 
passato.

VALUTAZIONE DELLE COMPETENZE DI STORIA
Classi Quarte e Quinte

COMPETENZE LIVELLI DESCRITTORI DI COMPETENZA

Avanzato

Individua fonti di tipo storico: tracce, resti e 
documenti.
Ricava informazioni, le organizza e le mette in 
relazione e formula ipotesi.

Ricava informazioni 
da fonti di diverso 
tipo

Intermedio

Individua fonti di tipo storico: tracce, resti e 
documenti.
Ricava informazioni, le organizza e le mette in 
relazione.

Base Individua fonti storiche.
Ricava informazioni e le organizza.
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Iniziale
Individua fonti storiche.

Ricava informazioni e le organizza con difficoltà.

Colloca gli eventi 
nello spazio e nel Avanzato

Ordina in modo cronologico, a.C. - d.C. fatti ed eventi 
storici anche con risorse digitali.
Individua periodizzazioni: monarchia e repubblica al 
tempo dei Romani.
Colloca i fatti storici all’interno di periodi in ordine 
cronologico.

tempo con l’ausilio

di carte geografiche,

linee del tempo e

Ordina in modo cronologico, a.C. - d.C. fatti ed eventi 
storici anche con risorse digitali.
Individua periodizzazioni: monarchia e repubblica al 
tempo dei Romani.

strumenti

informatici Intermedio

Base
Ordina in modo cronologico, a.C. - d.C. fatti ed eventi 
storici.
Se guidato individua periodizzazioni.

Iniziale Ordina in modo cronologico, a.C. - d.C. fatti ed eventi 
storici con difficoltà.

Individuare le
relazioni

tra gruppi umani e
aree territoriali di

appartenenza

Avanzato

Costruisce quadri di civiltà di un gruppo umano: economia, 
organizzazione sociale, politica, religione,…., in base alla 
realtà territoriale.
Dimostra di aver acquisito i concetti di popolo, 
bisogno, scoperta, evoluzione e cambiamento.
Confronta e individua somiglianze e differenze tra quadri 
di civiltà diverse

Intermedio

Costruisce quadri di civiltà di un gruppo umano: 
economia, organizzazione sociale, politica, religione,….,
in base alla realtà territoriale.
Dimostra di aver acquisito i concetti di popolo, 
bisogno, scoperta, evoluzione e cambiamento.
Confronta quadri di civiltà diverse.

Base

Costruisce quadri di civiltà di un gruppo umano.
Dimostra di aver acquisito i concetti di popolo. Se 
guidato confronta civiltà diverse.

Iniziale Ha difficoltà nel costruire ed esporre concetti di civiltà.
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Verbalizzare, schemi
temporali e

conoscenze con una
terminologia

specifica.

Avanzato
Rielabora e comunica le conoscenze acquisite.
Usa una terminologia specifica.
Esprime opinioni personali sulla propria
esposizione

Intermedio
Comunica i contenuti di schemi temporali.
Riferisce le conoscenze acquisite in forma sintetica
Usa una terminologia specifica.

Base
Elabora in forma di racconto le conoscenze 
acquisite.
Usa un semplice linguaggio per esprimere i 
contenuti di schemi temporali.

Iniziale
Usa un semplice linguaggio e con qualche difficoltà esprime
le conoscenze acquisite.

VALUTAZIONE DELLE COMPETENZE DI GEOGRAFIA
Classi Prime, Seconde e Terze

COMPETENZE LIVELLI DESCRITTORI DI COMPETENZA

Si orienta nello 
spazio circostante

Avanzato

Utilizza con sicurezza gli indicatori topologici e punti 
di riferimento rispetto a sé e agli altri per orientarsi 
nello spazio circostante e rappresentato.
Comprende che gli elementi di uno spazio vissuto sono 
interdipendenti tra loro.

Intermedio

Utilizza gli indicatori topologici e punti di riferimento per 
muoversi e orientarsi nello spazio circostante e 
rappresentato.
Riconosce che gli elementi di uno spazio noto e vissuto sono 
collegati tra loro.

Base
Conosce e applica gli indicatori spaziali rispetto a sé e agli 
altri per orientarsi nello spazio circostante.
Riconosce gli elementi di uno spazio noto e vissuto.

Iniziale
Con la guida dell’insegnante applica gli indicatori 
topologici per orientarsi nello spazio circostante.

Guidato distingue gli elementi di uno spazio noto e
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vissuto.

Osservazione e
descrizione dello

spazio fisico e
antropico

Avanzato Riconosce con sicurezza gli elementi fisici e antropici di un 
paesaggio e ambiente.

Intermedio Osserva, nomina e distingue gli elementi fisici e 
antropici di un paesaggio.

Base Osserva, nomina e distingue alcuni elementi fisici e 
antropici di un paesaggio.

Iniziale Con la guida dell’insegnante osserva e nomina 
elementi fisici e antropici di un paesaggio.

Utilizza il linguaggio 
della geo-graficità 
per interpretare e 
realizzare semplici 
schizzi cartografici e

Avanzato

Utilizza il linguaggio della geo-graficità per 
interpretare semplici percorsi.
Leggendo vari tipi di carte individua e descrive

elementi geografici.

carte tematiche, 
progettare percorsi 
ed itinerari di 
viaggio

Intermedio

Utilizza il linguaggio della geo-graficità per elaborare 
semplici percorsi.
Leggendo vari tipi di carta riconosce gli elementi
geografici.

Base
Utilizza il linguaggio della geo-graficità per eseguire 
semplici percorsi.
Date delle immagini riconosce elementi geografici.

Iniziale

Se guidato utilizza il linguaggio della geo-graficità per 
eseguire semplici percorsi.
Con l’aiuto dell’insegnante individua elementi 
geografici nelle immagini date.

VALUTAZIONE DELLE COMPETENZE DI GEOGRAFIA



41

Classi Quarte e Quinte

COMPETENZE LIVELLI DESCRITTORI DI COMPETENZA

Usa sistemi di 
orientamento 
convenzionali in uno 
spazio fisico vissuto e
rappresentato

Avanzato

Si orienta nello spazio e sulle carte geografiche e utilizza 
i punti di riferimento, la bussola, i punti cardinali e le 
coordinate geografiche.
Utilizza vari tipi di carte (geografiche, tematiche e 
satellitari), grafici e immagini di vario genere per ricavare 
informazioni.
Localizza sulla carta geografica dell’Italia la
posizione delle regioni fisiche ed amministravi.

Intermedio

Si orienta nello spazio e sulle carte geografiche e conosce
i punti di riferimento e i punti cardinali.
Ricava alcune informazioni da vari tipi di carte 
(geografiche, tematiche e satellitari), grafici e 
immagini
Localizza sulla carta geografica dell’Italia la posizione della
maggior parte delle regioni fisiche e
amministrative.

Base

Si orienta nello spazio e riconosce i punti cardinali sulle 
carte geografiche.
Ricava informazioni da carte geografiche, grafici ed 
immagini
Localizza sulla carta geografica dell’Italia la regione di 
appartenenza ed alcune regioni fisiche ed
amministrative.

Iniziale

Se guidato si orienta nello spazio riconoscendo i punti 
cardinali.
Se guidato ricava informazioni dalle carte geografiche e 
localizza la regione di appartenenza.

Avanzato

Riconosce gli
elementi che

caratterizzano i
principali paesaggi

Conosce e descrive la maggior parte degli elementi naturali
che caratterizzano gli ambienti.
Individua analogie e differenze più significative.

Intermedio
Conosce e descrive la maggior parte degli elementi naturali
che caratterizzano gli ambienti.
Individua le analogie e le differenze.
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italiani, europei e
mondiali.

Base
Conosce i principali elementi naturali che 
caratterizzano gli ambienti.
Se guidato, individua analogie e differenze.

Iniziale Ha difficoltà a riconoscere gli elementi che 
caratterizzano gli ambienti.

Comprende che lo 
spazio geografico è 
un sistema 
territoriale, 
costituito da 
elementi fisici e 
antropici legati da 
rapporti di 
connessione e/o di 
interdipendenza

Avanzato

Conosce i vari aspetti delle regioni geografiche italiane,
con particolare riferimento alla propria regione (fisico, 
climatico, storico-culturale, amministrativo).
Coglie e descrive le relazioni tra elementi fisici e 
antropici.
Individua i più significativi problemi relativi 
all’intervento dell’uomo sull’ambiente.
Analizza e propone soluzioni.

Intermedio

Conosce i vari aspetti delle regioni geografiche italiane,
con particolare riferimento alla propria regione (fisico, 
climatico, storico-culturale, amministrativo).
Coglie le relazioni tra elementi fisici e antropici.
Individua alcuni problemi relativi all’intervento 
dell’uomo sull’ambiente.
Analizza soluzioni adottate.

Base

Conosce alcuni aspetti delle regioni geografiche italiane,
(fisico, climatico, storico-culturale e amministrativo) e 
della propria.
Coglie le relazioni più evidenti tra elementi fisici e 
antropici.
Conosce i problemi relativi all’intervento dell’uomo 
sull’ambiente.

Iniziale
Se guidato distingue gli aspetti delle regioni 
geografiche.
Ha difficoltà a distinguere elementi fisici e antropici.

VALUTAZIONE DELLE COMPETENZE DI MUSICA 
Classi prime, seconde, terze
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COMPETENZE LIVELLI DESCRITTORI DI COMPETENZA

ASCOLTO

Partecipa ai 
momenti di ascolto 
Discrimina suoni e 
rumori
Riconosce e distingue 
gli elementi di base di
un brano musicale.
Associa  stati  emotivi
e  rappresentazioni  ai
brani ascoltati.

Avanzato

Ascolta, riconosce e distingue elementi sonori , ritmici ,
timbrici, dinamici in modo attivo, pertinente 
approfondito e prolungato
Partecipa ed interagisce in modo attivo, costruttivo e con 
entusiasmo alle attività di ascolto musicale

Intermedio

Ascolta, riconosce e distingue elementi sonori , ritmici ,
timbrici, dinamici in modo corretto e adeguato
Partecipa ed interagisce in modo responsabile e corretto
alle attività di ascolto musicale

Base
Ascolta, riconosce e distingue elementi sonori , ritmici , 
timbrici, dinamici in modo discontinuo, essenziale, poco 
corretto e poco pertinente.
Partecipa alle attività di ascolto passivamente

Iniziale
Ascolta, ma in modo inadeguato, frammentario e per 
tempi molto brevi
Se sollecitato, partecipa alle attività di ascolto 
musicale, ma distraendosi facilmente

PRODUZIONE

Partecipa al canto 
corale.
Individua e 
riproduce sequenze 
ritmiche.
Esegue brani vocali

Avanzato Riproduce ritmi, esegue brani vocali rispettando intonazione,
dinamica, e durate e in modo espressivo
e creativo.

Intermedio Esegue canti, ritmi rispettando il tempo e 
l’intonazione

Base Segue l’esecuzione di canti e dei ritmi in modo poco attento 
e insicuro, commettendo errori di attacco e
intonazione

Iniziale
Se guidato partecipa all’esecuzione di canti e di ritmi ma in 
modo stentato e poco intonato..

VALUTAZIONE DELLE COMPETENZE DI MUSICA

Classi Quarte, Quinte

COMPETENZE LIVELLI DESCRITTORI DI COMPETENZA
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ASCOLTO E 
ANALISI
Riconosce, distingue
e classifica gli 
elementi di base 
all'interno di un 
brano musicale. 
Coglie la struttura

Avanzato

Ascolta e riconosce le strutture musicali in modo attivo e
consapevole.
Riconosce e valuta la funzione del linguaggio 
musicale nei diversi contesti comunicativi e
socioculturali in modo: esauriente, corretto, 
originale, pertinente e con spirito critico.

Intermedio
Ascolta e riconoscele strutture musicali in modo attivo..
Riconosce e valuta la funzione del linguaggio

di un brano 
musicale.
Ascolta, analizza e 
descrive con 
linguaggi verbali e 
non brani di generi e 
culture diverse.
Valuta gli aspetti 
funzionali ed estetici 
in un brano.

musicale nei diversi contesti comunicativi e

socioculturali in modopertinente e coerente

Base

Ascolta e riconosce le strutture musicali se 
sollecitato.
Riconosce e valuta la funzione del linguaggio
musicale nei diversi contesti comunicativiin modo passivo 
e poco organizzato

Iniziale
Presta attenzione solo se guidato
Riconosce e valuta la funzione del linguaggio musicale nei 
diversi contesti comunicativi in modo
disorganico e superficiale

PRODUZIONE

Esegue brani vocali e 
strumentali.
Interpreta i 
parametri del suono 
nella pratica 
musicale
Produce sequenze 
ritmiche con gli 
strumenti didattici. 
Esegue semplici 
brani 
individualmente o in
gruppo

Avanzato Esegue brani vocali e strumentali in modo corretto, fluido, 
espressivo e creativo

Intermedio Esegue canti, ritmi, brani strumentali rispettando il
ritmo e l’intonazione

Base Segue l’esecuzione di canti, ritmi in modo insicuro
ma corretto

Iniziale

Partecipa ai canti solo se guidato e in modo 
meccanico e stentato.

FUNZIONE DEL 
LINGUAGGIO
Utilizzare sistemi 

Avanzato Decodifica ed utilizza la notazione
tradizionaleeseguendo brani di semplici spartiti

Intermedio Sa leggere un semplice spartito musicale

Base Sa decodificare solo qualche simbolo musicale.
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simbolici 
convenzionali della 
notazione .

Iniziale Ha un approccio lacunoso, frammentario e confuso della 
notazione musicale

VALUTAZIONE DELLE COMPETENZE DI SCIENZE MOTORIE
Classi Prime, Seconde, Terze

COMPETENZE LIVELLI DESCRITTORI DI COMPETENZA

IL CORPO
Ha un’ottima conoscenza delle parti del corpo.

Utilizza schemi motori diversi con sicurezza e in modo 
autonomo.

Ha consapevolezza
Avanzato

del proprio corpo e
conosce le sue parti.

Intermedio Conosce le parti del corpo.

Usa schemi motori
Utilizza schemi motori diversi con efficacia.

diversi. Base Conosce parzialmente le parti del corpo.
Utilizza sufficientemente schemi motori diversi.

Iniziale
Conosce in modo incompleto le parti del corpo.
Utilizza in modo scorretto schemi motori diversi

IL GIOCO E LE
REGOLE

Partecipa ai giochi e
rispetta le regole.

Avanzato Partecipa con determinazione e interesse ai giochi e rispetta 
responsabilmente le regole.

Intermedio
Partecipa regolarmente ai giochi e rispetta le regole.

Base Partecipa ai giochi ma non sempre rispetta le regole

Iniziale Partecipa con incostanza ai giochi e non rispetta le regole.

VALUTAZIONE DELLE COMPETENZE DI SCIENZE MOTORIE
Classi Quarte, Quinte

COMPETENZE LIVELLI DESCRITTORI DI COMPETENZA
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IL CORPO Avanzato
Ha una completa padronanza degli schemi motori e li 
coordina e controlla in modo autonomo.

Coordina e utilizza
diversi schemi

motori combinati
tra loro.

Intermedio Ha padronanza degli schemi motori e li coordina e 
controlla con efficacia

Ha una sufficiente padronanza degli schemi motori.
Base

Iniziale
Utilizza con difficoltà diversi schemi motori

Avanzato Partecipa con interesse ai giochi, collabora con gli altri e 
stimola il gruppo; rispetta le regole del gioco e
dello sport con consapevolezza.

IL GIOCO E LE 
REGOLE

Partecipa ai giochi, collabora con gli altri e rispetta le 
regole del gioco e dello sport.

Partecipa e 
collabora con gli 
altri.
Conosce e rispetta le
regole del gioco e 
dello sport.

Intermedio

Base Partecipa e rispetta le regole del gioco e dello sport con 
discontinuità.

Non partecipa e non rispetta le regole dei giochi.
Iniziale

VALUTAZIONE DELLE COMPETENZE DI  ARTE E IMMAGINE
Classi Prime, Seconde, Terze

COMPETENZE LIVELLI DESCRITTORI DI COMPETENZA

Osservare e 
descrivere

Avanzato
Descrive ed analizza in modo originale messaggi visivi 
ed opere d’arte

Intermedio
Descrive ed analizza in modo autonomo e completo 
messaggi visivi .

Base Descrive ed analizza in modo parziale messaggi visivi

Descrive in modo superficiale e poco adeguato le 
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Iniziale immagini.

Esprimersi 
Comunicare e 
Rappresentare

Avanzato

Utilizza strumenti e regole per produrre immagini 
grafiche e pittoriche anche attraverso processi di 
manipolazione e rielaborazione di tecniche e
materiali

Intermedio
Utilizza colori e materiali in modo originale.
I lavori sono accurati e ricchi di elementi espressivi.

Base
Utilizza colori e materiali in modo corretto ed 
espressivo. I lavori sono accurati.

Iniziale
Utilizza colori e materiali in modo abbastanza 
corretto. I lavori sono piuttosto essenziali

VALUTAZIONE DELLE COMPETENZE DI ARTE E IMMAGINE
Classi Quarte, Quinte

COMPETENZE LIVELLI DESCRITTORI DI COMPETENZA

Osservare e 
descrivere

Avanzato

L’alunno padroneggia e utilizza in modo consapevole
e appropriato gli elementi del linguaggio visuale per 
analizzare e descrivere
immagini.

Intermedio
L’alunno utilizza in modo consapevole gli elementi del 
linguaggio visuale per osservare, descrivere e
analizzare immagini.

Base
L’alunno utilizza alcuni elementi del linguaggio visuale 
per osservare e descrivere le immagini.

Iniziale
Con l’aiuto del docente l’alunno utilizza solo
parzialmente alcuni elementi del linguaggio visuale per 
osservare e descrivere le immagini.

Esprimersi 
Comunicare e 
Rappresentare

Avanzato

Realizza elaborati personali e creativi utilizzando le 
conoscenze del linguaggio visivo e scegliendo in modo 
funzionale tecniche e materiali adatti agli
scopi.

Intermedio
Utilizza in modo personale e appropriato le conoscenze 
sul linguaggio visuale per produrre e
rielaborare le immagini

Base
Utilizza in modo essenziale le conoscenze del 
linguaggio visuale per produrre le immagini.

Iniziale
Se opportunamente guidato impara a utilizzare in modo 
essenziale le conoscenze del linguaggio
visuale per produrre le immagini.
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Leggere e 
Comprendere

Avanzato
Legge in modo attento e perspicace le opere d’arte 
proposte e ne apprezza gli aspetti formali.

Intermedio
Legge ed apprezza gli aspetti formali delle opere d’arte 
considerate

Base
Legge alcuni aspetti formali delle opere d’arte 
considerate e riconosce globalmente gli elementi 
principali

Iniziale
Impara a leggere alcuni aspetti formali delle opere d’arte 
considerate e riconosce globalmente gli elementi 
principali

VALUTAZIONE DELLE COMPETENZE DI RELIGIONE CATTOLICA
Classi Prime, Seconde e Terze.

COMPETENZE LIVELLI DESCRITTORI DI COMPETENZA

È capace di 
riconoscere 
nell’ambiente i 
segni che rivelano 
la presenza di Dio 
Creatore

Avanzato

Osserva con curiosità e interesse l'ambiente circostante. 
Rileva e riconosce tutti gli elementi naturali presenti . 
Intuisce chiaramente la creazione.

Intermedio

Osserva con curiosità l'ambiente circostante, rilevando 
e riconoscendo gli elementi naturali presenti. Intuisce la
creazione.

Base
Osserva l'ambiente circostante riconoscendo alcuni elementi 
naturali. Con l'aiuto dell'insegnante, percepisce la creazione.

Iniziale
Osserva l'ambiente circostante, con l'aiuto dell'insegnante,
coglie parzialmente gli elementi naturali presenti.

È capace di 
cogliere e 
riconoscere, 
nell’ambiente e 
nella comunità 
circostanti, i segni 
e le festività 

Avanzato

Ricerca con interesse e curiosità i segni del Natale e della 
Pasqua, coglie chiaramente il loro significato e sa 
discriminarli. Coglie chiaramente il senso di comunità, 
vivendolo attivamente in vari contesti.

Intermedio

Ricerca con interesse i segni del Natale e della Pasqua, 
cogliendone il giusto significato. Coglie chiaramente il 
senso di comunità, vivendolo in varie situazioni.

Base
Ricerca e comprende i segni del Natale e della Pasqua 
nell'ambiente. Coglie il senso di comunità.
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religiose

Iniziale

Osserva l'ambiente circostante con l'aiuto dell'insegnante, 
riconoscendo parzialmente i segni del Natale e della Pasqua. 
Coglie semplicemente il senso di comunità.

Sa usare le fonti

Avanzato

Sa ascoltare i compagni, rispettando il loro punto di vista. 
Mette in atto comportamenti di aiuto e accoglienza. E' molto 
interessato a ricercare e confrontare tradizioni e usanze del 
proprio ambiente di vita e di altri paesi e culture. Sa rilevare 
autonomamente, analogie e differenze.

Intermedio

Ascolta i compagni, tenendo conto del loro punto di vista, è 
disponibile ad aiutare. E' interessato a conoscere e 
confrontare tradizioni e usanze del proprio paese, con quelle
di altri paesi proposti.

Base

Ascolta adeguatamente i compagni, sforzandosi di accettare 
il loro punto di vista, Con l'aiuto dell'insegnante ricerca 
tradizioni e usanze del proprio paese e di altri, facendo 
semplici confronti

Iniziale

Ascolta con difficoltà i compagni, comprendendo 
parzialmente il loro pensiero. Conosce frammentariamente 
alcune tradizioni ed usanze del proprio paese.

VALUTAZIONE DELLE COMPETENZE DI RELIGIONE CATTOLICA
Classi Quarta e Quinta.

COMPETENZE LIVELLI DESCRITTORI DI COMPETENZA

Avanzato

È curioso e interessato a porre domande di senso e ad 
ipotizzare e ricercare risposte. E' aperto al confronto con le 
ipotesi proposte. Sa dare un personale contributo alla 
valorizzazione del senso religioso, fondamento delle grandi 
religioni.
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Conosce le origini 
del senso religioso 
del Cristianesimo e 
delle grandi 
religioni

Intermedio

È interessato a porre domande di senso e ad ipotizzare 
risposte. Partecipa attivamente al confronto proposto 
nella classe. Coglie l'importanza del senso religioso alla 
base,delle grandi religioni.

Base
Pone semplici domande. Con l'aiuto dell'insegnante cerca di 
partecipare alle ipotesi della classe. Conosce adeguatamente 
le origini del senso religioso delle grandi religioni.

Iniziale
Con l'aiuto dell'insegnante pone semplici domande. Coglie
parzialmente le risposte ipotizzate in classe. Conosce 
sufficientemente le origini del senso religioso.

Sa utilizzare le 
fonti

Avanzato

È molto interessato alla conoscenza dei testi della Bibbia e di
altri testi religiosi. Rileva autonomamente somiglianze e 
differenze. Comprende in modo esaustivo il loro significato, 
Sa riferire con precisione e linguaggio appropriato.

Intermedio

Conosce e comprende in modo chiaro i  testi  della Bibbia,
riferisce con precisione. Sa confrontarli con  altri  testi
religiosi, rilevando somiglianze e differenze.

Base Conosce e comprende in modo semplice i racconti biblici,
prova a confrontarli con altri brani religiosi proposti.

Iniziale

Conosce e comprende sufficientemente i racconti biblici 
proposti. Con l'aiuto dell'insegnante cerca di fare semplici 
raffronti con altri racconti religiosi proposti.

Avanzato

Sa ascoltare i compagni , rispettando il loro punto di vista. 
Mette in atto comportamenti di aiuto e accoglienza. E' molto 
interessato a ricercare e confrontare tradizioni e usanze del 
proprio ambiente di vita e di altri paesi e culture. Sa rilevare 
autonomamente, analogie e differenze.
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È capace di 
cogliere 
l’importanza del 
confronto e del 
dialogo ecumenico

Intermedio

Ascolta i compagni, tenendo conto del loro punto di vista, è
disponibile ad aiutare. E' interessato a conoscere e 
confrontare tradizioni e usanze del proprio paese, con 
quelle di altri paesi proposti.

Base

Ascolta adeguatamente i compagni, sforzandosi di accettare 
il loro punto di vista, Con l'aiuto dell'insegnante ricerca 
tradizioni e usanze del proprio paese e di altri, facendo 
semplici confronti

Iniziale

Ascolta con difficoltà i compagni, comprendendo 
parzialmente il loro pensiero. Conosce frammentariamente 
alcune tradizioni ed usanze del proprio paese.

VALUTAZIONE DELLE COMPETENZE DI EDUCAZIONE CIVICA
Classi Prime, Seconde e Terze.

COMPETENZE LIVELLI DESCRITTORI DI
COMPETENZA

Sviluppare modalità consapevoli 
di esercizio della convivenza 
civile, di consapevolezza di sé, 
rispetto della diversità, di 
confronto responsabile e di 
dialogo.

Comprendere il significato delle 
regole per la convivenza sociale e 
rispettarle.

Instaurare dialoghi costruttivi, 
esporre le proprie idee, ascoltare
le ragioni degli altri

Avanzato

Conosce e applica, con 
consapevolezza e 
autonomamente, le regole 
della convivenza civile nel 
rispetto di sé e degli altri.

Intermedio

Conosce e applica le regole della 
convivenza civile nel rispetto di sé
e degli altri

Base

Conosce e applica, con 
qualche incertezza, le 
regole della convivenza 
civile nel rispetto di sé e 
degli altri

Iniziale

Conosce parzialmente e 
applica in modo inadeguato le 
regole della convivenza civile 
nel rispetto di sé e degli altri

Esplorare gli ambienti circostanti 
e comprenderne le caratteristiche 
e le situazioni di rischio al fine di 
comportarsi all’interno di essi in 

Avanzato

Conosce e applica, con 
consapevolezza e 
autonomamente, comportamenti 
idonei e corretti riguardo 
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maniera rispettosa ed adeguata.

Attivare autonomamente e 
consapevolmente, nelle diverse 
situazioni di vita quotidiana, 
semplici comportamenti volti alla
cura della propria persona.

Comprendere le diverse forme di 
utilizzo e di riciclo dei diversi 
materiali e la necessità di 
ampliare la gamma dei cibi 
assunti, come educazione al gusto 
e superamento di abitudini, 
eventuali stereotipi ed evitare 
sprechi.

all’ambiente, al riciclo dei 
materiali, all’igiene personale e 
nella scelta di una alimentazione 
ecosostenibile.

Intermedio

Conosce e applica 
comportamenti idonei e corretti 
riguardo all’ambiente, al riciclo 
dei materiali, all’igiene personale
e nella scelta di una 
alimentazione ecosostenibile.

Base

Conosce e applica, con qualche 
incertezza, comportamenti idonei e 
corretti riguardo all’ambiente, al 
riciclo dei materiali, all’igiene 
personale e nella scelta di una 
alimentazione ecosostenibile.

Iniziale

Conosce parzialmente e applica 
in modo inadeguato 
comportamenti idonei e corretti 
riguardo all’ambiente, al riciclo 
dei materiali, all’igiene personale
e nella scelta di una 
alimentazione ecosostenibile.

Conoscere la rete e partecipare, 
nel rispetto delle regole e degli 
altri, ad incontri online e ad 
ambienti social con cui i

Avanzato

Conosce e utilizza, con 
consapevolezza e autonomamente, 
la rete e le netiquette, anche a fini 
didattici e conosce le modalità di 
una corretta comunicazione on line.

bambini possono entrare in 
contatto Intermedio

Conosce e utilizza la rete e le 
netiquette, anche a fini didattici 
e conosce le modalità di una 
corretta comunicazione on line.

Base

Conosce e utilizza, con qualche 
incertezza, la rete e le netiquette, 
anche a fini didattici e conosce le 
modalità di una corretta 
comunicazione on line.

Iniziale

Conosce parzialmente e utilizza 
in modo inadeguato la rete e le 
netiquette anche a fini didattici e
conosce le modalità di una 
corretta comunicazione on line.
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VALUTAZIONE DELLE COMPETENZE DI EDUCAZIONE CIVICA
Classi Quarte e Quinte.

COMPETENZE LIVELLI DESCRITTORI DI 
COMPETENZA

Esprimere e manifestare 
riflessioni sui valori della 
convivenza, della democrazia e 
della cittadinanza, riconoscendosi
e agendo come persona in grado 
di intervenire sulla realtà e 
apportando un proprio originale 
e positivo contributo.

Riconoscere le istituzioni statali e 
civili a livello locale e nazionale e 
i principi che costituiscono il 
fondamento etico della società 
( equità, libertà, coesione sociale),
sanciti dalla Costituzione, dal 
diritto nazionale e dalle Carte 
Internazionali.

Riconoscere i segni e i simboli 
della propria appartenenza al 
Comune, alla Città 
metropolitana, alla Regione, a 
Enti territoriali, all’Italia, 
all’Europa e al mondo.

A partire dall’ambito 
scolastico, assumere 
responsabilmente 
atteggiamenti, ruoli e 
comportamenti di 
partecipazione attiva e 
comunitaria

Avanzato

Assume, con consapevolezza, 
responsabilmente e autonomamente,
atteggiamenti, ruoli e 
comportamenti di partecipazione 
attiva e comunitaria.

Esprime e manifesta riflessioni sui 
valori della democrazia, della 
cittadinanza, sulla identità 
nazionale e internazionale e sui 
principi fondamentali della Carta 
Costituzionale.

Intermedio

Assume atteggiamenti, ruoli e 
comportamenti di partecipazione
attiva e comunitaria.
Argomenta sui valori della 
democrazia, della cittadinanza, sulla 
identità nazionale e internazionale e 
sui principi fondamentali della Carta 
Costituzionale.

Base

Assume  saltuariamente
atteggiamenti,  ruoli  e
comportamenti di partecipazione
attiva e comunitaria.
Argomenta,  con  qualche
incertezza,  sui  valori  della
democrazia, della  cittadinanza,
sulla  identità  nazionale  e
internazionale  e  sui principi
fondamentali della Carta
Costituzionale.

Iniziale
Assume raramente 
atteggiamenti, ruoli e 
comportamenti di 
partecipazione attiva e 
comunitaria.
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Conoscere della mia nazione, la 
storia, le origini, manifestazioni, 
simboli e monumenti più 
importanti e comprenderne le 
caratteristiche al fine di 
comportarsi all’interno di essi in 
maniera rispettosa ed adeguata. E
uno sguardo sul mondo

Comprendere e riconoscere le 
diverse forme di pericolo degli 
ambienti naturali Assumere 
comportamenti specifici e 
adeguati di fronte a situazioni 
rischio

Attivare autonomamente e 
consapevolmente, nelle diverse 
situazioni di vita quotidiana, 
semplici comportamenti volti 
alla cura della propria persona, 
degli ambienti e degli animali 
domestici e in rispetto della flora 
e fauna selvatica

Comprendere come dal riciclo 
nascano nuove risorse 
biocompatibili, tecnologiche e 
energetiche

Conoscere il valore del cibo come
bene di tutti gli esseri viventi

Avanzato

Conosce e applica, con 
consapevolezza, 
responsabilmente e 
autonomamente, comportamenti 
idonei e corretti riguardo alla 
tutela del patrimonio culturale, 
monumentale ed ambientale, al 
riciclo dei materiali, all’igiene 
personale e alla scelta di una 
alimentazione solidale ed 
ecosostenibile.

Intermedio

Conosce e applica 
comportamenti idonei e corretti 
riguardo alla tutela del 
patrimonio culturale, 
monumentale ed ambientale, al 
riciclo dei materiali, all’igiene 
personale e alla scelta di una 
alimentazione solidale ed 
ecosostenibile.

Base

Conosce e applica, con qualche 
incertezza, comportamenti idonei e 
corretti riguardo alla tutela del 
patrimonio culturale, monumentale 
ed ambientale, al riciclo dei 
materiali, all’igiene personale e alla 
scelta di una alimentazione solidale 
ed ecosostenibile.

Iniziale

Conosce parzialmente e applica in 
modo inadeguato comportamenti 
idonei e corretti riguardo alla tutela 
del patrimonio culturale, 
monumentale ed ambientale, al 
riciclo dei materiali, all’igiene 
personale e alla scelta di una 
alimentazione solidale ed 
ecosostenibile.

Saper verificare l’affidabilità 
delle fonti di informazione

Gestire la propria identità 
digitale e proteggere la propria 
reputazione

Avanzato

Conosce, in modo approfondito, 
l’ambiente digitale e i vari canali di 
informazione e comunicazione, 
interagisce, con consapevolezza, 
responsabilmente e autonomamente,
applicando i giusti comportamenti di
tutela dell’identità personale e per 
contrastare il cyberbullismo
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Intermedio

Conosce l’ambiente digitale e i 
vari canali di informazione e 
comunicazione, interagisce 
applicando i giusti comportamenti
di tutela dell’identità personale e 
per contrastare il cyberbullismo

Base

Conosce parzialmente l’ambiente 
digitale e i vari canali di 
informazione e comunicazione, 
interagisce, con qualche incertezza, 
applicando i giusti comportamenti 
di tutela dell’identità personale e per
contrastare il cyberbullismo

Iniziale
Conosce in modo approssimativo 
l’ambiente digitale e i vari canali di 
informazione e comunicazione e 
interagisce, in modo inadeguato, 
nell’applicare i giusti 
comportamenti di tutela dell’identità
personale e per contrastare il 
cyberbullismo

VALUTAZIONE DELLE COMPETENZE DIGITALI
Classi Prime, Seconde ,Terze, Quarte, Quinte

COMPETENZE LIVELLI DESCRITTORI DI COMPETENZA

Usare le TIC a
sostegno del pensiero

critico, della
creatività; conoscere
la natura, il ruolo e le
opportunità delle TIC

nel quotidiano, le
opportunità e i

potenziali rischi; 

Avanzato

L’alunno: Utilizza con dimestichezza e spirito critico le 
tecnologie dell’informazione e della comunicazione ((TIC). 

Intermedio

L’alunno: Utilizza con discreta disinvoltura le tecnologie 
dell’informazione e della comunicazione (TIC). 

Base

L’alunno: Utilizza con sufficiente disinvoltura le 
tecnologie dell’informazione e della comunicazione 
(TIC). 
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Iniziale

L’alunno: Utilizza le tecnologie dell’informazione e della 
comunicazione (TIC) con la guida dell’insegnante. 

Conoscere e utilizzare,
per giocare o svolgere
compiti, le principali

applicazioni
informatiche, come

trattamento testi, fogli
elettronici, banche

dati, strumenti della
rete; 

Avanzato

Crea nuovi documenti, organizza dati ed informazioni, utilizza 
impostazioni di formattazione originali ed efficaci, inserisce 
immagini scelte personalmente in modo autonomo e creativo. 

Intermedio

Crea nuovi documenti, organizza dati ed informazioni, utilizza 
impostazioni di formattazione adeguati in modo autonomo, 
inserisce immagini correttamente. 

Base

Crea nuovi documenti, utilizza impostazioni di formattazione scelte
tra semplici tipologie, realizzate applicando le caratteristiche 
standard con una certa autonomia. 

Iniziale

Crea nuovi documenti, utilizza impostazioni di formattazione 
scelte tra semplici tipologie, realizzate applicando le 
caratteristiche standard con la guida dell’insegnante. 

Utilizzare semplici
fonti d’informazione,
reperire e presentare

le informazioni: 

Avanzato

Ricerca con curiosità e seleziona informazioni, le acquisisce e 
organizza, le sa ritrovare e riutilizzare con efficacia e in modo 
personale. 

Intermedio

Ricerca con curiosità e seleziona informazioni, le acquisisce e 
organizza, le sa ritrovare e riutilizzare con efficacia. 

Base

Ricerca con curiosità e seleziona informazioni basilari, 
raccogliendole ed organizzandole in forma semplice con la guida 
dell’insegnante. 

Iniziale

Ricerca e acquisisce le informazioni minime con la guida 
dell’insegnante. 
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Selezionare ed
annotare quanto
trovato segnando
link, organizzare

informazioni e dati; 

Avanzato

Seleziona e annota le principali informazioni con parole chiave, 
fissando i concetti principali e tracciando i link di riferimento, in 
autonomia e secondo lo stile personale 

Intermedio

Seleziona e annota le principali informazioni con parole chiave, 
fissando i concetti principali e tracciando i link di riferimento, 
secondo le indicazioni date dall’insegnante. 

Base

Seleziona e annota alcune informazioni tracciando i link di 
riferimento e seguendo le indicazioni dell’insegnante. 

Iniziale

Annota informazioni tracciando i link di riferimento e seguendo le 
indicazioni dell’insegnante. 

Utilizzare e Produrre
testi multimediali; 

Avanzato

Sa produrre un testo chiaro e completo, contiene dati/informazioni 
pertinenti, significative e organizzati tra loro evidenziando 
commenti personali.  

Intermedio

Sa produrre un testo chiaro, che contiene dati/informazioni 
organizzati.

Base

 Sa produrre un testo che risulti una descrizione completa 
dell'attività/esperienza.

Iniziale

Sa produrre un testo contenente informazioni minime. 

Interagire con
soggetti diversi; 

Avanzato

Sa operare in modo costruttivo in ambienti diversi, mostrando 
cooperazione e tolleranza, esprime e comprende diversi punti di 
vista; è propositivo.

Intermedio

Sa operare in modo costruttivo in ambienti diversi, mostrando 
cooperazione e tolleranza. 

Base

Sa operare in ambienti diversi in modo corretto.
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Iniziale

Sa operare in modo corretto ma con un atteggiamento gregario. 

                         

   
Istituzione scolastica 

 
 

……………………………………………..………………………………. 
 
 
 

CERTIFICAZIONE DELLE COMPETENZE AL TERMINE DELLA SCUOLA
PRIMARIA 

  

Il Dirigente Scolastico 
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Visto il decreto legislativo 13 aprile 2017, n. 62 e, in particolare, l’articolo 9; 

Visto il decreto ministeriale 3 ottobre 2017, n. 742, concernente l’adozione del modello nazionale di certificazione
delle competenze per le scuole del primo ciclo di istruzione; 

Visti gli atti  d’ufficio relativi alle valutazioni espresse in sede di scrutinio finale dagli insegnanti di classe al
termine del quinto anno di corso della scuola primaria; tenuto conto del percorso scolastico quinquennale; 

  

CERTIFICA  

 
che l’alunn …  ………………………………………………...…………………………………...... ,  
 
nat …  a ………………………………………………….…………….…  il ..………………..…… , 
 
ha frequentato nell’anno scolastico   …... / …...     la classe …..… sez. ………… 
 
con orario settimanale di ….. ore 
 
e ha raggiunto i livelli di competenza di seguito illustrati. 
 
 
 

 
 

Competenze chiave  europee 

 
Competenze dal Profilo dello studente  al termine

del primo ciclo di istruzione 
 

Livello 

1 Comunicazione  nella
madrelingua  o  lingua  di
istruzione 

Ha  una  padronanza  della  lingua  italiana  che  gli  consente  di
comprendere enunciati,  di raccontare le proprie esperienze e di
adottare un registro linguistico appropriato alle diverse situazioni.

 

2 Comunicazione nella lingua
straniera 

È  in  grado  di  sostenere  in  lingua  inglese  una  comunicazione
essenziale in semplici situazioni di vita quotidiana. 

 

3 Competenza  matematica  e
competenze di base in scienza e
tecnologia 

Utilizza le sue conoscenze matematiche e scientifico-tecnologiche
per trovare e giustificare soluzioni a problemi reali.  

 

4 Competenze digitali Usa  con  responsabilità  le  tecnologie  in  contesti  comunicativi
concreti  per  ricercare  informazioni  e  per  interagire  con  altre
persone, come supporto alla creatività e alla soluzione di problemi
semplici. 

 

5 Imparare ad imparare  Possiede un patrimonio di conoscenze e nozioni di base ed è in
grado  di  ricercare  nuove  informazioni.  Si  impegna  in  nuovi
apprendimenti anche in modo autonomo.  

 



60

6  

Competenze sociali e civiche 

Ha cura e rispetto di sé, degli altri e dell’ambiente. Rispetta le
regole condivise e collabora con gli altri. Si impegna per portare a
compimento il lavoro iniziato, da solo o insieme agli altri. 

 

7 Spirito di iniziativa * Dimostra originalità e spirito di iniziativa. È in grado di realizzare 
semplici progetti. Si assume le proprie responsabilità, chiede aiuto 
quando si trova in difficoltà e sa fornire aiuto a chi lo chiede. 

 

8  

 

Consapevolezza ed espressione 
culturale 

 

Si  orienta  nello  spazio  e  nel  tempo,  osservando  e  descrivendo
ambienti, fatti, fenomeni e produzioni artistiche. 

 

Riconosce le diverse identità, le tradizioni culturali e religiose in
un’ottica di dialogo e di rispetto reciproco. 

 

In  relazione  alle  proprie  potenzialità  e  al  proprio  talento  si
esprime negli ambiti che gli sono più congeniali: motori, artistici
e musicali. 

 

9 L’alunno/a ha inoltre mostrato significative competenze nello svolgimento di attività scolastiche e/o 
extrascolastiche, relativamente a:  

..............................................................................................................................................................................

* Sense of initiative and entrepreneurship nella Raccomandazione europea e del Consiglio del 18 dicembre 2006

Data …………………….. Il Dirigente Scolastico  __________________________  

(1) Livello Indicatori esplicativi 
– Avanzato  L’alunno/a svolge compiti e risolve problemi complessi, mostrando padronanza nell’uso delle conoscenze e delle abilità; propone e sostiene le 
proprie opinioni e assume in modo responsabile decisioni consapevoli. 

Intermedio  L’alunno/a svolge compiti e risolve problemi in situazioni nuove, compie scelte consapevoli, mostrando di saper utilizzare le conoscenze e le abilità 
acquisite. 

– Base L’alunno/a svolge compiti semplici anche in situazioni nuove, mostrando di possedere conoscenze e abilità fonda mentali e di saper applicare basilari 
regole e procedure apprese. 
D – Iniziale  L’alunno/a, se opportunamente guidato/a, svolge compiti semplici in situazioni note.

VALUTAZIONE DELLE COMPETENZE 
SCUOLA  SECONDARIA DI PRIMO GRADO

ITALIANO

1. La competenza alfabetica funzionale 

(RACCOMANDAZIONE DEL CONSIGLIO EUROPEO del 22 maggio 2018)

La competenza alfabetica funzionale indica la capacità di individuare, comprendere, esprimere, creare e interpretare concetti, sentimenti,
fatti e opinioni, in forma sia orale sia scritta, utilizzando materiali visivi, sonori e digitali attingendo a varie discipline e contesti. Essa
implica l'abilità di comunicare e relazionarsi efficacemente con gli altri in modo opportuno e creativo. Il suo sviluppo costituisce la base
per l'apprendimento successivo e l'ulteriore interazione linguistica. A seconda del contesto, la competenza alfabetica funzionale può essere
sviluppata nella lingua madre, nella lingua dell'istruzione scolastica e/o nella lingua ufficiale di un paese o di una regione.)

COMPETENZA LIVELLI DESCRITTORI DI COMPETENZA
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1.Interagisce, ascolta ed 
espone

in modo coerente, 
osservando un registro 
adeguato al contesto e ai 
destinatari, esprimendo 
valutazioni e giudizi

A

Avanzato

Interagisce in modo valido e sicuro in diverse situazioni 
comunicative, rispettando le regole della conversazione e 
adeguando il registro alla situazione.
Espone oralmente all’insegnante e ai compagni argomenti di 
studio e di ricerca in modo completo e coerente anche 
avvalendosi di supporti come schemi, e mappe.
Utilizza il dialogo per elaborare opinioni su temi e 
problemi riguardanti vari ambiti culturali e sociali.

B

Intermedio

Interagisce in modo efficace in diverse situazioni 
comunicative, rispettando le regole della conversazione e 
adeguando il registro alla situazione.
Espone oralmente all’insegnante e ai compagni argomenti di 
studio e di ricerca in modo esauriente anche avvalendosi di 
supporti come schemi e mappe.
Esprime il proprio parere su temi e problemi culturali e 
sociali che coinvolgono particolarmente.

C

Base

Partecipa a scambi comunicativi (conversazione, discussione 
di classe o di gruppo) con compagni e insegnanti rispettando 
il turno e formulando messaggi chiari e pertinenti, in un 
registro il più possibile adeguato alla situazione, cogliendo le 
posizioni espresse da altri in modo pertinente .
Riferisce esperienze personali o argomenti di studio, 
organizzando il racconto in modo essenziale e chiaro, 
rispettando l’ordine cronologico e/o logico, anche 
avvalendosi di supporti come sintesi scritte, schemi, mappe. 
Usa la comunicazione orale per collaborare con gli altri.
Ascolta e comprende testi orali "diretti" o "trasmessi"

dai media cogliendone il senso, le informazioni

principali e lo scopo.

D

Iniziale

L’allievo in situazioni note e guidato da domande- stimolo 
interviene nella conversazione con un semplice contributo 
pertinente.
Riferisce in modo comprensibile (anche con domande guida) 
un’esperienza relativa ad aspetti del proprio vissuto personale 
o i contenuti di un semplice testo anche avvalendosi di 
supporti come sintesi scritte, schemi e mappe.
Sa esporre oralmente quanto appreso, letto, visto, usando un 
lessico comprensibile all’interno del vocabolario di base con 
sufficiente organicità logica.
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1.1.Comprende

il contenuto di vari tipi
di testi  ascoltati,  anche
trasmessi dai media

A

Avanzato

Ascolta e comprende testi di vario tipo “diretti” e 
“trasmessi” dai media, riconoscendone la fonte, il
tema, le informazioni e la loro gerarchia, l’intenzione 
dell’emittente
Sa ascoltare un discorso fino alle conclusioni, coglierne 
le sequenze logiche e sintetizzarle con chiarezza

B

Intermedio

Comprende autonomamente i testi ascoltati nelle loro 
globalità riconoscendone la fonte, il tema e le informazioni
Sa ascoltare un discorso, coglierne le sequenze logiche
e sintetizzarle

C

Base

Comprende autonomamente i testi ascoltati nelle loro 
globalità, cogliendone gli elementi essenziali
Con l’ausilio di strategie per mantenere l’attenzione 
(prendere appunti, completare schemi…….)sa ascoltare un 
discorso fino alle conclusioni, cogliendo le sequenze logiche

D

Iniziale

Ascolta brevi testi comprendendo le informazioni 
principali e il significato globale

2.Legge testi

di vario genere, 
esprimendo giudizi e 
ricavandone 
informazioni

A

Avanzato

Padroneggia le tecniche di lettura espressiva, applica con
sicurezza le strategie utili alla comprensione del testo
Usa manuali delle discipline o testi divulgativi (continui, non 
continui e misti) nelle attività di studio personali e 
collaborative, per ricercare, raccogliere e rielaborare dati, 
informazioni e concetti.

Sulla base di quanto letto: elabora presentazioni con
l’utilizzo di strumenti tradizionali e multimediali

B

Intermedio

Utilizza le tecniche di lettura espressiva. Applica 
strategie utili alla comprensione del testo.
Usa manuali delle discipline o testi divulgativi (continui, non
continui e misti) nelle attività di studio personali e 
collaborative, per ricercare, raccogliere e rielaborare dati, 
informazioni e concetti.
Sulla base di quanto letto:

elabora presentazioni con l’utilizzo di strumenti
tradizionali e multimediali

comincia a costruire un’interpretazione personale.

C

Base

Legge in modo espressivo.
Coglie alcuni indizi utili alla comprensione del testo.
Legge testi di vario tipo, individuando le informazioni 
essenziali e i concetti

D Applica le tecniche base di lettura silenziosa e ad alta voce 
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Iniziale con qualche incertezza e in modo meccanico. Legge testi di 
vario tipo, cogliendo il senso globale

3.Scrive correttamente 
testi di vario tipo 
(utilizzando anche 
strumenti digitali) 
adeguati alle situazioni.

A

Avanzato

Scrive testi di vario tipo (narrativo, descrittivo, espositivo, 
regolativo, argomentativo) corretti dal punto di vista 
morfosintattico, lessicale, ortografico; coerenti, coesi, 
adeguati allo scopo e al destinatario.
Applica con sicurezza le procedure di ideazione, 
pianificazione, stesura e revisione del testo a partire 
dall’analisi del compito di scrittura.
Produce testi multimediali, utilizzando in modo 
efficace linguaggi verbali, iconici e sonori.

B

Intermedio

Scrive testi di tipo diverso, generalmente corretti dal punto
di  vista  morfosintattico,  lessicale,  ortografico; coerenti,
coesi, adeguati allo scopo e al destinatario.
Applica procedure di pianificazione, stesura e revisione del 
testo a partire dall’analisi del compito di scrittura.
Produce testi multimediali, utilizzando in modo 
efficace linguaggi verbali, iconici e sonori

C

Base

Scrive testi di tipo diverso, generalmente corretti dal punto 
di vista morfosintattico, lessicale, ortografico.
Applica procedure di pianificazione, stesura e revisione 
del testo in relazione ad alcune tipologie testuali.
Produce testi anche multimediali.

D

Iniziale

Scrive testi utilizzando strumenti tradizionali.
Elabora semplici testi funzionali, sulla base di un 
modello.
Produce testi utilizzando strumenti informatici

4.Riconosce

le funzioni e individua 
gli elementi essenziali 
di un testo

A

Avanzato

Legge e analizza in modo critico testi divulgativi o 
letterari di vario tipo (narrativi, poetici, teatrali …) 
cogliendone il senso, le caratteristiche formali più 
evidenti, l’intenzione comunicativo dell’autore ed 
esprimendo un motivato parere personale.
Costruisce sulla base di quanto letto testi o
presentazioni con l’utilizzo di strumenti tradizionali e
informatici.

B

Intermedio

Legge testi divulgativi o letterari di vario tipo (narrativi, 
poetici, …), cogliendone il senso, le caratteristiche 
formali più evidenti, l’intenzione comunicativa 
dell’autore e comincia a costruirne un’interpretazione 
collaborando con compagni e insegnanti.
Utilizza abilità funzionali allo studio: individua nei testi 
scritti informazioni utili per l’apprendimento di un 
argomento dato e le mette in relazione; le
sintetizza, in funzione anche dell’esposizione orale;
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acquisisce un primo nucleo di terminologia specifica

C

Base

Legge testi divulgativi o letterari di vario tipo (narrativi,
poetici, …), cogliendone gli elementi essenziali
Utilizza  alcune  abilità  funzionali  allo  studio,  come  le
facilitazioni presenti nel testo, e usa schemi, mappe e tabelle
già predisposte a scopo di rinforzo e recupero.

D

Iniziale

Riconosce alcuni funzioni e individua alcuni elementi di un 
testo espositivo o letterario

5.Comprende 
ed usa in modo
appropriato le parole e 
padroneggia il lessico 
adeguandolo alle 
diverse situazioni

A

Avanzato

Padroneggia e applica in diverse situazioni le conoscenze 
fondamentali relative alla morfologia, all’organizzazione 
logico-sintattica della frase semplice e complessa, ai 
connettivi testuali.
Utilizza le conoscenze metalinguistiche per comprendere i 
significati dei testi, per attuare inferenze e per scrivere 
correttamente

B

Intermedio

Applica in diverse situazioni le conoscenze 
fondamentali relative alla morfologia,
all’organizzazione logico-sintattica della frase 
semplice e complessa, ai connettivi testuali.
Utilizza le conoscenze metalinguistiche per

comprendere i significati dei testi e per correggere le
proprie produzioni scritte.

C

Base

Applica in diverse situazioni le conoscenze 
fondamentali relative alla morfologia,
all’organizzazione logico-sintattica della frase 
semplice e complessa, ai connettivi testuali.
Utilizza le conoscenze grammaticali per correggere le proprie
produzioni scritte

D

Iniziale

Applica in situazioni di studio le conoscenze 
fondamentali relative alla morfologia,
all’organizzazione logico-sintattica della frase 
semplice e complessa, ai connettivi testuali.

A

Avanzato

Possiede un ampio patrimonio lessicale; utilizza termini
specialistici appresi nei campi di studio.
Adatta opportunamente i registri informale e formale in base 
alla situazione comunicativa e agli interlocutori, realizzando 
scelte lessicali adeguate.
Riconosce il rapporto tra varietà linguistiche diverse/lingue 
diverse (plurilinguismo) e il loro uso nello spazio 
geografico, sociale e comunicativo.
Padroneggia e applica in situazioni diverse le 
conoscenze fondamentali relative al lessico, alla
morfologia, all’organizzazione logico-sintattica della frase 
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5.5 Riconosce e applica 
le conoscenze 
fondamentali relative al
lessico

semplice e complessa, ai connettivi testuali; utilizza le 
conoscenze metalinguistiche per comprendere con maggior 
precisione i significati dei
testi e per correggere i propri scritti.

B

Intermedio

Possiede un adeguato patrimonio lessicale; capisce e 
utilizza i più frequenti termini specifici legati alle 
discipline di studio
Riconosce che le diverse scelte linguistiche sono 
correlate alla varietà di situazioni comunicative.
E’ consapevole che nella comunicazione sono usate 
varietà diverse di lingua e lingue differenti 
(plurilinguismo).
Padroneggia e applica in situazioni diverse le conoscenze 
fondamentali relative all’organizzazione logico-sintattica 
della frase semplice, alle parti del discorso (o categorie 
lessicali) e ai principali connettivi.

C

Base

Comprende e usa in modo appropriato le parole del 
vocabolario fondamentale relativo alla quotidianità.
Varia i registri a seconda del destinatario e dello scopo della
comunicazione.

Utilizza alcuni semplici termini specifici nei campi di 
studio.
Individua nell’uso quotidiano termini afferenti a lingue
differenti.
Applica nella comunicazione orale e scritta le conoscenze del
lessico, della morfologia e della sintassi tali da consentire la 
produzione di un testo coerente e coeso.

D

Iniziale

Possiede uno scarno patrimonio lessicale.
Applica nella comunicazione orale e scritta le 
conoscenze fondamentali relative al lessico, alla 
morfologia, alla sintassi permettendogli una
comunicazione comprensibile.
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STORIA

RACCOMANDAZIONE DEL CONSIGLIO EUROPEO del 22 maggio 2018-

6.La competenza in materia di cittadinanza si riferisce “alla capacità di agire da cittadini responsabili e di partecipare pienamente alla vita civica
e

sociale, in base alla comprensione delle strutture e dei concetti sociali, economici, giuridici e politici oltre che dell'evoluzione a livello globale e

della sostenibilità. … Comprende la conoscenza delle vicende contemporanee nonché l’interpretazione critica dei principali eventi della storia

nazionale, europea e mondiale…”

COMPETENZA LIVELLI DESCRITTORI DI COMPETENZA

Colloca gli eventi storici 
all’interno degli 
organizzatori spazio 
temporali. Individua 
relazioni causali e 
temporali nei fatti storici 
(usa strumenti grafici 
specifici;Fonti, linee del 
tempo, carte storiche..)

A

Avanzato

Comprende  aspetti  e  processi  fondamentali  della  storia  europea
medievale,  moderna  e  contemporanea,  anche  con  possibilità  di
aperture e confronti con il mondo antico.
Individua relazioni nei processi fondamentali della storia 
mondiale, dalla civilizzazione neolitica alla rivoluzione 
industriale, alla globalizzazione.
Conosce aspetti del patrimonio culturale, italiano e

dell’umanità, e li sa mettere in relazione con i fenomeni storici 
studiati.
Utilizza le linee del tempo rispetto alle civiltà, ai fatti e agli 
eventi studiati; colloca e contestualizza nel tempo e nello spazio 
storico le principali vestigia del passato presenti nel proprio 
territorio.
Usa con padronanza carte geo-storiche, anche con l’ausilio di

strumenti informatici.

Comprende i fenomeni della storia, individuando le
trasformazioni intervenute nelle principali strutture (sociali, politiche, 
ecc.).

Comprende aspetti fondamentali della storia europea

medievale, moderna e contemporanea, operando anche

B

Intermedio

confronti con il mondo antico.

Individua relazioni nei processi fondamentali della storia 
mondiale, dalla civilizzazione neolitica alla rivoluzione 
industriale, alla globalizzazione.
Conosce aspetti del patrimonio culturale, italiano, e li sa 
mettere in relazione con i fenomeni storici studiati.
Utilizza le linee del tempo rispetto alle civiltà, ai fatti e agli 
eventi studiati.
Usa autonomamente carte geo-storiche, anche con l’ausilio di 
strumenti informatici.
Comprende fenomeni importanti della storia individuando 
alcune trasformazioni intervenute nelle principali strutture
(sociali, politiche, ecc.).
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C

Base

Usa la linea del tempo per organizzare informazioni;

sa rintracciare le fonti testimoniali e documentali della propria 
storia personale e familiare.
Comprende le principali trasformazioni operate dal tempo in 
oggetti, animali, persone.
Conosce aspetti e processi essenziali della storia del suo 
ambiente.
Mette in relazione alcuni aspetti del patrimonio culturale

italiano con i fenomeni storici studiati

D

Iniziale

Con l’aiuto del docente colloca sulla linea del tempo i dati

di più facile identificazione.

usa, se opportunamente guidato, le fonti storico 
documentali.

individua, se guidato, le principali trasformazioni operate
dal tempo in oggetti, animali, persone.
Conosce aspetti essenziali della storia del suo ambiente.

COMPRENSIONE ED 
ESPOSIZIONE DELLE 
CONOSCENZE 
STORICHE

A

Avanzato

Conosce e comprende il lessico specifico della disciplina

Nell’esposizione orale usa un linguaggio corretto, ricco,

articolato e forme di comunicazione adeguate al contesto.

Fa collegamenti ed argomenta con contenuti interessanti

B

Intermedio

Conosce e comprende il lessico specifico della disciplina

Nell’esposizione orale usa un linguaggio corretto, ricco,

articolato e forme di comunicazione adeguate al contesto.

Elabora le informazioni in modo organico e personale
Ricava informazioni implicite solo quando sono facilmente 
individuabili

C

Base

Comunica aspetti e avvenimenti fondamentali della storia in modo 
semplice.
Conosce solo i termini più ricorrenti del lessico specifico della 
disciplina
Elabora le informazioni in modo semplice

D

Iniziale

Comunica in modo semplice aspetti e avvenimenti fondamentali 
della storia con poche informazioni, facendo degli errori 
grammaticali.
Comprende ed utilizza con difficoltà il lessico specifico

della disciplina

A

Avanzato

Produce informazioni ricavate da grafici, tabelle, carte storiche, 
reperti iconografici e consultando testi di genere diverso, tratti dal 
web, manualistici e non.
Elabora gli argomenti studiati:

in forma di racconto - orale e scritto -

costruendo grafici e mappe spazio-temporali

utilizzando varie APP - Piktochart, Padlet, Prezy.

B

Sa riconoscere, ricavare, classificare e presentare 
informazioni dalla rete.
Sviluppa deduzioni e ragionamenti con l’ausilio di

rappresentazioni grafico/multimediali.
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PRODUZIONE
Intermedio

Elabora gli argomenti studiati:

in forma di racconto - orale e scritto ;
costruendo schemi;
utilizzando varie APP -, Padlet, Prezy.

C

Base

Sa utilizzare correttamente un motore di ricerca.

Sa utilizzare correttamente programmi di videoscrittura e di 
presentazione scritta e multimediale (power point)

D

Iniziale

Sa riconoscere e ricavare le informazioni essenziali dalla rete.
Utilizzando informazioni essenziali produce testi scritti e

multimediali semplici e brevi .

Sa utilizzare  le  fonti
(reperirle,  leggerle  e
confrontarle).

A

Avanzato

Si informa in modo autonomo su fatti e problemi storici,

anche mediante l’uso di risorse digitali.

Produce informazioni storiche con fonti di vario genere (anche 
digitali) e le sa organizzare in testi.
Comprende testi storici e li sa rielaborare con un personale

metodo di studio.

B

Intermedio

Individua le trasformazioni intervenute nel tempo e nello spazio, 
anche utilizzando le fonti storiografiche che può rintracciare 
attraverso personali ricerche nelle biblioteche e nel web e le sa 
organizzare in testi.
Comprende testi storici e li rielabora utilizzando le strategie

apprese ( metodo di studio)

C

Base

Organizza le informazioni e le conoscenze, utilizzando fonti 
storiche pertinenti.
Comprende i testi storici proposti e sa individuarne le 
caratteristiche.
Usa carte geo-storiche, anche con l’ausilio di strumenti

informatici.

Sa rintracciare reperti e fonti documentali e testimoniali

della propria storia personale e familiare

D

Iniziale

Guidato sa rintracciare reperti e fonti documentali e 
testimoniali della propria storia personale e familiare

GEOGRAFIA

RACCOMANDAZIONE DEL CONSIGLIO EUROPEO del 22 maggio 2018

6..La competenza in materia di cittadinanza… abbraccia inoltre la conoscenza degli obiettivi, dei valori e delle politiche dei movimenti sociali e 
politici oltre che dei sistemi sostenibili, in particolare dei cambiamenti climatici e demografici a livello globale e delle relative cause.;

3. Competenza matematica e competenza in scienze, tecnologie e ingegneria “… comprensione dell’impatto delle scienze, delle tecnologie e

dell’ingegneria, così come dell’attività umana in genere, sull’ambiente naturale
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A

Avanzato

Lo studente si orienta nello spazio e sulle carte di diversa scala in 
base ai punti cardinali e alle coordinate geografiche
Utilizza opportunamente carte geografiche, fotografie attuali e 
d’epoca, immagini da telerilevamento, elaborazioni digitali, 
grafici, dati statistici, sistemi informativi geografici per 
comunicare efficacemente informazioni spaziali
Riconosce nei paesaggi europei e mondiali, raffrontandoli in 
particolare a quelli italiani, gli elementi fisici significativi e le 
emergenze storiche, artistiche e architettoniche, come patrimonio 
naturale e culturale da tutelare e valorizzare.
Osserva, legge e analizza sistemi territoriali vicini e lontani, 
nello spazio e nel tempo e valuta gli effetti di
azioni dell’uomo sui sistemi territoriali alle diverse scale

geografiche

B

Intermedio

Si orienta nello spazio e sulle carte utilizzando riferimenti 
topologici, punti cardinali, strumenti per l’orientamento.
Utilizza con pertinenza il linguaggio geografico nell’uso

delle carte e per descrivere oggetti e paesaggi geografici.
Ricava in autonomia informazioni geografiche da fonti diverse, 
anche multimediali e tecnologiche, e ne organizza di proprie 
(relazioni, rapporti ecc.)

C

Base

Si orienta nello spazio circostante e sulle carte geografiche, 
utilizzando riferimenti topologici e punti cardinali.
Utilizza il linguaggio della geo-graficità per interpretare carte 
geografiche, realizzare semplici schizzi cartografici e
carte tematiche.
Ricava le principali informazioni geografiche da fonti varie.

D

Iniziale

Utilizza correttamente gli organizzatori topologici per 
orientarsi nello spazio circostante, anche rispetto alla posizione
relativa.
Sa orientarsi negli spazi della scuola e in quelli prossimi

del quartiere utilizzando punti di riferimento.

Sa descrivere e rappresentare graficamente tragitti brevi (casa-
scuola; casa-chiesa ecc.) individuando punti di riferimento.
Sa leggere piante degli spazi vissuti utilizzando punti di

riferimento fissi

Distingue nei paesaggi 
italiani, europei e 

A

Avanzato

Riconosce nei paesaggi europei e mondiali, raffrontandoli in 
particolare a quelli italiani, gli elementi fisici
significativi e le emergenze storiche, artistiche e
architettoniche, come patrimonio naturale e culturale da tutelare 
e valorizzare.

B

Intermedio

Individua e descrive le caratteristiche dei diversi paesaggi 
geografici a livello locale e mondiale, le trasformazioni
operate dall’uomo e gli impatti di alcune di queste

sull’ambiente e sulla vita delle comunità.
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mondiali gli elementi 
fisici, climatici e 
antropici, gli aspetti 
economici e storico- 
culturali.

C

Base

Riconosce e denomina i principali “oggetti” geografici

fisici.
Individua i caratteri che connotano i paesaggi con 

particolare attenzione a quelli italiani, e individua analogie e 
differenze con i principali paesaggi europei e di altri continenti.

D

Iniziale

Descrive le caratteristiche di paesaggi noti, distinguendone gli 
aspetti naturali e antropici.

Osserva, legge e analizza 
sistemi territoriali vicini e 
lontani, nello spazio e nel 
tempo e valuta gli effetti 
delle azioni
dell’uomo

A

Avanzato

Osserva, legge e analizza sistemi territoriali vicini e lontani, nello 
spazio e nel tempo e valuta gli effetti di azioni dell'uomo sui sistemi 
territoriali con la consapevolezza che lo spazio geografico è un 
sistema territoriale, costituito da elementi fisici e antropici legati da
rapporti di connessione e/o di interdipendenza

B

Intermedio

Individua e descrive le caratteristiche dei diversi paesaggi 
geografici a livello locale e mondiale, le trasformazioni operate 
dall’uomo e gli impatti di alcune di queste
sull’ambiente e sulla vita delle comunità comprendendo che lo 
spazio geografico è un sistema territoriale, costituito da elementi 
fisici e antropici legati da rapporti di
connessione e/o di interdipendenza

C

Base

Coglie nei paesaggi mondiali della storia le progressive

trasformazioni operate dall’uomo sul paesaggio naturale.
Si rende conto che lo spazio geografico è un sistema 
territoriale, costituito da elementi fisici e antropici connessi 
tra loro.

D

Iniziale

Sa individuare alcune caratteristiche essenziali di paesaggi sia a lui 
noti che a lui non vicini o non noti.
Sa individuare i principali elementi dei diversi paesaggi (di

montagna, collina, pianura, ecc.).

Conosce la differenza tra gli elementi naturali e gli elementi
antropici del paesaggio

INGLESE

2. Competenza multilinguistica

(RACCOMANDAZIONE DEL CONSIGLIO EUROPEO del 22 maggio 2018)

Tale competenza definisce la capacità di utilizzare diverse lingue in modo appropriato ed efficace allo scopo di comunicare; richiede la conoscenza 
del vocabolario e della grammatica funzionale di lingue diverse e la consapevolezza dei principali tipi di interazione verbale e di registri linguistici

OBIETTIVI DI 
COMPETENZA

LIVELLI DESCRITTORI DI COMPETENZA

A

Avanzato

Comprende in modo globale e dettagliato testi su 
argomenti di interesse personale relativi alla vita
quotidiana

B

Intermedio

Comprende in modo globale testi su argomenti di 
interesse personale relativi alla vita quotidiana
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1. Comprensione orale C

Base

Comprende in modo globale testi semplici e brevi con lessico 
noto

D

Iniziale

Comprende se opportunamente guidato testi semplici e brevi 
con lessico noto.

2. Comprensione scritta

A

Avanzato

Trova informazioni esplicite ed implicite in testi scritti 
di varie tipologie e generi

B

Intermedio

Trova informazioni esplicite in testi scritti di varie 
tipologie e generi

C

Base
Trova informazioni esplicite in brevi e semplici testi

D

Iniziale

Trova se guidato informazioni esplicite in brevi e 
semplici testi

3. Produzione
orale e interazione

A

Avanzato

Produce e interagisce in modo scorrevole con buona
pronuncia testi orali di varie tipologie su temi relativi alla 
sfera personale

orale
B

Intermedio

Produce e interagisce con pronuncia accettabile
semplici testi orali su argomenti relativi alla sfera 
personale.

C

Base

Produce e interagisce frasi su alcuni argomenti 
familiari.

D

Iniziale

Produce e interagisce se opportunamente guidato 
semplici frasi su alcuni argomenti familiari.

4. Produzione scritta

A

Avanzato

Scrive testi su argomenti inerenti alla vita quotidiana, al 
proprio vissuto, al contesto socio-affettivo

B

Intermedio
Scrive testi semplici su argomenti noti relativi alla vita 
quotidiana

C

Base
Scrive semplici frasi su argomenti noti.

D

Iniziale

Scrive se opportunamente guidato semplici frasi su 
argomenti noti.

SPAGNOLO

OBIETTIVI DI 
COMPETENZA

LIVELLI DESCRITTORI DI COMPETENZA
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1. Comprension e orale

Avanzato

Comprende in modo globale e dettagliato testi su 
argomenti di interesse personale relativi alla vita
quotidiana

Intermedio
Comprende in modo globale testi su argomenti di 
interesse personale relativi alla vita quotidiana

Base
Comprende in modo globale testi semplici e brevi con lessico 
noto

Iniziale
Comprende se opportunamente guidato testi semplici e brevi 
con lessico noto.

2.Comprension e scritta

Avanzato
Trova informazioni esplicite ed implicite in testi scritti di varie
tipologie e generi

Intermedio
Trova informazioni esplicite in testi scritti di varie 
tipologie e generi

Base
Trova informazioni esplicite in brevi e semplici testi

Iniziale
Trova se guidato informazioni esplicite in brevi e 
semplici testi

3. Produzione orale e 
interazione orale

Avanzato

Produce e interagisce in modo scorrevole con buona 
pronuncia testi orali di varie tipologie su temi relativi
alla sfera personale

Intermedio
Produce e interagisce con pronuncia accettabile semplici 
testi orali su argomenti relativi alla sfera
personale.

Base
Produce e interagisce frasi su alcuni argomenti 
familiari.

Iniziale
Produce e interagisce se opportunamente guidato 
semplici frasi su alcuni argomenti familiari.

4. Produzione scritta

Avanzato
Scrive testi su argomenti inerenti alla vita quotidiana, al 
proprio vissuto, al contesto socio-affettivo

Intermedio
Scrive testi semplici su argomenti noti relativi alla vita 
quotidiana

Base
Scrive semplici frasi su argomenti noti.

Iniziale

Scrive se opportunamente guidato semplici frasi su 
argomenti noti.

MATEMATICA

OBIETTIVI DI 
COMPETENZA LIVELLI DESCRITTORI DI COMPETENZA
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1. Utilizzare la 
terminologia 
matematica specifica

A

Avanzato

Conosce e utilizza i vari sistemi di misurazione e le 
trasformazioni delle operazioni nei diversi contesti

Conosce le definizioni dei termini specifici e come questi 
compongono un concetto

Conosce le differenze fra i vari termini e le loro
implicazioni per l’applicazione delle regole matematiche

Comunica quanto compreso sia in termini di definizioni che 
di metodologie usate

B

Intermedio

Conosce il significato della simbologia e le implicazioni per 
lo svolgimento delle operazioni nei diversi contesti

Conosce le definizioni dei termini specifici e come questi 
compongono un concetto

Comunica quanto compreso sia in termini di definizioni che 
di metodologie usate

C

Base

Conosce il significato della simbologia e le implicazioni per 
lo svolgimento delle operazioni nei diversi contesti

Conosce le definizioni dei termini specifici e come questi 
compongono un concetto.

D

Iniziale

Conosce se opportunamente guidato il significato 
simbolico e le implicazioni per lo svolgimento delle
operazioni in contesti noti.

A

Avanzato

Esegue le operazioni nei diversi insiemi numerici (N, Q, Z, 
R), confronta e ordina i numeri

Dà una stima approssimata del risultato di un’ operazione,
anche per controllare la plausibilità di un calcolo fatto

Esegue espressioni sia in ambito numerico che letterale

Usa strategie di calcolo veloce

Conosce e utilizza i vari sistemi di misurazione e le 
trasformazioni

B

Intermedio

Esegue le operazioni nei diversi insiemi numerici (N, Q, Z, 
R), confronta e ordina i numeri

Esegue espressioni sia in ambito numerico che letterale

2 .Applicare tecniche
di calcolo e 

Usa strategie di calcolo veloce

Conosce e utilizza i vari sistemi di misurazione
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misurazione

C

Base

Esegue le operazioni nei diversi insiemi numerici (N, Q, Z, 
R).

Esegue semplici espressioni sia in ambito numerico che 
letterale

Conosce e utilizza i vari sistemi di misurazione

D

Iniziale

Esegue semplici operazioni nell’insieme N

Esegue semplici espressioni numeriche

Conosce i vari sistemi di numerazioni

2. Indagare diverse 
ipotesi per la risoluzione
di problemi di vario 
genere attraverso il 
ragionamento deduttivo

A

Avanzato

Identifica gli elementi importanti di un problema in diverse 
situazioni(semplici e complesse, di routine e poco familiari)

Formula diverse ipotesi per la risoluzione usandone la più 
appropriata

Formalizza lo svolgimento spiegando in forma scritta il 
procedimento seguito

B

Intermedio

Identifica gli elementi importanti di un problema in diverse
situazioni (semplici e complesse, e di routine)

Formula un’ipotesi per la risoluzione del problema

Formalizza lo svolgimento spiegando in forma scritta il 
procedimento seguito

C

Base

Identifica gli elementi importanti di un problema in 
situazioni semplici e di routine

Formula un’ipotesi per la risoluzione del problema

Formalizza lo svolgimento spiegando il procedimento 
seguito

D

Iniziale

Identifica ,guidato, gli elementi essenziali di un problema in 
situazioni semplici e legati alla realtà-

Formalizza la risoluzione di un problema solo se guidato

3. Cogliere analogie e 
collegamenti in 
situazioni geometriche 
e/o numeriche

A

Avanzato

Confronta situazioni, anche in campo reale, 
modellizzabili in termini geometrici e/o numerici

Individua situazioni simili e/o ricorsive

Collega ambiti diversi formalizzandone le relazioni

B

Intermedio

Confronta casi geometrici e/o numerici e ne comprende la 
struttura

Individua semplici situazioni simili e/o ricorsive

Collega concetti dello stesso ambito cogliendone le 
relazioni principali

C

Confronta casi geometrici e/o numerici e ne comunica le 
caratteristiche principali
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Base Collega concetti fondamentali dello stesso ambito 
cogliendone le relazioni principali

D

Iniziale

Descrive semplici figure geometriche

Coglie le differenze tra le varie figure

SCIENZE

1. Applicare il metodo 
scientifico in contesti 
diversi

A

Avanzato

Utilizza un insieme di conoscenze e metodologie 
formulando correttamente delle ipotesi per spiegare la 
realtà che ci circonda
Propone semplici esperimenti, raccoglie e analizza i dati 
ottenuti, interpretandone il significato

B

Intermedio

Utilizza alcune conoscenze e metodologie formulando delle
ipotesi per spiegare la realtà che ci circonda
Riproduce semplici esperimenti, raccoglie e analizza i dati 
ottenuti, cogliendone il significato

C

Base

Utilizza un insieme di conoscenze e metodologie formulando
semplici ipotesi per spiegare la realtà che ci circonda
Riproduce semplici esperimenti, raccoglie i dati ottenuti, 
cogliendone il significato di base

D

Iniziale

Utilizza una terminologia semplice per spiegare solo 
alcuni fenomeni della realtà
Riproduce, guidato, semplici esperimenti.

2. Cogliere le 
interazioni fra i 
fenomeni, i sistemi e i
principi che li regola

A

Avanzato

Coglie le interazioni fra i fenomeni e comprende i 
principi che li regolano
Individua collegamenti in modo autonomo ed esprime 
opinioni personali e pertinenti
Valuta le informazioni che ha ottenuto sviluppando senso 
critico

B

Intermedio

Coglie le interazioni fra i fenomeni e comprende i 
principi che li regolano
Individua semplici collegamenti ed esprime opinioni 
personali
Valuta le informazioni che ha ottenuto

C

Base

Coglie le interazioni fra i fenomeni e conosce i principi che 
li regolano
Individua semplici collegamenti
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D

Iniziale

Riconosce i fenomeni scientifici e li descrive in modo 
semplice.
Individua, guidato, semplici collegamenti.

3. Utilizzare la 
terminologia 
scientifica specifica

A

Avanzato

Conosce il significato dei termini e li sa usare in contesti 
significativi
Conosce le differenze e le analogia fra i diversi termini e le 
loro implicazioni per la formulazione di concetti
Comunica quanto compreso con un linguaggio 
appropriato

B

Intermedio

Conosce il significato dei termini e li sa usare in semplici 
contesti
Comunica quanto compreso con un linguaggio semplice ma 
appropriato

C

Base

Conosce il significato dei termini
Comunica quanto compreso con un linguaggio semplice

D

Iniziale

Conosce il significato di alcuni termini
Comunica quanto appreso con un linguaggio elementare

TECNOLOGIA

OBIETTIVI DI 
COMPETENZA

LIVELLI DESCRITTORI DI COMPETENZA

A

Avanzato

Riconoscere il disegno come linguaggio e le professioni ad 
esso legate
Conoscere il significato dei termini tecnologici ed i campi di 
utilizzo
Comprendere e utilizzare i termini specifici delle 
conoscenze tecnologiche di base
Comprendere e utilizzare i termini specifici della tecnologia 
dei materiali: legno e carta, fibre tessili, pelle e cuoio, 
ceramiche e laterizi,vetro.
Comprendere e utilizzare in maniera opportuna i sistemi di 
comunicazione digitale

B

Riconosce il disegno come linguaggio e lo applica in 
determinati contesti
Conosce le definizioni dei termini tecnologici e dei campi di 
utilizzo
Comunicare  quanto  compreso  utilizzando  i  termini  e  le
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1.Comprensione e uso 
dei linguaggi specifici

Intermedio definizioni della tecnologia dei materiali: legno e carta,
fibre tessili, pelle e cuoio, ceramiche e laterizi,vetro.
Utilizzare  i  sistemi  di  comunicazione  digitale  in
determinati contesti

C

Base

Conoscere e applicare il disegno in contesti 
opportunamente semplificati
Conoscere le definizioni dei termini tecnologici se 
indirizzato nei campi di utilizzo
Utilizzare i sistemi di comunicazione digitale in 
determinati contesti

D

Iniziale

Conoscere, se opportunamente guidato, il disegno in contesti 
opportunamente semplificati e le definizioni dei termini 
tecnologici
Utilizzare semplici sistemi di comunicazione digitale

2. Osservazione e 
analisi della realtà 
tecnologica (vedere e 
osservare)

A

Avanzato

Riconoscere gli elementi e i fenomeni attraverso 
un'osservazione autonoma ed essere in grado di 
descriverli.
Effettuare prove ed esperienze sulle proprietà dei 
materiali più comuni
Impiegare regole del disegno tecnico per rappresentare 
semplici oggetti e rappresentare i dati dell’osservazione 
attraverso tabelle, mappe, diagrammi.
Conoscere i sistemi di misurazione per
descrivere le caratteristiche degli oggetti e degli ambienti.

Conoscere i sistemi di trasformazione tecnologica, il 
riciclo dei materiali e imparare a rispettare l'ambiente.

B

Intermedio

Riconoscere gli elementi e i fenomeni attraverso 
un'osservazione autonoma
Effettuare prove ed esperienze sulle proprietà dei 
materiali più comuni
Impiegare regole del disegno tecnico per rappresentare 
semplici oggetti e rappresentare i dati mappe e diagrammi.
Conoscere i sistemi di misurazione per descrivere le 
caratteristiche degli oggetti
Conoscere i sistemi di trasformazione tecnologica, il 
riciclo dei materiali e imparare a rispettare l'ambiente

C

Base

Riconoscere gli elementi e i fenomeni solo se 
opportunamente guidato
Effettuare semplici prove sulle proprietà dei materiali
Impiegare semplici regole del disegno tecnico per 
rappresentare figure geometriche elementari e 
rappresentare i dati mappe
Imparare a rispettare l'ambiente
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D

Iniziale

Riconoscere elementi generali di un ambiente solo se 
opportunamente guidato
Impiegare semplici regole del disegno tecnico per 
rappresentare figure geometriche elementari
Imparare a rispettare l'ambiente

3.  Applicazione  delle
conoscenze  tecniche e
tecnologiche

(prevedere e

A

Avanzato

Riconoscere le caratteristiche tecnologiche di un oggetto o di 
un ambiente e immaginarne i possibili miglioramenti
Pianificare la fabbricazione di oggetti con appropriati 
strumenti e materiali.
Realizzare modelli o rappresentazioni grafiche

immaginare) utilizzando i corretti strumenti tecnici

Conoscere le proprietà e le caratteristiche dei diversi mezzi di 
comunicazione e utilizzarli in maniera efficace e responsabile 
rispetto alle necessità di studio e socializzazione.
Prevedere le conseguenze di decisioni e comportamenti

B

Intermedio

Riconoscere le caratteristiche tecnologiche di un oggetto o di 
un ambiente
Pianificare la fabbricazione di semplici oggetti con 
appropriati strumenti e materiali.
Realizzare semplici modelli o rappresentazioni

C

Base

Smontare/rimontare semplici apparecchiature

Decorare il proprio materiale scolastico opportunamente 
guidati e utilizzando le
strumentazioni adeguate

Realizzare un oggetto con materiale di riciclo 
opportunamente guidati
Installare sul computer un comune software di utilità

Realizzare rappresentazioni grafiche o
infografiche utilizzando elementi del disegno tecnico o altri 
linguaggi multimediali

D

Inziale

Decorare  il  proprio  materiale  scolastico
opportunamente guidati e utilizzando le
strumentazioni adeguate
Realizzare un oggetto con materiale di riciclo 
opportunamente guidati
Realizzare rappresentazioni grafiche utilizzando elementi del 
disegno tecnico o altri linguaggi multimediali

ARTE E IMMAGINE

(Raccomandazione del Consiglio europeo del 22 maggio 2018)

Competenza in materia di consapevolezza ed espressione culturali:

-implica la comprensione e il rispetto di come le idee e i significati vengono espressi creativamente e comunicati in diverse culture e tramite tutta una serie di 
arti e altre forme culturali;- richiede la conoscenza delle culture e delle espressioni locali, nazionali, regionali, europee e mondiali, …, e dei prodotti culturali,
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…; - include la comprensione dei diversi modi della comunicazione di idee tra l’autore, il partecipante e il pubblico nei testi scritti, stampati e digitali, nel 
teatro, nel cinema, nella danza, nei giochi, nell’arte e nel design, nella musica, nei riti, nell’architettura..

OBIETTIVI DI 
COMPETENZA

LIVELLI DESCRITTORI DI COMPETENZA

1. Osservare e 
descrivere

A

Avanzato

L’alunno padroneggia e utilizza in modo consapevole e 
appropriato gli elementi del linguaggio visuale per 
analizzare e descrivere beni culturali e immagini.

B

Intermedio

L’alunno  utilizza  in  modo  consapevole  gli  elementi  del
linguaggio visuale per osservare, descrivere e analizzare
elementi culturali e immagini.

C

Base

L’alunno utilizza alcuni elementi del linguaggio visuale
per osservare e descrivere le immagini.

D

Iniziale

Con l’aiuto del docente l’alunno utilizza solo parzialmente 
alcuni elementi del linguaggio visuale per osservare e 
descrivere le immagini.

2. Rappresentare

A

Avanzato

Realizza  elaborati  personali  e  creativi  utilizzando  in  modo
personale le conoscenze del linguaggio visivo e scegliendo in
modo funzionale tecniche e materiali adatti agli scopi.

B

Intermedio

Utilizza in modo personale e appropriato le conoscenze sul 
linguaggio visuale per produrre e rielaborare le immagini.

C

Base

Utilizza in modo essenziale le conoscenze del linguaggio 
visuale per produrre le immagini.

D

Iniziale

Se opportunamente guidato impara a utilizzare in modo 
essenziale le conoscenze del linguaggio visuale per 
produrre le immagini.

3. Leggere

A

Avanzato

Padroneggia gli elementi principali del linguaggio visivo.
Legge in modo attento e perspicace le opere d’arte
proposte e ne apprezza gli aspetti formali.
Conosce e apprezza le opere presenti nel proprio territorio
con la consapevolezza di assumere atteggiamenti di 
rispetto e salvaguardia.

B

Intermedio

Legge ed apprezza gli aspetti formali delle opere d’arte
considerate,
Riconosce il valore culturale dei principali beni artistici 
presenti nel proprio territorio sapendoli collocare nei 
rispettivi contesti.
E’ sensibile ai problemi di tutela e conservazione degli
stessi.
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C

Base

Legge alcuni aspetti formali delle opere d’arte considerate e 
riconosce globalmente gli elementi principali del patrimonio 
artistico presenti nel proprio territorio.

D

Iniziale

Impara a leggere alcuni aspetti formali delle opere d’arte 
considerate e riconosce globalmente gli elementi principali 
del patrimonio artistico presenti nel proprio territorio.

MUSICA

(Raccomandazione del Consiglio europeo del 22 maggio 2018)

Competenza in materia di consapevolezza ed espressione culturali:

“…- include la comprensione dei diversi modi della comunicazione di idee tra l’autore, il partecipante e il pubblico nei testi
scritti, stampati e digitali, nel teatro, nel cinema, nella danza, nella musica, …”

1. Esegue 
collettivamente e 
individualmente, 
brani vocali \ 
strumentali di diversi 
generi e stili

A

Avanzato

Sa eseguire collettivamente e individualmente, brani vocali \ 
strumentali di diversi generi e stili, con diverse particolarità 
ritmiche, rispettando il tempo e le indicazioni agogiche e 
dinamiche

B

Intermedio

Sa eseguire collettivamente e individualmente, brani vocali \ 
strumentali di media difficoltà, rispettando il tempo.

C

Base

Sa esegue individualmente, semplici brani vocali \strumentali.

D

Iniziale

Sa eseguire individualmente, solo se guidato, semplici brani 
vocali \ strumentali.

2. Decodifica ed 
utilizza la notazione 
tradizionale

A

Avanzato

Sa eseguire individualmente, solo se guidato, semplici brani 
vocali \ strumentali.

B

Intermedio

Sa esegue autonomamente la lettura e la decodifica di uno 
spartito complesso.

C

Base

Sa leggere autonomamente uno spartito di media difficoltà.

D

Iniziale

Sa leggere autonomamente un semplice spartito musicale.

Sa confrontare musiche di vari generi ed epoche, operando gli 
opportuni collegamenti, usando la terminologia

A

Avanzato

appropriata ed esprimendo opinioni personali e motivate.

B

Intermedio

Sa ascoltare opere musicali, effettuando confronti e 
collegamenti, esprimendo opinioni personali e motivate
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3.Conosce e interpreta 
opere d’arte musicali, 
riconoscendo, 
classificando e 
confrontando forme e 
strutture del 
linguaggio

C

Base

Sa ascoltare opere musicali ma va guidato nell’effettuare
confronti e collegamenti

D

Iniziale

Sa cogliere solo parte degli elementi formali e strutturali di 
un brano ascoltato.

4.Improvvisa e 
manipola in modo 
personale materiale 
sonoro

A

Avanzato

Sa cogliere solo parte degli elementi formali e strutturali di 
un brano ascoltato.

B

Intermedio

Crea un prodotto musicale in modo autonomo e personale.

C

Base

Partecipa attivamente a processi di elaborazione collettiva.

D

Iniziale

Modifica qualche elemento del materiale sonoro dato.

EDUCAZIONE FISICA

(Raccomandazione del Consiglio europeo del 22 maggio 2018)

8.Competenza in materia di consapevolezza ed espressione culturali. Comprende la capacità di:

- far fronte all’incertezza e alla complessità, di favorire il proprio benessere fisico ed emotivo, di mantenere la salute fisica e mentale, nonché di essere in 
grado di condurre una vita attenta alla salute e orientata al futuro, di empatizzare e di gestire il conflitto in un contesto favorevole e inclusivo; ... include la 
comprensione dei diversi modi della comunicazione di idee tra l’autore, il partecipante e il pubblico, … nella danza, nei giochi, … nei riti,…

. Competenza personale, sociale e capacità di imparare a imparare

-… di imparare e di lavorare sia in modalità collaborativa sia in maniera autonoma, di organizzare il proprio apprendimento e di perseverare, di saperlo 
valutare e condividere, di cercare sostegno quando opportuno e di gestire in modo efficace la propria carriera e le proprie interazioni sociali.

1.Si orienta nello 
spazio e nel tempo 
dando espressione a 
curiosità e ricerca di

A

Avanzato

Utilizza  le  abilità  motorie  e  sportive  acquisite  adattando  il
movimento in situazioni impreviste e inusuali adattando il
movimento in situazioni spazio-temporali diversificate

B

Intermedio

Utilizza in maniera appropriata attrezzi ginnici e spazi di 
gioco.

senso C

Base

Variabili spaziali e temporali contingenti

D

Iniziale

Utilizza le abilità motorie acquisite in situazioni spazio- 
temporali facilitate

A

Utilizza gli aspetti comunicativo-relazionali del linguaggio 
motorio per entrare in relazione con gli altri.
È consapevole delle proprie competenze motorie sia nei 



82

Avanzato
punti di forza che nei limiti
Sa realizzare strategie di gioco e partecipa in forma 
propositiva alle scelte della squadra

2.In relazione alle 
proprie potenzialità e 
al proprio talento si 
esprime negli ambiti 
motori, che gli sono 
congeniali

B

Intermedio

Partecipa a giochi di movimento, giochi tradizionali, giochi 
sportivi di squadra, rispettando autonomamente le regole, i 
compagni, le strutture.
Utilizza il movimento anche per rappresentare e comunicare 
stati d’animo, nelle rappresentazioni teatrali, e 
nell’accompagnamento di brani musicali, per la danza, 
utilizzando suggerimenti dell’insegnante

C

Base

Utilizza il linguaggio corporeo e motorio per comunicare ed 
esprimere i propri stati d’animo, anche attraverso la 
drammatizzazione e le esperienze mimico-gestuali.
Sperimenta una pluralità di esperienze che permettono di 
maturare competenze di gioco sport anche come 
orientamento alla futura pratica sportiva

D

Iniziale

Utilizza con difficoltà semplici aspetti comunicativo- 
relazionali del linguaggio motorio
È parzialmente consapevole delle proprie competenze 
motorie sia nei punti di forza che in quelli di debolezza.

3.Rispetta le regole 
condivise, collabora 
con gli altri per la 
costruzione del bene 
comune esprimendo le 
proprie personali 
opinioni e sensibilità.

A

Avanzato

Rispetta criteri base di sicurezza per sé e per gli altri.
È capace di integrarsi nel gruppo, di assumersi 
responsabilità e di impegnarsi per il bene comune.
Osserva le regole di convivenza interne e le regole e le 
norme della comunità e partecipa alla costruzione di quelle 
della classe e della scuola con contributi personali 
praticando, inoltre, attivamente i valori sportivi (fair – play) 
come modalità di relazione quotidiana e di rispetto
delle regole.

B

Intermedio

Condivide nel gruppo le regole e le rispetta;
Rispetta le regole della comunità di vita.
Rispetta i tempi di lavoro, si impegna nei compiti, li 
assolve con cura e responsabilità

C Agisce rispettando i criteri base di sicurezza per sé e per
gli altri, sia nel movimento che nell’uso degli attrezzi e

Base trasferisce tale competenza nell’ambiente scolastico ed
extrascolastico.

D

Iniziale

Conosce le regole essenziali di alcune discipline sportive.
Gestisce i diversi ruoli assunti nel gruppo e i momenti di 
conflittualità senza reazioni fisiche, né aggressive, né verbali. 
Collabora con alcuni compagni all’interno del gruppo.
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4.Dimostra originalità 
e spirito di iniziativa. 
Si assume le proprie 
responsabilità, chiede 
aiuto quando si trova 
in difficoltà e sa fornire
aiuto a chi lo chiede. È 
disposto ad analizzare 
se stesso e a misurarsi 
con le novità e gli 
imprevisti.

A

Avanzato

Collabora nel lavoro e nel gioco, aiutando i compagni in 
difficoltà e portando contributi originali.
Sa adeguare il proprio comportamento e il registro 
comunicativo ai diversi contesti e al ruolo degli 
interlocutori.
Rispetta i compagni diversi per condizione, provenienza, ecc. 
e mette in atto comportamenti di accoglienza e di aiuto

B

Intermedio

Discrimina i comportamenti non idonei e li riconosce in sé e 
negli altri e riflette criticamente. Collabora costruttivamente con
adulti e compagni.
Accetta responsabilmente le conseguenze delle proprie 
azioni.

C

Base

Conosce per buona parte le regole fondamentali dei giochi 
sportivi e cerca di applicarle. Si dimostra quasi sempre 
collaborativo all’interno del gruppo.

D

Iniziale

Ai fini della sicurezza utilizza correttamente gli spazi e le 
attrezzature solo se guidato

Partecipa solo se sollecitato ai giochi individuali e di 
squadra

VALUTAZIONE DELLE COMPETENZE DI EDUCAZIONE CIVICA SECONDARIA DI
PRIMO GRADO

OBIETTIVI DI 
COMPETENZA

LIVELLI DESCRITTORI DI COMPETENZA

Individuare e saper 
riferire gli aspetti 
connessi alla cittadinanza 
negli argomenti studiati 
nelle diverse discipline.

Le conoscenze sui temi proposti sono complete, consolidate e ben 
organizzate.
L’alunna/o sa recuperarle, metterle in relazione autonomamente, riferirle 
e utilizzarle nel lavoro anche in contesti nuovi.

A

Avanzato
Adotta sempre comportamenti coerenti con l’educazione civica e mostra, 
attraverso riflessioni personali e argomentazioni, di averne completa 
consapevolezza.

Partecipa attivamente, in modo collaborativo e democratico, alla vita
scolastica e della comunità portando contributi personali e originali e
assumendosi responsabilità verso il lavoro e il gruppo.

Conoscere i principi su cui
si fonda la convivenza 
civile, gli articoli della 
Costituzione e i principi 
generali delle leggi e delle
carte internazionali.

 

B

Intermedio

Le conoscenze sui temi proposti sono consolidate e organizzate. 
L’alunna/o sa recuperarle, metterle in relazione autonomamente, riferirle 
e utilizzarle nel lavoro. Adotta regolarmente comportamenti coerenti con 
l’educazione civica e mostra, attraverso riflessioni personali e 
argomentazioni, di averne piena consapevolezza.

Partecipa attivamente, in modo collaborativo e democratico, alla vita 
scolastica e della comunità assumendosi responsabilità verso il lavoro e il 
gruppo.
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Adottare comportamenti 
coerenti con i doveri 
previsti dai propri ruoli e 
compiti.

Partecipare attivamente, 
con atteggiamento 
collaborativo e 
democratico, alla vita 
della scuola e della 
comunità.

C

Base

Le conoscenze sui temi proposti sono discretamente consolidate e 
organizzate. L’alunna/o adotta generalmente comportamenti coerenti con 
l’educazione civica e mostra di averne una sufficiente consapevolezza 
attraverso le riflessioni personali.

Partecipa in modo collaborativo alla vita scolastica e della comunità, 
assumendo le responsabilità che gli vengono affidate.

Assumere
comportamenti nel

rispetto delle diversità
personali, culturali, di

genere.

   
D

Le conoscenze sui temi proposti sono essenziali, parzialmente organizzate
e recuperabili con l’aiuto del docente o dei compagni. L’alunna/o adotta 
generalmente comportamenti coerenti con l’educazione civica e rivela 
consapevolezza e capacità di riflessione con lo stimolo degli adulti.

Applicare, nelle condotte 
quotidiane, i principi di 
sicurezza, sostenibilità, 
salute, appresi nelle 
discipline.

Mantenere comportamenti
e stili di vita rispettosi 
della sostenibilità, della 
salvaguardia delle risorse 
naturali, dei beni comuni, 
della salute, del benessere
e della sicurezza propri e 
altrui.

A

Avanzato

L’alunna/o mette in atto in autonomia nelle condotte quotidiane le 
conoscenze e le abilità connesse ai temi trattati.
Collega tra loro le conoscenze e le rapporta alle esperienze concrete con 
pertinenza e completezza, portando contributi personali e originali.

Mantiene sempre comportamenti e stili di vita nel pieno e completo 
rispetto dei principi di sicurezza, sostenibilità, salute e salvaguardia delle 
risorse naturali e dei beni comuni.

B

Intermedio

L’alunna/o mette in atto in autonomia nelle condotte quotidiane le 
conoscenze e le abilità connesse ai temi trattati.
Collega le conoscenze alle esperienze concrete con buona pertinenza.

Mantiene solitamente comportamenti e stili di vita nel rispetto dei 
principi di sicurezza, sostenibilità, salute e salvaguardia delle risorse 
naturali e dei beni comuni.

C

Base

L’alunna/o mette in atto in autonomia le conoscenze e le abilità connesse 
ai temi trattati nei contesti più noti e vicini all’esperienza diretta. Collega 
le conoscenze alle esperienze concrete e ad altri contesti con il supporto 
del docente. Mantiene generalmente comportamenti e stili di vita nel 
rispetto dei principi di sicurezza, sostenibilità, salute e salvaguardia delle 
risorse naturali e dei beni comuni.

D

Iniziale

L’alunna/o mette in atto le conoscenze e le abilità connesse ai temi trattati 
nei contesti più noti e vicini alla propria esperienza diretta.
Collega le conoscenze alle esperienze concrete e ad altri contesti con il 
supporto del docente. Mantiene generalmente comportamenti e stili di 
vita nel rispetto dei principi di sicurezza, sostenibilità, salute e 
salvaguardia delle risorse naturali e dei beni comuni.

L’alunna/o conosce in modo completo e consolidato i temi trattati. Sa
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8
5

Conoscere i rischi della 
rete e saperli individuare. 
Esercitare pensiero critico
nell’accesso alle 
informazioni e nelle 
situazioni quotidiane.

Rispettare la riservatezza 
e l’integrità propria e 
degli altri.

A

Avanzato

individuare autonomamente i rischi della rete e riflette in maniera 
critica sulle informazioni e sul loro utilizzo. Utilizza in modo sempre 
corretto e pertinente gli strumenti digitali.
Rispetta sempre e in completa autonomia la riservatezza e integrità 
propria e altrui.

B

Intermedio

L’alunna/o conosce i temi trattati in modo esauriente.
Sa individuare i rischi della rete con un buon grado di autonomia e 
seleziona le informazioni. Utilizza in modo corretto gli strumenti digitali. 
Rispetta la riservatezza e integrità propria e altrui.

C

Base

L’alunna/o conosce i temi trattati in modo discreto.
Sa individuare generalmente i rischi della rete e seleziona le informazioni. 
Utilizza in modo corretto gli strumenti digitali.
Rispetta la riservatezza e integrità propria e altrui.

D

Iniziale

L’alunna/o conosce gli elementi essenziali dei temi trattati.
Sa individuare i rischi della rete e seleziona le informazioni con qualche 
aiuto dai docenti. Utilizza in modo sufficientemente corretto gli strumenti 
digitali.
Rispetta la riservatezza e integrità propria e altrui

VALUTAZIONE DELLE COMPETENZE  DIGITALI 

SECONDARIA DI PRIMO GRADO

OBIETTIVI DI 
COMPETENZA

LIVELLI DESCRITTORI DI COMPETENZA

Ricercare 

A
Avanzato

L’alunno:reperisce in modo autonomo informazioni, 
utilizzando metodi avanzati per raffinare la ricerca 

B

Intermedio

L’alunno:reperisce informazioni selezionando tra le fonti 
proposte quelle più indicate alla soluzione del problema

C
Base

L’alunno:usa motori di ricerca, sperimentati anche in 
contesti diversi, per reperire informazioni

D
Iniziale

L’alunno:reperisce informazioni da fonti già selezionate 
dall’insegnante 

Analizzare 

A
Avanzato

Ricava informazioni, individua e organizza i concetti principali 
funzionali alle proprie esigenze, mantiene traccia delle fonti 
visitate  

B

Intermedio

Individua concetti chiave dalla consultazione di prodotti 
multimediali -

C
Base

Estrapola informazioni espresse in diversi formati (testo scritto, 
video) 

D
Iniziale

Guidato, ricava informazioni se espresse in modo semplice e 
diretto 
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Approfondire 

A
Avanzato

Estrapola informazioni e autonomamente sceglie una personale 
linea di indagine, riconoscendo i concetti correlati e ricercandone
altri ad essi connessi

B

Intermedio

Va alla ricerca di informazioni supplementari in modo autonomo 
-

C
Base

Individua concetti collegati a quelli principali e li ricerca 

D
Iniziale

Su indicazione dell’insegnante ricerca informazioni collegate ai 
concetti chiave 

Verificare 

A
Avanzato

Confronta i dati ricavati e analizzati, li pone in relazione con le 
fonti delle quali ricerca informazioni 

B

Intermedio

Compara e sintetizza le informazioni ricavate -

C
Base

Raccoglie le informazioni ricavate e le schematizza -

D
Iniziale

Con l’aiuto dell’insegnante raccoglie le informazioni ricavate 

Comunicare e
Comprendere 

A
Avanzato

L’alunno sa utilizzare in modo corretto il linguaggio 
multimediale per esporre il proprio progetto in rete e/o su 
piattaforme. L’alunno comprende tutti i vari messaggi trasmessi 
dalle nuove tecnologia. 

B

Intermedio

L’alunno sa utilizzare i linguaggi multimediali per esporre il 
proprio progetto utilizzando le reti/blog. L’alunno comprende la 
maggior parte dei messaggi trasmessi con i vari supporti 
informatici.

C
Base

’alunno sa utilizzare solo alcuni strumenti multimediali per 
esporre il proprio progetto anche in comunità virtuali. L’alunno 
comprende nel complesso i messaggi trasmessi dai diversi 
supporti informatici. 

D
Iniziale

L’alunno sa esporre il proprio lavoro utilizzando semplici 
supporti informatici. L’alunno comprende solo semplici 
messaggi trasmessi con i più comuni supporti informatici. 

CERTIFICAZIONE DELLE COMPETENZE
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AL TERMINE DEL PRIMO CICLO DI ISTRUZIONE

Il Dirigente Scolastico

Visto il decreto legislativo 13 aprile 2017, n. 62 e, in particolare, l’articolo 9;

Visto il decreto ministeriale 3 ottobre 2017, n. 742, concernente l’adozione del modello nazionale di certificazione 
delle competenze per le scuole del primo ciclo di istruzione;

Visti gli atti d’ufficio relativi alle valutazioni espresse in sede di scrutinio finale dal Consiglio di classe del 
terzo anno di corso della scuola secondaria di primo grado;

tenuto conto del percorso scolastico ed in riferimento al Profilo dello studente al termine del primo ciclo di 
istruzione;

CERTIFICA

che l’alunn....................................................................................................................................................,

nat … a……….…………………………………………………... il..........................................................,

ha frequentato nell’anno scolastico ..…... / …….. la classe ….… sez.................,

con orario settimanale di..................ore;

e ha raggiunto i livelli di competenza di seguito illustrati.

Competenze chiave europee Competenze dal Profilo dello studente al termine del 
primo ciclo di istruzione

Livello
(1)

1

Comunicazione nella madrelin- 
gua o lingua di istruzione

Ha una padronanza della lingua italiana che gli consente di comprende-
re e produrre enunciati e testi di una certa complessità, di esprimere le
proprie idee, di adottare un registro linguistico appropriato alle diverse
situazioni.
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2

Comunicazione nelle lingue
straniere

E’ in grado di esprimersi in lingua inglese a livello elementare (A2 del
Quadro Comune Europeo di Riferimento) e, in una seconda lingua eu-
ropea, di affrontare una comunicazione essenziale in semplici situazio-
ni di vita quotidiana. Utilizza la lingua inglese anche con le tecnologie
dell’informazione e della comunicazione.

3 Competenza  matematica  e  com-
petenze di base in scienza e tec-
nologia

Utilizza le sue conoscenze matematiche e scientifico-tecnologiche per
analizzare dati e fatti della realtà e per verificare l’attendibilità di anali-
si  quantitative proposte da altri.  Utilizza il  pensiero logico-scientifico
per affrontare  problemi  e  situazioni  sulla  base  di  elementi  certi.  Ha
consapevolezza dei  limiti  delle  affermazioni  che riguardano questioni
complesse.

4 Competenze digitali Utilizza con consapevolezza e responsabilità le tecnologie per ricerca-
re,  produrre ed elaborare dati  e  informazioni,  per  interagire con altre
persone, come supporto alla creatività e alla soluzione di problemi.

5 Imparare ad imparare Possiede un patrimonio organico di conoscenze e nozioni di base ed è
allo stesso tempo capace di ricercare e di organizzare nuove informa-
zioni. Si impegna in nuovi apprendimenti in modo autonomo.

6 Competenze sociali e civiche Ha cura e rispetto di sé e degli altri come presupposto di uno stile di
vita sano e corretto. E’ consapevole della necessità del rispetto di una
convivenza civile, pacifica e solidale. Si impegna per portare a compi-
mento il lavoro iniziato, da solo o insieme ad altri.

7 Spirito di iniziativa* Ha spirito di iniziativa ed è capace di produrre idee e progetti creativi. Si
assume le proprie responsabilità,  chiede aiuto quando si  trova in dif-
ficoltà e sa fornire aiuto a chi lo chiede. E’ disposto ad analizzare se
stesso e a misurarsi con le novità e gli imprevisti.

8 Consapevolezza ed espressione 
culturale

Riconosce ed apprezza le diverse identità, le tradizioni culturali e reli- 
giose, in un’ottica di dialogo e di rispetto reciproco.

Si orienta nello spazio e nel tempo e interpreta i sistemi simbolici e cul- 
turali della società.

In relazione alle proprie potenzialità e al proprio talento si esprime ne- 
gli ambiti che gli sono più congeniali: motori, artistici e musicali.

9 L’alunno/a ha inoltre mostrato significative competenze nello svolgimento di attività scolastiche e/o extrascolastiche, 
relativamente a:
......................................................................................................................................................................................

* Sense of initiative and entrepreneurship nella Raccomandazione europea e del Consiglio del 18 dicembre 2006

Data. ………………. Il Dirigente Scolastico
(1) Livello Indicatori esplicativi

A – Avanzato L’alunno/a svolge compiti e risolve problemi complessi, mostrando padronanza nell’uso delle
conoscenze e delle abilità; propone e sostiene le proprie opinioni e assume in modo responsabile decisioni consapevoli.
B – Intermedio L’alunno/a svolge compiti e risolve problemi in situazioni nuove, compie scelte 
consapevoli, mostrando di saper utilizzare le conoscenze e le abilità acquisite.
C – Base L’alunno/a svolge compiti semplici anche in situazioni nuove, mostrando di possedere 
conoscenze e abilità fondamentali e di saper applicare basilari regole e procedure apprese.
D – Iniziale L’alunno/a, se opportunamente guidato/a, svolge compiti semplici in situazioni note.
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DELL’INFANZIA 2023-2024

IL     SE’     E     L’ALTRO  
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TRAGUARDI

TRE ANNI QUATTRO ANNI CINQUE ANNI

Scoprire la gioia di stare con gli 
altri.

Esprimere le proprie esigenze
all’adulto

Allettare le regole della vita 
comunitaria nella prospettiva della
cooperazione.

Sviluppare lo spirito di 
osservazione, accettare le 
differenze e provare a spiegare il 
proprio punto di vista.

Sviluppare il senso dell’identità 
personale nella consapevolezza 
delle proprie esigenze e 
sentimenti, sapendoli controllare 
ed esprimere in modo adeguato.

Porre domande su temi esistenziali, 
religiosi, sulle diversità culturali e 
sulla giustizia.

Riflettere, confrontarsi e discutere 
con gli altri bambini, rendendosi 
conto che esistono punti di vista 
diversi.

Discriminare e interiorizzare le 
regole di vita sociale.
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TRAGUARDI

TRE ANNI QUATTRO ANNI CINQUE ANNI

- Percepire la globalità dello 
schema corporeo in rapporto a se 
stessi.

Acquisire in modo consapevole la 
conoscenza del vissuto e dello 
schema corporeo in rapporto a se 
stessi, agli altri e alle cose nello 
spazio.

Conoscere le parti del corpo e 
rappresentarle.

Acquisire la coordinazione dei 
movimenti, il controllo segmentario 
degli schemi dinamici, la 
padronanza del proprio 
comportamento motorio 
nell’interazione nell’ambiente.

Progettare e attuare la più efficace 
strategia motoria e intuire, anticipare 
quella degli altri valutando il rischio.

Esercitare le potenzialità sensoriali, 
conoscitive, relazionali ed espressive 
del corpo.

IMMAGINI,     SUONI,     COLORI  

TRAGUARDI

TRE ANNI QUATTRO ANNI CINQUE ANNI

Capacità di produrre e 
comprendere messaggi.

- Esplorare i diversi mezzi 
espressivi.

Esplorare le possibili offerte dalle 
tecnologie per fruire delle diverse 
forme artistiche, per comunicare e 
per esprimersi.

esplorare i materiali che ha a 
disposizione e utilizzarli con 
creatività.

I     DISCORSI     E     LE     PAROLE  
*COMUNICAZIONE – LINGUA – CULTURA*

TRAGUARDI

TRE ANNI QUATTRO ANNI CINQUE ANNI

IL     CORPO     E     IL     MOVIMENTO  
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Sviluppare la capacità di 
espressione.

Sviluppare fiducia 
nell’esprimere le proprie 
emozioni.

Acquisire dei significati corretti 
della parola.

Sviluppare un repertorio 
linguistico adeguato alle 
esperienze e agli apprendimenti 
compiuti nei diversi campi di 
esperienza.

Affinare la comunicazione.

Raccontare, inventare, ascoltare e 
comprendere le narrazioni e la lettura 
di storie; dialogare discutere chiedere 
spiegazioni e spiegare.

Padroneggiare il linguaggio per 
progettare attività e per definire
le

regole.

- Formulare ipotesi sulla lingua scritta
e sperimentare le prime forme di 
comunicazione attraverso la scrittura 
spontanea, anche mediante le nuove 
tecnologie.

LA     CONOSCENZA     DEL     MONDO  

* ORDINE – MISURA – SPAZIO – NATURA *

TRAGUARDI

TRE ANNI QUATTRO ANNI CINQUE ANNI

- Raggruppare, ordinare, contare, 
localizzare.

Contare, localizzare, 
misurare, porre in relazione.

Acquisire la capacità di 
raggruppare secondo criteri 
diversi.

Acquisire sicurezza 
nell’orientarsi nello spazio e nel 
tempo della vita quotidiana.

Promuovere la formazione di 
atteggiamenti di base nei confronti 
del mondo.

Contare, localizzare, 
progettare e inventare.

Acquisire la capacità di utilizzare 
simboli per registrare e semplici 
strumenti per misurare.

Imparare a collocare nello spazio e
nel tempo.

acquisire una coscienza ecologica:
rispetto dell’ambiente, natura e di 
tutti gli esseri viventi.
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CURRICOLO EDUCAZIONE CIVICA 

PREMESSA

Definire i cardini di un curricolo verticale d’istituto per lo sviluppo delle competenze specifiche in

Educazione Civica richiede una progettualità trasversale in cui l’apprendimento, per divenire

significativo, deve puntare alla promozione di obiettivi, pratiche e conoscenze che abbiano come

riferimento generale la Costituzione, le istituzioni dello Stato italiano, dell’Unione europea e degli

organismi internazionali che rappresentano il nucleo di operatività imprescindibile. La Cittadinanza

digitale e lo Sviluppo sostenibile cornice garantiscono la partecipazione alla comunità scolastica che

per essere attiva deve diventare critica, responsabile e pronta ai rapidi cambiamenti tecnologici.

Valorizzare e promuovere la conoscenza del patrimonio storico locale,  antropico e culturale per

favorire la collaborazione degli enti, delle istituzioni, delle associazioni intercomunali e regionali

concretizza maggiormente lo sforzo didattico che ruota sulle tre dimensioni di ambiente, scuola e

società, argomenti controllati e controllabili in ragnatele vere e proprie di principi a cui la didattica

in verticale deve tendere per affrontare le divergenze in modo costruttivo, per riflettere su scale di

valori, per sviluppare punti di vista, per agire con coscienza riconoscendo l’ingiustizia e per

partecipare democraticamente pensando ai cambiamenti futuri della formazione.
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Riferimenti normativi:

Legge 20 agosto 2019, n. 92 Istituzione dell’insegnamento dell’Educazione civica.

D.M. 22 giugno 2020, n. 35 (Allegato A: Linee guida per l’insegnamento dell’educazione civica);

Allegato B: Integrazione al Profilo delle competenze al termine del primo ciclo, di cui alle Indicazioni

nazionali per il curricolo della scuola dell’infanzia e del primo ciclo di istruzione
vigenti:

L’alunno, al termine del primo ciclo, comprende i concetti del prendersi cura di sé, della comunità, 
dell’ambiente.

È  consapevole  che  i  principi  di  solidarietà,  uguaglianza  e  rispetto  della  diversità  sono  i  pilastri  che
sorreggono la convivenza civile e favoriscono la costruzione di un futuro equo e sostenibile.

Comprende il concetto di Stato, Regione, Città Metropolitana, Comune e Municipi e riconosce i sistemi e le
organizzazioni  che  regolano i  rapporti  fra  i  cittadini  e  i  principi  di  libertà  sanciti  dalla Costituzione
Italiana e dalle Carte Internazionali, e in particolare conosce la Dichiarazione universale  dei  diritti
umani, i principi fondamentali della Costituzione della Repubblica Italiana e gli elementi essenziali della
forma di Stato e di Governo.

Comprende la necessità di uno sviluppo equo e sostenibile, rispettoso dell’ecosistema, nonché di un
utilizzo consapevole delle risorse ambientali.

Promuove il  rispetto  verso gli  altri,  l’ambiente  e  la  natura e  sa  riconoscere  gli  effetti  del  degrado e
dell’incuria. Sa riconoscere le fonti energetiche e promuove un atteggiamento critico e razionale nel
loro utilizzo e sa classificare i rifiuti, sviluppandone l’attività di riciclaggio.

È in grado di distinguere i diversi device e di utilizzarli correttamente, di rispettare i comportamenti nella
rete e navigare in modo sicuro.

È in grado di comprendere il concetto di dato e di individuare le informazioni corrette o errate, anche nel
confronto con altre fonti.

Sa distinguere l’identità digitale da un’identità reale e sa applicare le regole sulla privacy tutelando se
stesso e il bene collettivo.

Prende piena consapevolezza dell’identità digitale come valore individuale e collettivo da preservare.

È in grado di argomentare attraverso diversi sistemi di comunicazione. È 

consapevole dei rischi della rete e come riuscire a individuarli.
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I tre nuclei concettuali pilastro della Disciplina

I tre nuclei concettuali pilastro della Disciplina sono: Costituzione, Sviluppo sostenibile, Cittadinanza
digitale.

COSTITUZIONE - La Costituzione italiana rappresenta il fondamento di Educazione civica; essa viene

intesa come legge cardine del nostro ordinamento e come fondamento dell’identità di ciascun cittadino.

SVILUPPO SOSTENIBILE – L’Agenda 2030 per lo Sviluppo sostenibile è un programma di azione per

le  persone,  il  pianeta  e  la  prosperità.  Vi  rientrano  i  17  goals;  obiettivi  da  perseguire  entro il  2030  a

salvaguardia della convivenza e dello sviluppo sostenibile. In questo nucleo vi rientrano ampi filoni che

guardano non solo all’ambiente e all’ecosistema ma anche ai diritti fondamentali dell’uomo, alla salute, alla

sicurezza alimentare, all’istruzione, alla tutela dei patrimoni materiali e immateriali delle comunità.

CITTADINANZA DIGITALE  -  La  cittadinanza  digitale,  da  sviluppare  nel  curricolo  di  Istituto con

gradualità e tenendo conto dell’età degli studenti, mira a formare un cittadino consapevole e responsabile

nell’utilizzo  degli  strumenti  informatici,  capace  di  analizzare  e  valutare  l’affidabilità delle  fonti,  di

proteggere sé e gli altri dai pericoli in ambienti digitali, di conoscere le norme comportamentali consone

all’uso delle tecnologie digitali.

Traguardi:  - definire il Curricolo verticale per lo sviluppo delle competenze chiave e attuare percorsi
progettuali, interventi didattici o unità di apprendimento per lo sviluppo degli obiettivi dell’Educazione
Civica
Priorità: promuovere gli obiettivi dell’Educazione Civica

FOCUS CURRICOLARE E METODOLOGIA ATTUATIVA

Il curricolo di Educazione civica verterà intorno al concetto di “sé”, inteso quale struttura centrale  che

racchiude al suo interno una serie di componenti personali che

consentono di autodefinirci. In tal senso il concetto di “sé” risulta fondamentale nella costruzione della

propria autostima e della propria identità. In una società “liquida” e virtuale, in cui le generazioni sono state

sopraffatte  da  un  uso  spesso  abnorme del  digitale,  è  dovere  della  comunità educante determinare nel

bambino e nel ragazzo la costruzione del sé, per poter meglio comprendere  la  propria  interiorità  ed

approcciarsi  secondo  “l’etica  della  responsabilità”  al  mondo reale e virtuale. Partendo dai “piccoli

giganti” del nostro Istituto, i bambini della scuola
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dell’Infanzia, continuando con gli studenti della Scuola Primaria e della Scuola Secondaria di I grado, si

porranno le basi per far “germogliare” e coltivare in ciascun bambino/ragazzo l’empatia, la gentilezza, il

peso delle parole, il valore del linguaggio non verbale, il rispetto di sé e degli altri, l’importanza dell’ “aver

cura”;  basi,  queste,  sulle  quali  erigere  progressivamente  e  nel  rispetto  della fasi evolutive del

bambino/ragazzo la formazione di un cittadino consapevole e responsabile, artefice di un presente e di un

futuro sostenibile, capace di gestire in modo consapevole e responsabile  il  digitale  e  partecipare

“pienamente e consapevolmente alla vita civica, culturale e sociale della comunità”.

Le  dimensioni  affettive,  ludiche,  esplorative  e  laboratoriali  costituiranno  l’operatività  della  scuola

dell’Infanzia.

La  pratica  collaborativa,  i  giochi  di  ruolo,  le  conversazioni,  i  dibattiti,  il  peer  to  peer,  il  cooperative

learning, lo story telling, il problemsolving, il coding costituiranno l’operatività della scuola primaria e

della secondaria di primo grado. Inoltre secondo le Raccomandazioni del Parlamento europeo in relazione

alle competenze chiave per l’apprendimento permanente, l’acquisizione delle competenze digitali tramite

l’approccio verticale della cittadinanza digitale favorisce non solo inclusione e partecipazione collettiva ma

apprendimenti significativi perché creativi di nuovi linguaggi  che  le  cinque  aree-  Informazione,

Comunicazione, Creazione di contenuti, Sicurezza e problemsolving- del quadro di riferimento DIGCOMP

declinano nella facilitazione del processo di formazione del cittadino digitale e responsabile.

In questa prospettiva la costruzione di un’autentica identità di cittadinanza verrà sviluppata tramite strategie

di coinvolgimento attivo in esperienze concrete, vissute anche virtualmente, nei luoghi della memoria

per educare gli alunni al senso profondo degli eventi che solo un rinnovato senso critico e un’accurata

capacità di discernimento possono garantire. La co- costruzione dell’identità attraverso l’esplorazione della

quotidianità scolastica deve essere intesa come palestra di legalità, solidarietà, senso civico e cittadinanza

attiva.

                                                                                                                                                                     CURRICOLO   EDUCAZIONE   CIVICA      

                                                                                                                                                                        SCUOLA DELL’INFANZIA
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Così come prevedono le Linee Guida del  22/06/2020, per la Scuola dell’  Infanzia “tutti  i  campi di  esperienza
individuati dalle Indicazioni nazionali per il curricolo possono concorrere, unitamente e distintamente, al graduale
sviluppo della consapevolezza della identità personale, della percezione di quelle altrui, delle affinità e differenze
che contraddistinguono tutte le persone, della progressiva maturazione del rispetto di sé e degli altri, della salute,
del benessere, della prima conoscenza dei fenomeni culturali”.

SUDDIVISIONE MONTE ORE ANNUALI

Campi di esperienza ore I Quadrimestre II Quadrimestre

IL SE’ E L’ALTRO 8 4 4

LA CONOSCENZA 
DEL MONDO

7 3 4

I DISCORSI E LE 
PAROLE

6 3 3

IMMAGINI, SUONI, 
COLORI

6 3 3

ORE TOTALI 33 16 17

COSTITUZIONE: art. 3 e art. 12

CAMPO DI ESPERIENZA: Il se’ e l’altro
COMPETENZA CHIAVE: Consapevolezza ed espressione culturale e sociale
Obiettivi di apprendimento Traguardi di competenza

Sviluppare autonomia, stima di sé ed identità. 
Rispettare semplici regole nel gioco e accettare i
compagni.
Imparare a riconoscere la propria appartenenza ad un
gruppo.
Saper rispettare il proprio turno.
Sviluppare senso di appartenenza ad una comunità. 
Conoscere le regole della Costituzione e il ruolo delle 
principali istituzioni dello Stato.
art. 3 della Costituzione, l'uguaglianza tra tutti 
cittadini, e in particolare dagli articoli 37, 51 e 117
dove si esplicitano i diritti tra donne e uomini sul lavoro e 
nell'accesso alle cariche pubbliche, il ruolo delle leggi 
regionali nel rimuovere ogni ostacolo alla piena parità.
Rispettare le regole del gruppo comprendendo le diversità.
Linee Guida Nazionali (art. 1 comma 16 L. 107/2015) 
Educare al rispetto: per la parità tra i sessi, la prevenzione 
della violenza di genere e di tutte le forme di 
discriminazione art. 1 comma 16 L. 107/2015:
Riconoscere la famiglia, la scuola e il gruppo dei pari. 
discriminazione 
Obiettivo 5 AGENDA 2030 Raggiungere 
l’uguaglianza di genere e l’autodeterminazione di 
tutte le donne e ragazze 
Giocare e lavorare con i compagni utilizzando spazi, 
strumenti e materiali.

Comprendere le basilari regole di comportamento. 
Manifestare il senso della propria identità e appartenenza. 
Riconoscere l’autorità dell’adulto.
Riflettere e discutere con gli altri rispettando il parere di tutti 
Sviluppare abilità di memorizzazione di brevi testi.
Riconoscere i simboli del proprio territorio, delle istituzioni, dei 
servizi pubblici, del funzionamento delle piccole città; 
Percezione della propria famiglia e della comunità di crescita 
Giocare in modo costruttivo e creativo con gli altri; 
Argomentare e sostenere le proprie ragioni;
Consapevolezza delle diversità culturali, della giustizia, dei 
diritti, dei doveri e delle regole della condivisione

Conoscere e rispettate l’ambiente interno ed esterno.
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SVILUPPO SOSTENIBILE- art. 9 e obiettivo 1-2-3-4 dell’Agenda 2030

CAMPO DI ESPERIENZA: La conoscenza del mondo
COMPETENZA CHIAVE: Competenza in matematica e scienze

Obiettivi di apprendimento Traguardi di competenza
Osservare immagini, ordinare e raggruppare gli oggetti.
Collocare fatti e persone nel tempo.
Ricostruire ed elaborare cicli temporali. 
Collocare se’ stesso, gli oggetti e le 
persone.
Conoscere i luoghi circoscritti (piazza- chiesa- parco-
scuola).
Individuare le varie forme di abitazione.
Orientarsi nel tempo, sui luoghi e sui principali punti di 
riferimento quotidiano.
Individuare le differenze tra passato e presente e tra antico 
e moderno.
Riconoscere diritti e doveri uguali per tutti; 
Orientarsi nelle scelte che regolano il vivere civile;
Conoscere e valorizzare le diversità, sviluppando il senso
di responsabilità dell’accoglienza e dell’appartenenza; 
Lavorare in modo costruttivo cooperando nella 
realizzazione di un progetto comune;
Riconoscere e rispettare le regole pattuite della vita
scolastica, anche in situazione di emergenza.

Cogliere le trasformazioni naturali;
Osservare il proprio corpo, gli organismi viventi con attenzione 
e sistematicità.
Usare un linguaggio appropriato per descrivere osservazioni ed 
esperienze;
Esplora, pone domande, discute, confronta ipotesi, soluzioni e 
spiegazioni.
Sviluppare sentimenti di responsabilità.
Favorire una comunicazione significativa e rispettosa per i 
luoghi del quotidiano e le festività nazionali e locali.

CITTADINANZA DIGITALE Art. 5 del 20/08/19

CAMPI DI ESPERIENZA: tutti
COMPETENZA CHIAVE: Competenza digitale

Obiettivi di apprendimento Traguardi di competenze
Accendere il pc e muovere correttamente il mouse e i suoi 
tasti.
Eseguire giochi ed esercizi di tipo logico-spaziale. 
Giochi di tipo logico- matematico, linguistico e coding.
Utilizzare della tastiera alfabetica e numerica.
Acquisire la terminologia di base per verbalizzare sulle
informazioni che derivano dall’utilizzo dei devices.
Esprimere le proprie esperienze come cittadino digitale.
Recepire i concetti di “salute digitale”.
Muoversi con sicurezza nell’ambiente scolastico (es.
laboratori).
Conversare e collaborare in circle time.

Esplorare le potenzialità offerte dalle tecnologie.

Avvicinarsi alla scrittura esplorando e sperimentando prime
forme di comunicazione attraverso le tecnologie digitali e i
nuovi media.

Mettere in pratica le abilità di base logico-linguistiche.

Utilizzare le Tic per giocare, eseguire semplici attività, 
acquisire informazioni con la guida dell’insegnante

COMPETENZE TRASVERSALI IN USCITA DELLA SCUOLA DELL’INFANZIA

Imparare ad imparare Riconoscere i propri pensieri, i propri stati d’animo, le proprie emozioni. 
Utilizzare informazioni, provenienti dalle esperienze quotidiane.
Avere fiducia in se stesso affrontando serenamente anche situazioni nuove.
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Progettare Scegliere, organizzare e predisporre materiali, strumenti, spazi, tempi ed
interlocutori per soddisfare un bisogno primario, realizzare un gioco, trasmettere
un messaggio mediante il linguaggio verbale e non verbale.

Comunicare, Comprendere e 
Rappresentare

Comprendere il linguaggio orale di uso quotidiano, (narrazioni delle regole). 
Comprendere e utilizzare gesti, immagini, suoni.
Esprimere le proprie esperienze, sentimenti, opinioni, avvalendosi dei diversi 
linguaggi sperimentati.

Collaborare e Partecipare Partecipare a giochi e attività collettivi, collaborando con il gruppo, riconoscendo 
e rispettando le diversità.
Stabilire rapporti corretti con i compagni e gli adulti.

Agire in modo autonomo e 
responsabile

Esprimere i propri bisogni.
Portare a termine il lavoro assegnato.
Capire la necessità di regole, condividerle e rispettarle.

Risolvere problemi Riconoscere situazioni che richiedono una risposta. Formulare 
la domanda.
Risolvere semplici situazioni problematiche legate all’esperienza.

Individuare collegamenti e relazioni Utilizzare parole, gesti, disegni, per comunicare in modo efficace. Cogliere 
relazioni di spazio, tempo, grandezza.

Acquisire ed interpretare 
l’informazione

Ricavare informazioni attraverso l’ascolto e supporti iconografici. 
Avvalersi di informazioni utili per assumere comportamenti adeguati alle 
situazioni.

CURRICOLO COMPETENZA DIGITALE SCUOLA INFANZIA

TRAGUARDI DELLE COMPETENZE DIMENSIONI DI COMPETENZA

DIMENSIONE 
TECNOLOGICA

Inizia a usare lo strumento tecnologico (mouse, tastiera, 
touch) con la presenza
dell’insegnante .

Riconosce e distingue strumenti di ricerca 
semplici o di gioco.

Riconoscere, distinguere, usare, 
operare

DIMENSIONE 
COGNITIVA

Gioca con le tecnologie per abbinare, scegliere, 
ricercare, creare con la presenza dell’insegnante.
Padroneggia prime abilità di tipo logico, inizia ad 
interiorizzare le coordinate spazio-temporale ad 
orientarsi nel mondo dei simboli, delle rappresentazioni, 
dei media, delle tecnologie

Giocare, scegliere, comunicare

DIMENSIONE ETICA Impara a condividere il gioco e rispettare il 
proprio turno.
Racconta ciò che vede sugli schermi instaurando coi 
compagni relazione condivisioni
Dà il proprio contributo

Rispettare, condividere, raccontare
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NUCLEI TEMATICI OBIETTIVI D’APPRENDIMENTO

USARE DISPOSITIVI TECNOLOGICI Riconoscere gli elementi basilari che compongono un computer e le relazioni 
fra di essi ( tastiera, mouse, monitor, stampante

Muovere correttamente il mouse e i suoi tasti, usare i tasti delle frecce 
direzionali, dello spazio, dell’invio con la presenza dell’insegnante

Riconoscere e utilizzare sulla tastiera le lettere per scrivere/copiare il proprio 
nome

Individuare e aprire icone relative a giochi

Sperimentare semplici programmi di grafica (ad esempio Paint) con la presenza 
dell’insegnante

ANALIZZARE LE MODALITA’ DI 
CONSUMO MEDIALE

Condividere le azioni di gioco insieme agli altri
Distinguere video di svago e video d’informazione
Cogliere ciò che è reale da ciò che è fantastico

NUCLEI TEMATECI OBIETTIVI D’APPRENDIMENTO

RICERCARE, INTERPRETARE LE 
INFORMAZIONI

Eseguire giochi ed esercizi di tipo ludico, linguistico, matematico, 
topologico con la presenza dell’insegnante.

Visionare immagini, brevi filmati, opere artistiche d’autore, documentari con la 
presenza dell’insegnante

Sperimentare Coding unplugged (capacità di muoversi nello spazio seguendo delle 
indicazioni, di risolvere un problema in modo creativo, di creare un codice e seguire 
un ritmo, una sequenza, per progettare azioni e percorsi

SCOMPORRE, VALUTARE E 
GIUDICARE

Scegliere i giochi in base ai propri interessi e curiosità
Giudicare i giochi svolti in base al proprio punto di vista
Riflettere sull’errore come nuovo spunto di lavoro, procedere per tentativi

CREARE CONTENUTI DIGITALI Disegnare con un applicativo lasciando spazio alla creatività personale con la 
presenza dell’insegnante
Scrivere/copiare il proprio nome o semplici parole

COMUNICARE, CONDIVIDERE E 
PARTECIPARE

Comunicare cosa gli piacerebbe fare e raccontare ciò che ha fatto con lo strumento 
tecnologico
Condividere con i compagni i lavori
Utilizzare la piattaforma scolastica GSuite in particolare Meet e Classroom per 
condivisione file e documentazione con la guida e il supporto delle famiglie

SCUOLA PRIMARIA 
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A.S.  2023-2024

Competenza chiave europea

COMPETENZA ALFABETICA FUNZIONALE

Disciplina ITALIANO

Competenze al termine del 
primo ciclo d’istruzione

Tale competenza comprende la conoscenza della lettura e della scrittura e
una buona comprensione delle informazioni scritte e quindi presuppone la
conoscenza del vocabolario, della grammatica funzionale e delle funzioni del
linguaggio.  Ciò  comporta  la  conoscenza  dei  principali  tipi  di  interazione
verbale,  di  una  serie  di  testi  letterari  e  non  letterari,  delle  caratteristiche
principali di diversi stili e registri della lingua.
Gli  alunni  dovrebbero  possedere  l’abilità  di  comunicare  in  forma orale  e
scritta in tutta una serie di situazioni e di sorvegliare e adattare la propria
comunicazione in funzione della situazione. Questa competenza comprende
anche la capacità di distinguere e utilizzare fonti di diverso tipo, di cercare,
raccogliere ed elaborare informazioni, di usare ausili, di formulare ed
esprimere argomentazioni in modo convincente e appropriato al contesto, sia
oralmente sia per iscritto. Essa comprende il pensiero critico e la capacità di
valutare informazioni e di servirsene.
Un atteggiamento positivo nei confronti di tale competenza comporta la
disponibilità  al  dialogo critico  e  costruttivo,  l’apprezzamento  delle  qualità
estetiche  e  l’interesse  a  interagire  con gli  altri.  Implica  la  consapevolezza
dell’impatto della lingua sugli altri e la necessità di capire e usare la lingua in
modo positivo e socialmente responsabile.
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Traguardi per lo sviluppo delle
competenze al termine della

scuola primaria

L’allievo  partecipa  a  scambi  comunicativi  (conversazione,  discussione  di
classe o di gruppo) con compagni e insegnanti rispettando il turno e
formulando messaggi chiari e pertinenti, in un registro il più possibile
adeguato alla situazione.
Ascolta e comprende testi orali «diretti» o «trasmessi» dai media cogliendone
il senso, le informazioni principali e lo scopo.
Legge e comprende testi di vario tipo, continui e non continui, ne individua il
senso  globale  e  le  informazioni  principali,  utilizzando strategie  di  lettura
adeguate agli scopi.
Utilizza abilità funzionali allo studio: individua nei testi scritti informazioni
utili per l’apprendimento di un argomento dato e le mette in relazione; le
sintetizza,  in  funzione  anche  dell’esposizione  orale;  acquisisce  un  primo
nucleo di terminologia specifica.
Legge testi di vario genere facenti parte della letteratura per l’infanzia, sia a
voce alta sia in lettura silenziosa e autonoma e formula su di essi giudizi
personali.
Scrive testi corretti nell’ortografia, chiari e coerenti, legati all’esperienza e
alle diverse occasioni di scrittura che la scuola offre; rielabora testi
parafrasandoli, completandoli, trasformandoli.
Capisce e utilizza nell’uso orale e scritto i vocaboli fondamentali e quelli di
alto uso; capisce e utilizza i più frequenti termini specifici legati alle
discipline di studio.
Riflette  sui  testi  propri  e  altrui  per  cogliere  regolarità  morfosintattiche  e
caratteristiche del lessico; riconosce che le diverse scelte linguistiche sono
correlate alla varietà di situazioni comunicative.
È consapevole che nella comunicazione sono usate varietà diverse di lingua e
lingue differenti (plurilinguismo).
Padroneggia e applica in situazioni diverse le conoscenze fondamentali
relative all’organizzazione logico- logico-sintattica della frase semplice, alle
parti del discorso (o categorie lessicali) e ai principali connettivi.
Padroneggiare  gli  strumenti  espressivi  ed  argomentativi  indispensabili  per
gestire l’interazione comunicativa verbale in vari contesti.

Indicatori disciplinari
Obiettivi di apprendimento al termine della classe terza della scuola 
primaria

Ascolto e parlato

Prendere la parola negli scambi comunicativi (dialogo, conversazione,
discussione) rispettando i turni di parola.
Comprendere l’argomento e le informazioni principali di discorsi affrontati in
classe.
Ascoltare testi narrativi ed espositivi mostrando di saperne cogliere il senso
globale e riesporli in modo comprensibile a chi ascolta.
Comprendere e dare semplici istruzioni su un gioco o un’attività conosciuta.
Raccontare storie personali o fantastiche rispettando l’ordine cronologico ed
esplicitando le informazioni necessarie perché il racconto sia chiaro per chi
ascolta.
Ricostruire verbalmente le fasi  di  un’esperienza vissuta a scuola o in altri
contesti.
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Lettura

Padroneggiare la lettura strumentale (di decifrazione) sia nella modalità ad
alta voce, curandone l’espressione, sia in quella silenziosa.
Prevedere il contenuto di un testo semplice in base ad alcuni elementi come il
titolo e le immagini; comprendere il significato di parole non note in base al
testo.
Leggere testi (narrativi, descrittivi, informativi) cogliendo l’argomento di cui
si parla e individuando le informazioni principali e le loro relazioni.
Comprendere testi di tipo diverso, continui e non continui, in vista di scopi 
pratici, di intrattenimento e di svago.
Leggere semplici e brevi testi letterari, sia poetici sia narrativi, mostrando di 
saperne cogliere il senso globale.
Leggere semplici testi di divulgazione per ricavarne informazioni utili ad 
ampliare conoscenze su temi noti.

Scrittura

Acquisire  le  capacità  manuali,  percettive  e  cognitive  necessarie  per
l’apprendimento della scrittura.
Scrivere sotto dettatura curando in modo particolare l’ortografia.
Produrre semplici testi funzionali, narrativi e descrittivi legati a scopi concreti
(per utilità personale, per comunicare con altri, per ricordare, ecc.) E connessi
con situazioni quotidiane (contesto scolastico e/o familiare).
Comunicare con frasi semplici e compiute, strutturate in brevi testi che
rispettino le convenzioni ortografiche e di interpunzione.

Acquisizione ed espansione del 
lessico ricettivo e produttivo

Comprendere in brevi testi il significato di parole non note basandosi sia sul 
contesto sia sulla conoscenza intuitiva delle famiglie di parole.

Ampliare il patrimonio lessicale attraverso esperienze scolastiche ed 
extrascolastiche e attività di interazione orale e di lettura.
Usare in modo appropriato le parole man mano apprese.
Effettuare semplici ricerche su parole ed espressioni presenti nei testi, per 
ampliare il lessico d’uso.

Elementi di grammatica esplicita 
e riflessione sugli usi della lingua

Confrontare testi per coglierne alcune caratteristiche specifiche (ad es.
maggiore o minore efficacia comunicativa, differenze tra testo orale e testo
scritto, ecc.).
Riconoscere se una frase è o no completa, costituita cioè dagli elementi
essenziali (soggetto, verbo, complementi necessari).
Prestare attenzione alla grafia delle parole nei testi e applicare le conoscenze
ortografiche nella propria produzione scritta.

Indicatori disciplinari
Obiettivi di apprendimento al termine della classe quinta della scuola 
primaria
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Ascolto e parlato

Interagire in modo collaborativo in una conversazione, in una discussione, in
un dialogo su argomenti di esperienza diretta, formulando domande, dando
risposte e fornendo spiegazioni ed esempi.
Comprendere il tema e le informazioni essenziali di un’esposizione (diretta o
trasmessa); comprendere lo scopo e l’argomento di messaggi trasmessi dai
media (annunci, bollettini ...).
Formulare domande precise e pertinenti di spiegazione e di approfondimento
durante o dopo l’ascolto.
Comprendere consegne e istruzioni per l’esecuzione di attività scolastiche ed
extrascolastiche.
Cogliere in una discussione le posizioni espresse dai compagni ed esprimere
la propria opinione su un argomento in modo chiaro e pertinente.
Raccontare esperienze personali o storie inventate organizzando il racconto in
modo  chiaro,  rispettando  l’ordine  cronologico  e  logico  e inserendo gli
opportuni elementi descrittivi e informativi.
Organizzare un semplice discorso orale su un tema affrontato in classe con un
breve intervento preparato in precedenza o un’esposizione su un argomento di
studio utilizzando una scaletta.

Lettura

Impiegare tecniche di lettura silenziosa e di lettura espressiva ad alta voce.
Usare, nella lettura di vari tipi di testo, opportune strategie per analizzare il
contenuto;  porsi  domande all’inizio e  durante  la  lettura del testo; cogliere
indizi utili a risolvere i nodi della comprensione.
Sfruttare le informazioni della titolazione, delle immagini e delle didascalie
per farsi un’idea del testo che si intende leggere.
Leggere  e  confrontare  informazioni  provenienti  da  testi  diversi  per farsi
un’idea  di  un  argomento,  per  trovare  spunti  a  partire  dai  quali parlare o
scrivere.
Ricercare informazioni in testi di diversa natura e provenienza (compresi
moduli, orari, grafici, mappe ecc.) per scopi pratici o conoscitivi, applicando
tecniche di supporto alla comprensione (quali, ad  esempio,  sottolineare,
annotare informazioni, costruire mappe e schemi ecc.).
Seguire istruzioni scritte per realizzare prodotti, per regolare comportamenti,
per svolgere un’attività, per realizzare un procedimento.
Leggere testi narrativi e descrittivi, sia realistici sia fantastici, distinguendo
l’invenzione letteraria dalla realtà.
Leggere testi letterari narrativi, in lingua italiana contemporanea, e

semplici testi poetici cogliendone il senso, le caratteristiche formali più 
evidenti, l’intenzione comunicativa dell’autore ed esprimendo un
motivato parere personale.
Raccogliere  le  idee,  organizzarle  per  punti,  pianificare  la  traccia  di  un
racconto o di un’esperienza.
Produrre  racconti  scritti  di  esperienze  personali  o  vissute  da  altri  che
contengano le informazioni essenziali relative a persone, luoghi, tempi,
situazioni, azioni.
Scrivere lettere indirizzate a destinatari noti, lettere aperte o brevi articoli di
cronaca per il giornalino scolastico o per il sito web della
scuola, adeguando il testo ai destinatari e alle situazioni.
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Scrittura

Esprimere per iscritto esperienze, emozioni, stati d’animo sotto forma di
diario.
Rielaborare testi (ad esempio: parafrasare o riassumere un testo, trasformarlo,
completarlo) e redigerne di nuovi, anche utilizzando
programmi di videoscrittura.
Scrivere semplici testi regolativi o progetti schematici per l’esecuzione di
attività (ad esempio: regole di gioco, ricette, ecc.).

Realizzare  testi  collettivi  per  relazionare  su  esperienze  scolastiche  e
argomenti di studio.
Produrre testi creativi sulla base di modelli dati (filastrocche, racconti brevi,
poesie).
Sperimentare liberamente, anche con l’utilizzo del computer, diverse forme di
scrittura, adattando il lessico, la struttura del testo, l’impaginazione,  le
soluzioni  grafiche alla  forma testuale  scelta  e integrando eventualmente il
testo verbale con materiali multimediali.

□ Produrre  testi  sostanzialmente  corretti  dal  punto  di  vista  ortografico,
morfosintattico, lessicale, rispettando le funzioni sintattiche dei principali
segni interpuntivi.

Acquisizione ed espansione del 
lessico ricettivo e produttivo

Comprendere ed utilizzare in modo appropriato il lessico di base (parole del
vocabolario fondamentale e di quello ad alto uso).
Arricchire il patrimonio lessicale attraverso attività comunicative orali, di
lettura e di scrittura e attivando la conoscenza delle principali relazioni di
significato tra le parole (somiglianze, differenze,
appartenenza a un campo semantico).
Comprendere che le parole hanno diverse accezioni e individuare 
l’accezione specifica di una parola in un testo.

Comprendere, nei casi più semplici e frequenti, l‟uso e il significato figurato
delle parole.
Comprendere e utilizzare parole e termini specifici legati alle discipline di 
studio.
Utilizzare il dizionario come strumento di consultazione.

Elementi di grammatica esplicita 
e riflessione sugli usi della lingua

Relativamente  a  testi  o  in  situazioni  di  esperienza  diretta,  riconoscere la
variabilità della lingua nel tempo e nello spazio geografico, sociale e
comunicativo.
Conoscere  i  principali  meccanismi  di  formazione  delle  parole  (parole
semplici, derivate, composte).
Comprendere le principali relazioni di significato tra le parole (somiglianze,
differenze, appartenenza a un campo semantico).
Riconoscere la struttura del nucleo della frase semplice (la cosiddetta frase
minima): predicato, soggetto, altri elementi richiesti dal verbo.

Riconoscere in una frase o in un testo le parti del discorso, o categorie
lessicali,  riconoscerne  i  principali  tratti  grammaticali;  riconoscere  le
congiunzioni di uso più frequente (come e, ma, infatti, perché,
quando)
Conoscere le fondamentali convenzioni ortografiche e servirsi di questa 
conoscenza per rivedere la propria produzione scritta e
correggere eventuali errori.
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Competenza chiave europea COMPETENZA MULTILINGUISTICA

Disciplina
LINGUA INGLESE

Competenze al termine del 
primo ciclo di istruzione

Questa competenza richiede la conoscenza del vocabolario e della grammatica
funzionale di lingue diverse e la consapevolezza dei principali tipi di interazione
verbale e di registri linguistici. È importante la conoscenza delle convenzioni
sociali, dell’aspetto culturale e della variabilità dei linguaggi.
Le  abilità  essenziali  per  questa  competenza  consistono  nella  capacità  di
comprendere messaggi orali, di iniziare, sostenere e concludere conversazioni e
di  leggere,  comprendere  e  redigere  testi,  a  livelli  diversi  di padronanza in
diverse lingue, a seconda delle esigenze individuali. Gli alunni dovrebbero
saper usare gli strumenti in modo opportuno e imparare le lingue in  modo
formale,  non  formale  e  informale  tutta  la  vita. Un  atteggiamento positivo
comporta l’apprezzamento della diversità culturale nonché l’interesse e la
curiosità per lingue diverse e per la comunicazione interculturale. Essa
presuppone anche rispetto per il profilo linguistico individuale di ogni persona,
compresi sia il rispetto per la lingua materna di chi appartiene a minoranze e/o
proviene da un contesto migratorio che la valorizzazione della lingua ufficiale o
delle lingue ufficiali di un paese come
quadro comune di interazione.

Traguardi per lo sviluppo
delle competenze al termine

della scuola primaria

L’alunno comprende brevi messaggi orali e scritti relativi ad ambiti 
familiari.
Descrive oralmente e per iscritto, in modo semplice, aspetti del proprio 
vissuto e del proprio ambiente ed elementi che si riferiscono a bisogni 
immediati.
Interagisce nel gioco; comunica in modo comprensibile, anche con espressioni e
frasi memorizzate, in scambi di informazioni semplici e di routine.
Svolge i compiti secondo le indicazioni date in lingua straniera 
dall’insegnante, chiedendo eventualmente spiegazioni.
Individua alcuni elementi culturali e coglie rapporti tra forme linguistiche e
usi della lingua straniera.

Indicatori
Obiettivi di apprendimento al termine della classe terza della scuola 
primaria

Listening □ Comprendere vocaboli, istruzioni, espressioni e frasi di uso quotidiano,
pronunciati chiaramente e lentamente relativi a se stesso, ai compagni, alla 
famiglia.

Speaking □ Produrre frasi significative riferite ad oggetti, luoghi, persone, situazioni 
note.

□ Interagire con un compagno per presentarsi e/o giocare, utilizzando 
espressioni e frasi memorizzate adatte alla situazione.
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Reading

□ Comprendere cartoline,   biglietti   e   brevi   messaggi,   accompagnati
preferibilmente da supporti visivi o sonori, cogliendo parole e frasi già 
acquisite a livello orale.

Writing □ Scrivere parole e semplici frasi di uso quotidiano attinenti alle attività svolte in
classe e ad interessi personali e del gruppo.

Indicatori
Obiettivi di apprendimento al termine della classe quinta della scuola 
primaria

Listening

Comprendere brevi dialoghi, istruzioni, espressioni e frasi di uso quotidiano se 
pronunciate chiaramente e identificare il tema generale di un discorso in cui si 
parla di argomenti conosciuti.
Comprendere brevi testi multimediali identificandone parole chiave e il senso 
generale.

Speaking Descrivere persone, luoghi e oggetti familiari utilizzando parole e frasi già 
incontrate ascoltando e/o leggendo.
Riferire semplici informazioni afferenti alla sfera personale, integrando il 
significato di ciò che si dice con mimica e gesti.
Interagire in modo comprensibile con un compagno o un adulto con cui si ha 
familiarità, utilizzando espressioni e frasi adatte alla situazione.

Reading □ Leggere e comprendere brevi e semplici testi, accompagnati 
preferibilmente da supporti visivi, cogliendo il loro significato globale e 
identificando parole e frasi familiari.

Writing □ Scrivere in forma comprensibile messaggi semplici e brevi per
presentarsi, per fare gli auguri, per ringraziare o invitare qualcuno, per chiedere 
o dare notizie, ecc.

Riflessione sulla lingua e 
sull’apprendimento

Osservare coppie di parole simili come suono e distinguerne il significato.
Osservare parole ed espressioni nei contesti d‟uso e coglierne i rapporti di 
significato.
Osservare la struttura delle frasi e mettere in relazione costrutti e intenzioni 
comunicative.
Riconoscere che cosa si è imparato e che cosa si deve imparare.

Competenza chiave europea COMPETENZA MATEMATICA E COMPETENZE IN SCIENZE E 
TECNOLOGIA 



10
8

Disciplina MATEMATICA

Competenze al termine del 
primo ciclo di istruzione

La conoscenza necessaria in campo matematico comprende una solida
conoscenza dei numeri, delle misure e delle strutture, delle operazioni
fondamentali  e  delle  presentazioni  matematiche  di  base,  la  comprensione  dei
termini e dei concetti matematici e la consapevolezza dei quesiti cui la
matematica può fornire una risposta.
Gli alunni dovrebbero saper applicare i principi e i processi matematici di base
nel contesto quotidiano nella sfera domestica e lavorativa (ad esempio in ambito

finanziario) nonché seguire e vagliare concatenazioni di argomenti. Gli alunni 
dovrebbero essere in grado di svolgere un ragionamento matematico, di 
comprendere le prove matematiche e di comunicare in linguaggio matematico, 
oltre a saper usare i sussidi appropriati, tra i quali i dati statistici e i grafici, 
nonché di comprendere gli aspetti matematici della digitalizzazione. Un 
atteggiamento positivo in relazione alla matematica si basa sul rispetto della 
verità e sulla disponibilità a cercare le cause e a valutarne la validità.

Traguardi per lo sviluppo
delle competenze al termine

della scuola
primaria

L’alunno si muove con sicurezza nel calcolo scritto e mentale con i numeri 
naturali.
Riconosce e utilizza rappresentazioni diverse di oggetti matematici (numeri 
decimali, frazioni, percentuali, scale di riduzione…).
Risolve facili problemi di vario genere, riconoscendo le strategie di soluzione, 
descrivendo il procedimento seguito e utilizzando i linguaggi specifici.
Riconosce e rappresenta, forme del piano e dello spazio, individuandone, 
relazioni, soprattutto a partire da situazioni reali.
Descrive, denomina e classifica figure in base a caratteristiche geometriche; 
determina misure anche non convenzionali.
Utilizza i più comuni strumenti convenzionali e non, per il disegno geometrico. 
Ricerca dati per ricavare informazioni e costruisce rappresentazioni (tabelle e 
grafici). Ricava informazioni anche da dati rappresentati in tabelle e grafici 
Sviluppa un atteggiamento positivo rispetto alla matematica, attraverso 
esperienze significative che gli hanno fatto intuire come gli strumenti matematici 
che ha imparato ad utilizzare siano utili per operare nella realtà.

Indicatori disciplinari
Obiettivi di apprendimento al termine della classe terza della scuola 
primaria

Numeri

Contare  oggetti  o  eventi,  a  voce  e  mentalmente,  in  senso  progressivo  e
regressivo e per salti di due, tre…
Leggere  e  scrivere  i  numeri  naturali  in  notazione  decimale,  avendo
consapevolezza  della  notazione  posizionale;  confrontarli  e  ordinarli, anche
rappresentandoli sulla retta.
Eseguire mentalmente semplici operazioni con i numeri naturali e verbalizzare le
procedure di calcolo.
Conoscere con sicurezza le tabelline della moltiplicazione dei numeri fino a 10.
Eseguire le operazioni con i numeri naturali con gli algoritmi scritti usuali.
Leggere, scrivere, confrontare numeri decimali, rappresentarli sulla retta ed
eseguire semplici addizioni e sottrazioni, anche con riferimento alle monete o ai
risultati di semplici misure.
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Spazio e figure

Percepire la propria posizione nello spazio e stimare distanze e volumi a partire
dal proprio corpo.
Comunicare la posizione di oggetti nello spazio fisico, sia rispetto al  soggetto, sia
rispetto  ad  altre  persone  o  oggetti,  usando  termini  adeguati (sopra/sotto
davanti/dietro destra/ sinistra, dentro/fuori).
Eseguire un semplice percorso partendo dalla descrizione verbale o dal disegno,
descrivere un percorso che si sta facendo e dare le istruzioni a qualcuno perché
compia un percorso desiderato.
Riconoscere, denominare e descrivere figure geometriche.
Disegnare figure geometriche e costruire modelli materiali anche nello spazio.

Relazioni, dati e previsioni

Classificare numeri, figure, oggetti in base a una o più proprietà, utilizzando 
rappresentazioni opportune, a seconda dei contesti e dei fini.
Argomentare sui criteri che sono stati usati per realizzare classificazioni e 
ordinamenti assegnati.
Leggere e rappresentare relazioni e dati con diagrammi, schemi e tabelle.
Misurare grandezze (lunghezze, tempo, ecc.) utilizzando sia unità arbitrarie sia 
unità e strumenti convenzionali (metro, orologio, ecc

Indicatori disciplinari
Obiettivi di apprendimento al termine della classe quinta della scuola 
primaria

Numeri

Leggere, scrivere, confrontare numeri decimali.
Eseguire  le  quattro  operazioni  con  sicurezza,  valutando  l’opportunità  di
ricorrere  al  calcolo  mentale,  scritto  o  con  la  calcolatrice  a  seconda  delle
situazioni.
Eseguire la divisione con resto fra numeri naturali individuare multipli e divisori
di un numero.
Stimare il risultato di una operazione.
Operare con le frazioni e riconoscere frazioni equivalenti.
Utilizzare numeri decimali, frazioni e percentuali per descrivere 
situazioni quotidiane.
Interpretare i numeri interi negativi in contesti concreti.
Rappresentare i numeri conosciuti sulla retta e utilizzare scale graduate in 
contesti significativi per le scienze e per la tecnica.
Conoscere sistemi di notazione dei numeri che sono o sono stati in uso in luoghi, 
tempi e culture diverse dalla nostra
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Spazio e figure

Descrivere, denominare e classificare figure geometriche, identificando elementi
significativi e simmetrie, anche al fine di farle riprodurre da altri.
Riprodurre  una  figura  in  base  a  una  descrizione,  utilizzando  gli  strumenti
opportuni (carta a quadretti, riga e compasso, squadre, software di geometria).
Utilizzare il piano cartesiano per localizzare punti.
Costruire e utilizzare modelli materiali nello spazio e nel piano come 
supporto a una prima capacità di visualizzazione.
Riconoscere figure ruotate, traslate e riflesse.
Confrontare e misurare angoli utilizzando proprietà e strumenti.
Utilizzare e distinguere fra loro i concetti di perpendicolarità, parallelismo, 
orizzontalità, verticalità.
Riprodurre in scala una figura assegnata (utilizzando, ad esempio, la carta a 
quadretti).
Determinare il perimetro di una figura utilizzando le più comuni formule o altri 
procedimenti.
Determinare l’area di rettangoli e triangoli e di altre figure per 
scomposizione o utilizzando le più comuni formule.
Riconoscere rappresentazioni piane di oggetti tridimensionali, identificare punti di
vista diversi di uno stesso oggetto (dall’alto, di fronte, ecc.).

Relazioni, dati e previsioni

Rappresentare relazioni e dati e, in situazioni significative, utilizzare le 
rappresentazioni per ricavare informazioni, formulare giudizi e prendere 
decisioni.
Usare le nozioni di frequenza, di moda e di media aritmetica, se adeguata alla 
tipologia dei dati a disposizione.
Rappresentare problemi con tabelle e grafici che ne esprimono la 
struttura.
Utilizzare le principali unità di misura per lunghezze, angoli, aree, 
volumi/capacità, intervalli temporali, masse, pesi per effettuare misure e
stime.

Passare  da  un’unità  di  misura  a  un’altra,  limitatamente  alle  unità  di  uso più
comune, anche nel contesto del sistema monetario.

In  situazioni  concrete,  di  una  coppia  di  eventi  intuire  e  cominciare  ad
argomentare qual è il più probabile, dando una prima quantificazione nei casi più
semplici, oppure riconoscere se si tratta di eventi ugualmente probabili.
Riconoscere e descrivere regolarità in una sequenza di numeri o di figure.

Competenza chiave europea
COMPETENZA MATEMATICA E COMPETENZE IN SCIENZE, 
TECNOLOGIA E INGEGNERIA

Disciplina SCIENZE
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Competenze al termine del 
primo ciclo di istruzione

Per  quanto  concerne  scienze,  tecnologie  e  ingegneria,  la  conoscenza
essenziale comprende i  principi  di  base del  mondo naturale,  i  concetti,  le
teorie, i principi e i metodi scientifici fondamentali, le tecnologie, i prodotti e
i processi tecnologici, nonché la comprensione dell’impatto delle scienze,
delle tecnologie e dell’ingegneria, così come dell’attività umana in genere,
sul’‟ambiente  naturale. Queste  competenze  dovrebbero  consentire  alle
persone di  comprendere meglio i progressi, i limiti e i rischi delle teorie,
applicazioni e tecnologie scientifiche nella società in senso lato (in relazione
alla presa di decisione, ai valori, alle questioni morali, alla cultura ecc..).
Tra le abilità rientra la comprensione della scienza in quanto processo di
investigazione mediante metodologie specifiche, tra cui osservazioni ed
esperimenti controllati, la capacità di utilizzare il pensiero logico e razionale
per verificare un’ipotesi, nonché la disponibilità a rinunciare alle proprie
convinzioni se esse sono smentite da nuovi risultati empirici.

Traguardi per lo sviluppo
delle competenze al termine

della scuola primaria

L’alunno sviluppa atteggiamenti di curiosità e modi di guardare il mondo che
lo stimolano a cercare spiegazioni di quello che vede succedere.
Esplora i fenomeni con un approccio scientifico: con l’aiuto dell’insegnante,
dei compagni, in modo autonomo, osserva e descrive lo svolgersi dei fatti,
formula domande, anche sulla base di ipotesi personali, propone e realizza
semplici esperimenti.
Individua nei fenomeni somiglianze e differenze, fa misurazioni, registra dati
significativi, identifica relazioni spazio/temporali.
Individua aspetti quantitativi e qualitativi nei fenomeni, produce
rappresentazioni grafiche e schemi di livello adeguato, elabora semplici
modelli.
Riconosce le principali caratteristiche e i modi di vivere di organismi animali e
vegetali.

Ha consapevolezza della struttura e dello sviluppo del proprio corpo, nei suoi
diversi  organi  e  apparati,  ne  riconosce  e  descrive  il  funzionamento,
utilizzando modelli intuitivi ed ha cura della sua salute.
Ha atteggiamenti  di  cura verso l’ambiente scolastico che condivide con gli
altri; rispetta e apprezza il valore dell’ambiente sociale e naturale.
Espone in forma chiara ciò che ha sperimentato, utilizzando un 
linguaggio appropriato.
Trova da varie fonti (libri, internet, discorsi degli adulti, ecc.) 
informazioni e
spiegazioni sui problemi che lo interessano.

Indicatori disciplinari
Obiettivi di apprendimento al termine della classe terza della scuola 
primaria

Sperimentare con oggetti e 
materiali

Individuare, attraverso l’interazione diretta, la struttura di oggetti semplici,
analizzarne qualità e proprietà, descriverli nella loro unitarietà e nelle loro
parti, scomporli e ricomporli, riconoscerne funzioni e modi d’uso.
Seriare e classificare oggetti in base alle loro proprietà.
Individuare strumenti e unità di misura appropriati alle situazioni
problematiche in esame, fare misure e usare la  matematica conosciuta per
trattare i dati.
Descrivere semplici fenomeni della vita quotidiana legati ai liquidi, al cibo,
alle forze e al movimento, al calore, ecc.
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Osservare e sperimentare sul 
campo

Osservare i momenti significativi nella vita di piante e animali, realizzando
allevamenti in classe di piccoli animali, semine in terrari e orti, ecc.
Individuare somiglianze e differenze nei percorsi di sviluppo di organismi
animali e vegetali.
Osservare, con uscite all’esterno, le caratteristiche dei terreni e delle acque.
Osservare e interpretare le trasformazioni ambientali naturali (ad opera del
Sole,  di  agenti  atmosferici,  dell’acqua,  ecc.)  e  quelle  ad  opera  dell’uomo
(urbanizzazione, coltivazione, industrializzazione, ecc.).
Avere familiarità con la variabilità dei fenomeni atmosferici (venti, nuvole,
pioggia, ecc.) e con la periodicità dei fenomeni celesti (dì/notte, percorsi  del
Sole, stagioni).
Riconoscere e descrivere le caratteristiche del proprio ambiente.

L’uomo i viventi e l’ambiente

Osservare e prestare attenzione al funzionamento del proprio corpo (fame,
sete,  dolore,  movimento,  freddo  e  caldo,  ecc.)  per  riconoscerlo  come
organismo complesso, proponendo modelli elementari del suo
funzionamento.
Riconoscere  in  altri  organismi  viventi,  in  relazione  con  i  loro  ambienti,
bisogni analoghi ai propri

Indicatori disciplinari
Obiettivi di apprendimento al termine della classe quinta della scuola 
primaria

Oggetti, materiali e 
trasformazioni

Individuare, nell’osservazione di esperienze concrete, alcuni concetti
scientifici quali: dimensioni spaziali, peso, peso specifico, forza, movimento,
pressione, temperatura, calore, ecc.
Cominciare  a  riconoscere  regolarità  nei  fenomeni  e  a  costruire  in  modo
elementare il concetto di energia.
Osservare, utilizzare e, quando è possibile, costruire semplici strumenti

di  misura:  recipienti  per  misure  di  volumi/capacità  (bilance  a  molla,  ecc.)
imparando a servirsi di unità convenzionali.

□ Individuare le proprietà di alcuni materiali come, ad esempio: la durezza,
il peso, l’elasticità, la trasparenza, la densità, ecc.; realizzare
sperimentalmente semplici soluzioni in acqua (acqua e zucchero, acqua
e inchiostro, ecc.) passaggi di stato, costruendo semplici modelli
interpretativi  e  provando  ad  esprimere  in  forma  grafica  le  relazioni  tra
variabili individuate (temperatura in funzione del tempo, ecc.).

Osservare e sperimentare sul 
campo

Proseguire  nelle  osservazioni  frequenti  e  regolari,  a  occhio  nudo  o  con
appropriati strumenti, con i compagni e autonomamente, di una porzione di
ambiente vicino; individuare gli elementi che lo caratterizzano e i loro
cambiamenti nel tempo.

Conoscere la struttura del suolo sperimentando con rocce, sassi e terricci;
osservare le caratteristiche dell’acqua e il suo ruolo nell’ambiente.

Ricostruire e interpretare il movimento dei diversi oggetti celesti,
rielaborandoli anche attraverso giochi col corpo.
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L’uomo i viventi e 
l’ambiente

Descrivere e interpretare il funzionamento del corpo come sistema
complesso situato in un ambiente; costruire modelli plausibili sul
funzionamento dei diversi apparati, elaborare primi modelli intuitivi di
struttura cellulare.
Avere cura della propria salute anche dal punto di vista alimentare e 
motorio.

Acquisire le prime informazioni sulla riproduzione e la sessualità.
Riconoscere, attraverso l’esperienza di coltivazioni, allevamenti, ecc. che 
la vita di ogni organismo è in relazione con altre e differenti forme
di vita.
Elaborare i primi elementi di classificazione animale e vegetale sulla base di
osservazioni personali.
Proseguire l’osservazione e l’interpretazione delle trasformazioni ambientali,
ivi  comprese  quelle  globali,  in  particolare  quelle  conseguenti all’azione
modificatrice dell’uomo.

Disciplina TECNOLOGIA E INGEGNERIA

Competenze al termine del 
primo ciclo di istruzione

Le abilità in Tecnologia e Ingegneria comprendono la capacità di utilizzare e
maneggiare strumenti e macchinari tecnologici nonché dati scientifici per
raggiungere un obiettivo o per formulare una decisione o conclusione sulla
base di  dati  probanti.  Gli  alunni  dovrebbero  essere  anche  in  grado  di
riconoscere gli aspetti essenziali dell’indagine scientifica ed essere capaci di
comunicare le conclusioni e i ragionamenti afferenti.
Questa competenza comprende un atteggiamento di valutazione critica e
curiosità, l’interesse per le questioni etiche e l’attenzione sia alla sicurezza
sia alla  sostenibilità  ambientale,  in  particolare  per  quanto  concerne  il
progresso scientifico e tecnologico in relazione all’individuo, alla famiglia,
alla comunità e alle questioni di dimensione globale

Traguardi per lo sviluppo delle
competenze al termine della

scuola primaria

L’alunno riconosce e identifica nell’ambiente che lo circonda elementi e 
fenomeni di tipo artificiale.
È a conoscenza di alcuni processi di trasformazione di risorse e di consumo 
di energia, e del relativo impatto ambientale.
Conosce e utilizza semplici oggetti e strumenti di uso quotidiano ed è in 
grado

di  descriverne  la  funzione  principale  e  la  struttura  e  di
spiegarne il funzionamento.
Sa ricavare informazioni utili su proprietà e caratteristiche di beni o servizi
leggendo etichette, volantini o altra documentazione tecnica e commerciale.
Si orienta tra i diversi mezzi di comunicazione ed è in grado di farne un uso
adeguato a seconda delle diverse situazioni.
Produce semplici modelli o rappresentazioni grafiche del proprio operato
utilizzando elementi del disegno tecnico o strumenti multimediali.
Inizia a riconoscere in modo critico le caratteristiche, le funzioni e i limiti
della
tecnologia attuale.

Indicatori disciplinari Obiettivi di apprendimento al termine della scuola primaria
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Vedere e osservare

Eseguire semplici misurazioni e rilievi fotografici sull’ambiente 
scolastico o sulla propria abitazione.
Leggere e ricavare informazioni utili da guide d’uso o istruzioni di 
montaggio.
Impiegare alcune regole del disegno tecnico per rappresentare semplici 
oggetti.
Effettuare prove ed esperienze sulle proprietà dei materiali più comuni.
Riconoscere e documentare le funzioni principali di una nuova 
applicazione informatica.
Rappresentare i dati dell’osservazione attraverso tabelle, mappe, 
diagrammi, disegni, testi.

Prevedere e immaginare

Effettuare stime approssimative su pesi o misure di oggetti dell’ambiente 
scolastico.
Prevedere le conseguenze di decisioni o comportamenti personali o relative 
alla propria classe.
Riconoscere i difetti di un oggetto e immaginarne

possibili miglioramenti.
Pianificare la fabbricazione di un semplice oggetto elencando gli strumenti 
e i materiali necessari.
Organizzare una gita o una visita ad un museo usando internet per reperire 
notizie e informazioni.

Intervenire e trasformare

Smontare semplici oggetti e meccanismi, apparecchiature obsolete o altri 
dispositivi comuni.
Utilizzare semplici procedure per la selezione, la preparazione e la 
presentazione degli alimenti.
Eseguire interventi di decorazione, riparazione e manutenzione sul proprio 
corredo scolastico.
Realizzare un oggetto in cartoncino descrivendo e documentando la 
sequenza delle operazioni.
Cercare, selezionare, scaricare e installare sul computer un comune 
programma di utilità.

Competenza chiave europea COMPETENZA DIGITALE  Classi 1^-2^-3^

Disciplina TUTTE

Competenze al termine del primo ciclo
di istruzione

La  competenza  digitale  consiste  nel  saper  utilizzare  con
dimestichezza  e  spirito critico le tecnologie della società
dell’informazione (TSI) per il lavoro, il tempo libero  e  la
comunicazione. Essa è supportata da abilità di base nelle TIC: l’uso
del computer per reperire, valutare, conservare, produrre, presentare
e scambiare
informazioni nonché per comunicare e partecipare a reti
collaborative tramite Internet.

TRAGUARDI PER LO SVILUPPO DELLE
COMPETENZE
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TECNOLOGICA

 Opera - sotto la supervisione dell’insegnante - su vari device digitali per 
esplorare, salvare, presentare
  Chiede aiuto ai pari e/o all’insegnante per risolvere il problema tecnologico.
  Segue le procedure indicate per produrre contenuti digitali e produce semplici 
contenuti
digitali con le applicazioni proposte.

COGNITIVA

 Utilizza i dati selezionati per produrre artefatti che veicolino un messaggio 
intenzionale, chiaro e coerente agli scopi prefissati e ai possibili contesti.
  Racconta le esperienze significative di vita scolastica usando le applicazioni 
indicate dall’insegnante.
 A partire da materiali multimediali dati, è in grado di individuare le 
informazioni essenziali.
 Mette in atto semplici procedure per produrre contenuti digitali.

ETICA

 Inizia a prendere, con l’accompagnamento dell’insegnante, consapevolezze su
tempi e modi ecologici di fruizione degli schermi digitali
  Immagina e coglie il significato di alcune regole.
 Con la guida dell’adulto, inizia ad attivare semplici riflessioni in merito alla 
dimensione etica e valoriale dei contenuti mediali che osserva.

NUCLEI
TEMATICI

OBIETTIVI DI
APPRENDIMENTO

Usare dispositivi 
tecnologici

Accendere e spegnere correttamente un pc o tablet.
Salvare correttamente e recuperare i file prodotti.
Conoscere semplici procedure di base che consentono di creare artefatti digitali.
Chiedere aiuto per trovare soluzioni ad un problema tecnico o procedurale.
Accedere alla rete per prendere visione dei contenuti indicati dall’insegnante

Analizza le 
modalità di 
consumo mediale

Individuare la differenza tra aspetti di realtà e finzione
Raccontare esperienze di vita scolastica e non sugli schermi.
Iniziare a comprendere l'importanza delle regole del consumo mediale.

Ricercare 
interpretare le
informazioni

A partire da materiali multimediali dati, individuare e classificare le informazioni 
essenziali.
Iniziare a confrontare informazioni provenienti da diverse fonti.

Scompone valuta e
giudica

Scegliere gli elementi che gli interessano.
Esprimere la propria opinione in merito a ciò che viene consultato.

Creare contenuti
digitali

Creare semplici artefatti digitali
Integrare diversi linguaggi in modo creativo e originale
Raccontare e rappresentare in digitale semplici informazioni e contenuti

Comunicare, 
condividere e
partecipare

Chiedere chiarimenti all’insegnante.
Accedere allo spazio online creato dell’insegnante.
Condividere, all’interno di uno spazio online creato dall’insegnante, informazioni, 
commenti e artefatti.

Competenza chiave
europea

COMPETENZA DIGITALE  Classi  4^-5^
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TRAGUARDI PER LO SVILUPPO DELLE
COMPETENZE

TECNOLOGICA  Conosce ed utilizza le diverse potenzialità di un dispositivo e sa riconoscere 
funzioni simili in diverse interfacce e sistemi operativi.
 Di fronte a piccoli problemi d’uso è in grado di elaborare soluzioni.
 Opera - sotto la supervisione dell’insegnante - su vari device digitali per 
esplorare, archiviare, modificare risorse veicolate da diversi linguaggi.
 Usa la rete sotto la guida dell’insegnante per condividere materiali ed 
interagire con altri.
 Si prende cura dei dispositivi che ha a sua disposizione

COGNITIVA  Sceglie , integra ed armonizza diversi linguaggi per creare prodotti 
multimediali a scopo comunicativo.
 Ricerca e raccoglie informazioni in base a criteri dati e condivisi.
 Seleziona informazioni utili e pertinenti alle indicazioni dell’insegnante.
 Utilizza i dati selezionati per produrre artefatti che veicolino un messaggio 
intenzionale, chiaro e coerente agli scopi prefissati e ai possibili contesti.

ETICA  Ha elaborato con l’accompagnamento dell’insegnante consapevolezze su
tempi e modi
ecologici di fruizione degli schermi digitali
 Sa che la tecnologia implica anche un modo di relazione e quindi una
responsabilità sociale, fatta di norme, accordi e convenzioni che devono
essere rispettate a tutela propria ed altrui.
 Sa che ciò che produce implica responsabilità rispetto a visibilità, permanenza
e privacy
dei messaggi propri ed altrui.

NUCLEI 
TEMATICI

OBIETTIVI DI
APPRENDIMENTO

Usare dispositivi
tecnologici

Conoscere le procedure tecniche per avviare una ricerca web
Salvare e organizzare con criterio materiali e artefatti digitali
Operare con l’interfaccia ai fini di rendere più efficace o produttivo il device che si ha a 
disposizione (ad esempio creare account/profili - scaricare e/o rimuovere applicativi - 
usare antivirus)
Prendersi cura del dispositivo in utilizzo (ad esempio tenere in ordine la memoria, 
organizzare file/applicativi in cartelle, evitare download
di applicativi sconosciuti …)
Padroneggiare le “grammatiche”(regole di funzionamento e procedure) di 
applicativi/software che consentono di creare artefatti digitali Padroneggiare le procedure 
per accedere ed utilizzare le funzioni di piattaforme e-learning o spazi di condivisione 
predisposti
dall’insegnante.
In caso di difficoltà operative, saper chiedere aiuto ad un compagno o all’insegnante per 
risolvere il problema

Analizza le 
modalità di 
consumo mediale

Riconoscere la necessità di modulare i propri tempi tra utilizzo degli schermi digitali ed 
altre attività.
Avviare ad un consumo consapevole dei contenuti mediali,riconoscendo violazioni della 
privacy o utilizzi impropri della rete, segnalandoli
all’adulto di riferimento.
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Avviare ad una prima comprensione di come i linguaggi utilizzati dai mass media possano

influenzare e direzionare le nostre scelte. Conoscere le indicazioni del PEGI per scegliere 

applicativi e/o videogiochi adeguati alla propria età
Ricercare 
interpretare le
informazioni

Individuare sotto la guida dell’insegnante criteri per la ricerca e la selezione di 
informazioni (ad es parole chiave - sitografia - procedure condivise di ricerca) rispetto ad 
un tema.
Scegliere sulla base di criteri condivisi e/o negoziati (vedi sopra) fonti e contenuti 
affidabili.

Scompone valuta e 
giudica Riconoscere con l’aiuto del docente le invarianti dei siti web per orientare la ricerca di 

informazioni e quelle degli applicativi per
ottimizzarne l’uso.
Selezionare i temi fondamentali di un testo mediale attraverso attività sia guidate sia 
autonome.
Avviare ad una lettura critica di un documento multimediale al fine di individuare 
informazioni necessarie e/o superflue.

Creare contenuti
digitali Creare uno schema per la progettazione di un semplice artefatto digitale.

Porsi problemi circa la catena comunicativa sottesa ad un artefatto digitale (destinatari, 
contesti e scopi)
Remixare, trasformare, adattare contenuti esistenti per produrre un artefatto digitale, 
all’interno di una progettualità condivisa, anche in modo personale
Rispettare le regole del copyright durante la produzione di contenuti multimediali

Comunicare, 
condividere e 
partecipare

Avviare una prima riflessione sulle conseguenze dell’utilizzo della propria ed altrui 
immagine in rete.
Avviare una prima riflessione sulle responsabilità e sulle conseguenze connesse alla 
violazione della privacy.
Partecipare in modo adeguato alle discussioni virtuali/comunicazioni via email, sulle 
piattaforme utilizzate in classe

Negoziare un codice di comportamento atto ad una proficua e corretta attività 
collaborativa e comunicativa, sulle diverse piattaforme ed ambienti virtuali utilizzati

Competenza chiave europea COMPETENZA IN MATERIA DI CONSAPEVOLEZZA 
ED ESPRESSIONE CULTURALI

Disciplina STORIA
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Competenze al termine 
del primo ciclo di 
istruzione

Questa competenza richiede la conoscenza delle culture e delle espressioni
locali, nazionali, regionali, europee e mondiali, comprese le loro lingue, il
loro patrimonio espressivo e le loro tradizioni, e dei prodotti culturali, oltre
alla comprensione di come tali espressioni possono influenzarsi a vicenda e
avere effetti sulle idee dei singoli individui. Essa include la comprensione
dei diversi modi della comunicazione di idee tra l'autore, il partecipante e il
pubblico nei testi  scritti,  stampati  e  digitali,  nel  teatro,  nel  cinema,  nella
danza,  nei  giochi, nell'arte  e  nel  designo,  nella  musica,  nei  riti,
nell'architettura oltre che nelle forme ibride. Presuppone la consapevolezza
dell'identità personale e del patrimonio culturale all'interno di un mondo
caratterizzato da diversità culturale e la comprensione del fatto che le arti e
le altre forme culturali possono essere strumenti per interpretare e plasmare
il mondo.

Traguardi per lo sviluppo 
delle
competenze al
termine della scuola primaria

L’alunno riconosce elementi  significativi  del  passato del  suo ambiente di
vita. Riconosce e esplora in modo via via più approfondito le tracce storiche
presenti nel territorio e comprende l’importanza del patrimonio artistico e
culturale.
Usa la linea del tempo per organizzare informazioni, conoscenze, periodi e
individuare successioni, contemporaneità, durate, periodizzazioni.
Individua le relazioni tra gruppi umani e contesti spaziali.
Organizza le informazioni e le conoscenze, tematizzando e usando le 
concettualizzazioni pertinenti.
Comprende i testi storici proposti e sa individuarne le 
caratteristiche. Usa carte geo-storiche, anche con l’ausilio di 
strumenti informatici.
Racconta i fatti studiati e sa produrre semplici testi storici, anche con 
risorse digitali.
Comprende avvenimenti, fatti e fenomeni delle società e civiltà che hanno
caratterizzato la storia dell’umanità dal paleolitico alla fine del mondo antico
con possibilità di apertura e di confronto con la contemporaneità.
Comprende  aspetti  fondamentali  del  passato  dell’Italia  dal
paleolitico alla fine dell’impero romano d’Occidente, con
possibilità di apertura e di confronto con la contemporaneità

Indicatori disciplinari Obiettivi di apprendimento al termine della classe terza della scuola 
primaria

Uso delle fonti

Individuare le tracce e usarle come fonti per produrre conoscenze sul proprio
passato, della generazione degli adulti e della comunità di appartenenza.
Ricavare da fonti di tipo diverso informazioni e conoscenze su aspetti
del passato.

Organizzazione delle 
informazioni

□ Rappresentare graficamente e verbalmente le attività, i fatti 
vissuti e narrati.

Riconoscere relazioni di successione e di contemporaneità, durate, periodi,
cicli temporali, mutamenti, in fenomeni ed esperienze vissute e narrate.
Comprendere la funzione e l’uso degli strumenti convenzionali per la
misurazione e la rappresentazione del tempo (orologio, calendario, linea
temporale …).
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Strumenti concettuali

Seguire e comprendere vicende storiche attraverso l’ascolto o lettura di testi 
dell’antichità, di storie, racconti, biografie di grandi del passato.
Organizzare le conoscenze acquisite in semplici schemi temporali.
Individuare analogie e differenze attraverso il confronto tra quadri storico-
sociali diversi, lontani nello spazio e nel tempo.

Produzione scritta e orale □ Rappresentare conoscenze e concetti appresi mediante grafismi, disegni, 
testi scritti e con risorse digitali.

Indicatori disciplinari Obiettivi di apprendimento al termine della classe quinta della 
scuola primaria

Uso delle fonti
Produrre informazioni con fonti di diversa natura utili alla ricostruzione di un
fenomeno storico.
Rappresentare, in un quadro storico-sociale, le informazioni che 
scaturiscono dalle tracce del passato presenti sul territorio vissuto.

Organizzazione delle 
informazioni

Leggere una carta storico-geografica relativa alle civiltà studiate.
Usare cronologie e carte storico-geografiche per rappresentare le 
conoscenze.
Confrontare i quadri storici delle civiltà affrontate.

Strumenti concettuali

Usare il sistema di misura occidentale del tempo storico (avanti Cristo –
dopo Cristo) e comprendere i sistemi di misura del tempo storico di altre
civiltà.
Elaborare  rappresentazioni  sintetiche  delle  società  studiate,  mettendo  in
rilievo le relazioni fra gli elementi caratterizzanti.

Produzione scritta e orale

Confrontare  aspetti  caratterizzanti  le  diverse  società  studiate  anche  in
rapporto al presente.
Ricavare e produrre informazioni da grafici, tabelle, carte storiche, reperti
iconografici e consultare testi di genere diverso, manualistici e non, cartacei e
digitali.
Esporre con coerenza conoscenze e concetti appresi, usando il linguaggio
specifico della disciplina.
Elaborare in testi orali e scritti gli argomenti studiati, anche usando risorse
digitali.

Competenza chiave europea COMPETENZA IN MATERIA DI CONSAPEVOLEZZA ED 
ESPRESSIONE CULTURALI

Disciplina GEOGRAFIA

Competenze al termine del
primo ciclo di istruzione

Questa competenza richiede la conoscenza delle culture e delle espressioni
locali, nazionali, regionali, europee e mondiali, comprese le loro lingue, il
loro patrimonio espressivo e le loro tradizioni, e dei prodotti culturali, oltre
alla comprensione di come tali espressioni possono influenzarsi a vicenda e
avere effetti sulle idee dei singoli individui. Essa include la comprensione
dei diversi modi della comunicazione di idee tra l'autore, il partecipante e il
pubblico nei testi  scritti,  stampati  e  digitali,  nel  teatro,  nel  cinema,  nella
danza,  nei  giochi, nell'arte e nel designo, nella musica, nei riti,
nell'architettura oltre che nelle

forme ibride. Presuppone la consapevolezza dell'identità personale e del
patrimonio  culturale  all'interno  di  un  mondo  caratterizzato  da  diversità
culturale e la comprensione del fatto che le arti e le altre forme culturali
possono essere strumenti per interpretare e plasmare il mondo.
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Traguardi per lo sviluppo 
delle
competenze al termine della
scuola primaria

L’alunno  si  orienta  nello  spazio  circostante  e  sulle  carte  geografiche,
utilizzando riferimenti topologici e punti cardinali.
Utilizza il linguaggio della geo-graficità per interpretare carte geografiche e
globo terrestre,  realizzare  semplici  schizzi  cartografici  e  carte  tematiche,
progettare percorsi e itinerari di viaggio.
Ricava informazioni geografiche da una pluralità di fonti (cartografiche e
satellitari, tecnologie digitali, fotografiche, artistico-letterarie).
Riconosce e denomina i principali “oggetti” geografici fisici (fiumi, monti,
pianure, coste, colline, laghi, mari, oceani, ecc.)
Individua i caratteri che connotano i paesaggi (di montagna, collina, pianura,
vulcanici,  ecc.)  con  particolare  attenzione  a  quelli  italiani,  e  individua
analogie e differenze con i principali paesaggi europei e di altri continenti.
Coglie  nei  paesaggi  mondiali  della  storia  le  progressive  trasformazioni
operate dall’uomo sul paesaggio naturale.
Si rende conto che lo spazio geografico è un sistema territoriale,
costituito da elementi fisici e antropici legati da rapporti di
connessione e/o di interdipendenza.

Indicatori disciplinari Obiettivi di apprendimento al termine della classe terza della scuola primaria

Orientamento
□ Muoversi consapevolmente nello spazio circostante, orientandosi
attraverso punti di riferimento, utilizzando gli indicatori topologici (avanti,
dietro, sinistra, destra, ecc.) e le mappe di spazi noti che si
formano nella mente (carte mentali).

Linguaggio della geo-graficità
Rappresentare in prospettiva verticale oggetti e ambienti noti (pianta 
dell’aula, ecc.) e tracciare percorsi effettuati nello spazio circostante.
Leggere e interpretare la pianta dello spazio vicino.

Paesaggio
Conoscere il territorio circostante attraverso l’approccio percettivo e 
l’osservazione diretta.
Individuare e descrivere gli elementi fisici e antropici che caratterizzano i 
paesaggi dell’ambiente di vita della propria regione.

Regione e sistema territoriale

Comprendere che il territorio è uno spazio organizzato e modificato dalle
attività umane.
Riconoscere, nel proprio ambiente di vita, le funzioni dei vari spazi e le loro
connessioni,  gli  interventi  positivi  e  negativi  dell’uomo  e  progettare
soluzioni, esercitando la cittadinanza attiva.

Indicatori disciplinari Obiettivi di apprendimento al termine della classe quinta della scuola 
primaria

Orientamento

Orientarsi utilizzando la bussola e i punti cardinali anche in relazione al Sole.
Estendere le proprie carte mentali al territorio italiano, all’Europa e ai diversi
continenti, attraverso gli strumenti dell’osservazione indiretta (filmati e
fotografie, documenti cartografici, immagini da telerilevamento, elaborazioni
digitali, ecc.).

Linguaggio della geo-graficità

Analizzare i principali caratteri fisici del territorio, fatti e fenomeni locali e
globali, interpretando carte geografiche di diversa scala, carte tematiche,
grafici,  elaborazioni  digitali,  repertori  statistici  relativi  a  indicatori  socio-
demografici ed economici.
Localizzare  sulla  carta  geografica  dell’Italia  le  regioni  fisiche,  storiche  e
amministrative; localizzare sul planisfero e sul globo la posizione

Dell’Italia in Europa e nel mondo.

□ Localizza le regioni fisiche principali e i grandi caratteri dei 
diversi continenti e degli oceani.
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Paesaggio
□ Conoscere gli elementi che caratterizzano i principali paesaggi italiani,
europei  e  mondiali,  individuando  le  analogie  e  le  differenze  (anche  in
relazione ai quadri socio-storici del passato) e gli elementi di particolare
valore ambientale e culturale da tutelare e valorizzare.

Regione e sistema territoriale

Acquisire il concetto di regione geografica (fisica, climatica, 
storicoculturale, amministrativa) e utilizzarlo a partire dal contesto
italiano. Individuare problemi relativi alla tutela e valorizzazione del 
patrimonio naturale e culturale, proponendo soluzioni idonee nel proprio
contesto di vita.

EDUCAZIONE CIVICA
Scuola Primaria

Discipline ore I Quadrimestre II Quadrimestre

RELIGIONE 2 1 1

ITALIANO 6 3 3

STORIA 4 2 2

GEOGRAFIA 4 2 2

MATEMATICA 2 1 1

INGLESE 3 1 2

SCIENZE 4 2 2

TECNOLOGIA 2 1 1

ARTE 2 1 1

MOTORIA 2 1 1

MUSICA 2 1 1

ORE TOTALI 33 16 17

Competenza chiave europea Competenze sociali e civiche

Disciplina EDUCAZIONE  CIVICA classi 1^-2^-3^-3^-4^-5^

Obiettivi di apprendimento Traguardi di competenza

Acquisire consapevolezza dell’identità personale, sociale 
e culturale.
Conoscere il valore della famiglia e della scuola. 
Avere coscienza delle regole basilari del vivere 
quotidiano.

Sviluppare il   senso   dell’identità   personale,   di
esigenze e sentimenti.

Attivare comportamenti positivi nell’interazione con i 
compagni e gli adulti.
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Rispettare le regole del gioco individuale e di gruppo.
Conoscere le regole della Costituzione e il ruolo delle principali
istituzioni dello Stato.
art. 3 della Costituzione, l'uguaglianza tra tutti cittadini, e in
particolare dagli articoli 37, 51 e 117
dove si esplicitano i diritti tra donne e uomini sul lavoro e 
nell'accesso alle cariche pubbliche, il ruolo delle leggi regionali 
nel rimuovere ogni ostacolo alla piena parità.
Rispettare le regole del gruppo comprendendo le diversità.
Linee Guida Nazionali (art. 1 comma 16 L. 107/2015) 
Educare al rispetto: per la parità tra i sessi, la prevenzione della 
violenza di genere e di tutte le forme di discriminazione art. 1 
comma 16 L. 107/2015:
Riconoscere la famiglia, la scuola e il gruppo dei pari. 
discriminazione 
Obiettivo 5 AGENDA 2030 Raggiungere l’uguaglianza 
di genere e l’autodeterminazione di tutte le donne e 
ragazze 
Riconoscere le predisposizioni individuali e focalizzare le 
proprie inclinazioni e i gusti personali.
Sviluppare la capacità di integrazione e partecipazione 
attiva.
Percepire la dimensione del sé, dell’altro e della 
socializzazione nei gruppi.

Esprimere in modo adeguato richieste di confronto ai 
fini di collaborazioni proficue nel gruppo dei pari.

Rispettare l’ambiente e la società e le varie forme di 
diversità e culture.

SVILUPPO SOSTENIBILE- art. 9 AGENDA 2030:
Obiettivo 2-3-4-12
Obiettivi di apprendimento Traguardi di competenza

Riconoscere stati di benessere e malessere su di sé e sugli 
altri.
Adottare comportamentiadeguati per l’incolumità degli 
altri.
Favorire sani stili alimentari Conoscere la piramide 
alimentare.
Favorire l’adozione di comportamenti igienici sicuri per 
sé e per gli altri.
Educare a prendersi cura dei luoghi comuni. 
Promuovere la raccolta differenziata nei locali scolastici e
il corretto uso delle risorse idriche.

Riconoscere gli elementi di base per gestire il 
benessere psico-fisico del proprio corpo.
Conoscere elementi di igiene.
Conoscere diverse tipologie di alimentazione. 
Praticare diverse forme di uso e riciclo dei materiali. 
Usare correttamente le risorse idriche, energetiche e le
varie tipologie di inquinamento

CITTADINANZA DIGITALE
Art. 5 del 20/08/19

Obiettivi di apprendimento Traguardi di competenza

Acquisire dimestichezza con le parti e i materiali
del computer.
Progettare semplici pagine multimediali e
commentare gli effetti ottenuti.
Utilizzare il pc per svolgere giochi didattici.
Utilizzare semplici file per l’apprendimento
digitale.
Imparare ad utilizzare programmi di gruppo per
la presentazione di ricerche e approfondimenti.
Imparare il lessico di base per la sicurezza e la
protezione di prodotti multimediali.
Utilizzare le tecnologie dell’informazione per 

Utilizzare con consapevolezza e responsabilità le 
tecnologie per ricercare, produrre ed elaborare dati e 
informazioni.
Apprendere nuove modalità creative per la risoluzione
dei problemi.
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l’elaborazione di testi, immagini, ricerche e per produrre 
artefatti digitali.
Conoscere le regole del web e i pericoli per l’uso 
scorretto.

Competenza chiave europea COMPETENZA IN MATERIA DI CONSAPEVOLEZZA 
ED ESPRESSIONE CULTURALI

Disciplina MUSICA

Competenze al termine 
del primo ciclo di 
istruzione

Questa competenza richiede la conoscenza delle culture e delle espressioni
locali, nazionali, regionali, europee e mondiali, comprese le loro lingue, il
loro patrimonio espressivo e le loro tradizioni, e dei prodotti culturali, oltre
alla comprensione di come tali espressioni possono influenzarsi a vicenda e
avere effetti sulle idee dei singoli individui. Essa include la comprensione
dei diversi modi della comunicazione di idee tra l'autore, il partecipante e il
pubblico  nei testi  scritti,  stampati  e  digitali,  nel  teatro,  nel  cinema,  nella
danza,  nei  giochi, nell'arte  e  nel  designo,  nella  musica,  nei  riti,
nell'architettura oltre che nelle forme ibride. Presuppone la consapevolezza
dell'identità personale e del patrimonio culturale all'interno di un mondo
caratterizzato da diversità culturale e la comprensione del fatto che le arti e
le altre forme culturali possono essere strumenti per interpretare e plasmare
il mondo.

Traguardi per lo sviluppo 
delle
competenze al
termine della scuola primaria

L’alunno esplora, discrimina ed elabora eventi sonori dal punto di vista
qualitativo, spaziale e in riferimento alla loro fonte.
Esplora  diverse  possibilità  espressive  della  voce,  di  oggetti  sonori  e
strumenti musicali, imparando ad ascoltare se stesso e gli altri; fa uso di
forme di notazione analogiche o codificate.
Articola combinazioni timbriche, ritmiche e melodiche, applicando schemi
elementari; le esegue con la voce, il corpo e gli strumenti, ivi compresi quelli
della tecnologia informatica.
Improvvisa liberamente e in modo creativo, imparando gradualmente a
dominare tecniche e materiali, suoni e silenzi.
Esegue, da solo e in gruppo, semplici brani vocali o strumentali, appartenenti
a generi  e  culture differenti,  utilizzando anche strumenti  didattici  e  auto-
costruiti. Riconosce gli elementi costitutivi di un semplice brano musicale,
utilizzandoli nella pratica.
Ascolta, interpreta e descrive brani musicali di diverso genere.

Obiettivi di apprendimento al termine della classe quinta della scuola primaria

Utilizzare voce, strumenti e nuove tecnologie sonore in modo creativo e consapevole, ampliando con gradualità 
le proprie capacità di invenzione e improvvisazione.
Eseguire collettivamente e individualmente brani vocali/strumentali anche polifonici, curando l’intonazione, 
l’espressività e l’interpretazione.
Valutare aspetti funzionali ed estetici in brani musicali di vario genere e stile, in relazione al riconoscimento di 
culture, di tempi e luoghi diversi.
Riconoscere e classificare gli elementi costitutivi basilari del linguaggio musicale all’interno di brani di vario 
genere e provenienza.
Rappresentare gli elementi basilari di brani musicali e di eventi sonori attraverso sistemi simbolici convenzionali
e non convenzionali.
Riconoscere gli usi, le funzioni e i contesti della musica e dei suoni nella realtà multimediale (cinema,televisione,
computer).

Competenza chiave europea COMPETENZA IN MATERIA DI 
CONSAPEVOLEZZA ED ESPRESSIONE 
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CULTURALI
Disciplina EDUCAZIONE FISICA

Competenze al termine
del primo ciclo di 
istruzione

Questa competenza richiede la conoscenza delle culture e delle espressioni
locali, nazionali, regionali, europee e mondiali, comprese le loro lingue, il
loro patrimonio espressivo e le loro tradizioni, e dei prodotti culturali, oltre
alla comprensione di come tali espressioni possono influenzarsi a vicenda
e  avere effetti  sulle  idee  dei  singoli  individui.  Essa  include  la
comprensione dei diversi modi della comunicazione di idee tra l'autore, il
partecipante e il pubblico nei testi scritti, stampati e digitali, nel teatro, nel
cinema, nella danza, nei giochi, nell'arte e nel designo, nella musica, nei
riti,  nell'architettura  oltre  che  nelle  forme  ibride. Presuppone  la
consapevolezza dell'identità personale e del patrimonio culturale all'interno
di un mondo caratterizzato da diversità culturale e la comprensione del
fatto che le arti e le altre forme culturali possono essere strumenti per
interpretare e plasmare il mondo.

Traguardi per lo 
sviluppo delle 
competenze al termine
della scuola primaria

L’alunno  acquisisce  consapevolezza  di  sé  attraverso  la  percezione  del
proprio corpo e la padronanza degli schemi motori e posturali nel continuo
adattamento alle variabili spaziali e temporali contingenti.
Utilizza il linguaggio corporeo e motorio per comunicare ed esprimere i
propri stati d’animo, anche attraverso la drammatizzazione e le esperienze
ritmico- musicali e coreutiche.
Sperimenta una pluralità di esperienze che permettono di maturare
competenze di gioco-sport anche come orientamento alla futura pratica
sportiva.
Sperimenta,  in  forma  semplificata  e  progressivamente  sempre  più
complessa, diverse gestualità tecniche.
Agisce rispettando i criteri base di sicurezza per sé e per gli altri, sia nel
movimento che nell’uso degli attrezzi e trasferisce tale competenza
nell’ambiente scolastico ed extrascolastico.
Riconosce  alcuni  essenziali  principi  relativi  al  proprio  benessere  psico-
fisico legati alla cura del proprio corpo, a un corretto regime alimentare e
alla prevenzione dell’uso di sostanze che inducono dipendenza.
Comprende, all’interno delle varie occasioni di gioco e di sport, il valore
delle
regole e l’importanza di rispettarle.

Indicatori disciplinari
Obiettivi di apprendimento al termine della classe quinta della 
scuola primaria

Il corpo e la sua relazione con lo
spazio e il tempo

Coordinare e utilizzare diversi schemi motori combinati tra loro
inizialmente  in  forma  successiva  e  poi  in  forma  simultanea  (correre  /
saltare, afferrare / lanciare, ecc.).
Riconoscere e valutare traiettorie, distanze, ritmi esecutivi e successioni
temporali delle azioni motorie, sapendo organizzare il proprio movimento
nello spazio in relazione a sé, agli oggetti, agli altri.

Il linguaggio del corpo come
modalità comunicativo- 
espressiva

Utilizzare  in  forma  originale  e  creativa  modalità  espressive  e  corporee
anche attraverso forme di drammatizzazione e danza, sapendo trasmettere
nel contempo contenuti emozionali.
Elaborare ed eseguire semplici sequenze di movimento o semplici
coreografie individuali e collettive.
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Il gioco, lo sport, le regole e il 
fair play

Conoscere e applicare correttamente modalità esecutive di diverse
proposte di gioco-sport.
Saper  utilizzare  numerosi  giochi  derivanti  dalla  tradizione  popolare
applicandone indicazioni e regole.
Partecipare attivamente alle varie forme di gioco, organizzate anche in
forma di gara, collaborando con gli altri.

Rispettare  le  regole  nella  competizione  sportiva;  saper  accettare  la
sconfitta  con  equilibrio,  e  vivere  la  vittoria  esprimendo  rispetto  nei
confronti dei perdenti, accettando le diversità, manifestando senso di
responsabilità.

Salute e benessere, 
prevenzione e sicurezza

Assumere comportamenti adeguati per la prevenzione degli infortuni e per
la sicurezza nei vari ambienti di vita.
Riconoscere il rapporto tra alimentazione, ed esercizio fisico in relazione
a sani stili di vita. Acquisire consapevolezza delle funzioni fisiologiche
(cardio-respiratorie  e  muscolari)  e  dei  loro  cambiamenti  in relazione
all’esercizio fisico.

Competenza chiave europea COMPETENZA IN MATERIA DI CONSAPEVOLEZZA
ED ESPRESSIONE CULTURALI

Disciplina                                    RELIGIONE

Competenze al termine 
del primo ciclo di 
istruzione

Questa  competenza  richiede  la  conoscenza  delle  culture  e  delle
espressioni locali, nazionali, regionali, europee e mondiali, comprese le
loro  lingue,  il  loro patrimonio  espressivo  e  le  loro  tradizioni,  e  dei
prodotti  culturali,  oltre  alla comprensione  di  come  tali  espressioni
possono  influenzarsi  a  vicenda  e  avere effetti  sulle  idee  dei  singoli
individui.  Essa  include  la  comprensione  dei  diversi modi  della
comunicazione di idee tra l'autore, il partecipante e il pubblico nei testi
scritti, stampati e digitali, nel teatro, nel cinema, nella danza, nei giochi,
nell'arte e nel designo, nella musica, nei riti,  nell'architettura oltre che
nelle forme ibride. Presuppone la consapevolezza dell'identità personale e
del patrimonio culturale all'interno di un mondo caratterizzato da
diversità culturale e la comprensione del fatto che le arti e le altre forme
culturali possono essere strumenti per interpretare e plasmare il mondo.

Traguardi per lo sviluppo 
delle
competenze al
termine della scuola primaria

L’alunno riflette su Dio Creatore e Padre, sui dati fondamentali della vita
di Gesù e sa collegare i contenuti principali del suo insegnamento alle
tradizioni dell’ambiente in cui vive; riconosce il significato cristiano del
Natale e della Pasqua, traendone motivo per interrogarsi sul valore di tali
festività nell’esperienza personale, familiare e sociale.
Riconosce  che  la  Bibbia  è  il  libro  sacro  per  cristiani  ed  ebrei  e
documento fondamentale della nostra cultura, sapendola distinguere
da altre tipologie di testi, tra cui quelli di altre religioni; identifica le
caratteristiche essenziali di un brano biblico, sa farsi accompagnare
nell’analisi  delle  pagine  a  lui  più accessibili, per collegarle alla
propria esperienza.
Si confronta con l’esperienza religiosa e distingue la specificità della
proposta di salvezza del cristianesimo.
Identifica nella Chiesa la comunità di coloro che credono in Gesù Cristo
e  si impegnano per  mettere  in  pratica  il  suo  insegnamento;  coglie  il
significato dei Sacramenti e si interroga sul valore che essi hanno nella
vita dei cristiani.
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Indicatori disciplinari
Obiettivi di apprendimento al termine della classe terza della 
scuola primaria

Dio e l'uomo

Scoprire che per la religione cristiana Dio è Creatore e Padre e che fin 
dalle origini ha voluto stabilire un’alleanza con l’uomo.
Conoscere Gesù di Nazareth, Emmanuele e Messia, crocifisso e risorto e 
come tale testimoniato dai cristiani.
Individuare i tratti essenziali della Chiesa e della sua missione.
Riconoscere la preghiera come dialogo tra l’uomo e Dio, evidenziando 
nella preghiera cristiana la specificità del “Padre Nostro”.

La bibbia e le altre fonti Conoscere la struttura e la composizione della Bibbia.
Ascoltare, leggere e saper riferire circa alcune pagine bibliche 
fondamentali, tra cui i racconti della creazione, le vicende e le figure
principali del popolo d’Israele, gli episodi chiave dei racconti 
evangelici e degli Atti degli apostoli.

Il linguaggio religioso
Riconoscere i segni cristiani in particolare del Natale e della Pasqua, 
nell’ambiente, nelle celebrazioni e nella pietà tradizione popolare.

Conoscere il significato di gesti e segni liturgici propri della religione 
cattolica (modi di pregare, di celebrare, ecc.).

Valori etici e religiosi

Riconoscere che la morale cristiana si fonda sul comandamento 
dell’amore di Dio e del prossimo come insegnato da Gesù

Riconoscere l’impegno della comunità cristiana nel porre alla base della 
convivenza umana la giustizia e la carità.

Indicatori disciplinari
Obiettivi di apprendimento al termine della classe quinta della 
scuola primaria

Dio e l'uomo

Descrivere i contenuti principali del credo cattolico.
Sapere che per la religione cristiana Gesù è il Signore, che rivela
all’uomo il volto del Padre e annuncia il Regno di Dio con parole e azioni
Cogliere il significato dei sacramenti nella tradizione della Chiesa, come
segni della salvezza di Gesù e azione dello Spirito Santo.
Riconoscere avvenimenti, persone e strutture fondamentali della Chiesa
cattolica  sin  dalle  origini  e  metterli  a  confronto  con quelli  delle  altre
confessioni cristiane evidenziando le prospettive del cammino
ecumenico.
Conoscere le origini e lo sviluppo del cristianesimo e delle altre grandi
religioni individuando gli aspetti più importanti del dialogo interreligioso

La bibbia e le altre fonti Leggere direttamente pagine bibliche ed evangeliche, riconoscendone il
genere letterario e individuandone il messaggio principale.
Ricostruire le tappe fondamentali della vita di Gesù, nel contesto storico,
sociale, politico e religioso del tempo, a partire dai Vangeli. Confrontare
la Bibbia con i testi sacri delle altre religioni
Decodificare i principali significati dell’iconografia cristiana
Saper attingere informazioni sulla religione cattolica anche nella vita di
santi e in Maria, la madre di Gesù.
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Il linguaggio religioso

Intendere il senso religioso del Natale e della Pasqua, a partire dalle 
narrazioni evangeliche e dalla vita della Chiesa.
Riconoscere il valore del silenzio come “luogo” di incontro con se stessi, 
con l’altro, con Dio
Individuare significative espressioni d’arte cristiana (a partire da quelle 
presenti nel territorio), per rilevare come la fede sia stata interpretata e
comunicata dagli artisti nel corso dei secoli.

Rendersi conto che la comunità ecclesiale esprime, attraverso vocazioni e
ministeri differenti, la propria fede e il proprio servizio all’uomo

Valori etici e religiosi

Scoprire la risposta della Bibbia alle domande di senso dell’uomo e 
confrontarla con quella delle principali religioni non cristiane.

Riconoscere nella vita e negli insegnamenti di Gesù proposte di scelte 
responsabili, in vista di un personale progetto di vita.

                                             COMPETENZE TRASVERSALI IN USCITA DELLA             SCUOLA
PRIMARIA

Imparare ad imparare Analizzare le proprie capacità nella vita scolastica riconoscendone i punti di
debolezza e i punti di forza, e saperli gestire. Essere consapevoli dei propri
comportamenti.
Organizzare  il  proprio  apprendimento  utilizzando le  informazioni  ricevute
tramite un personale metodo di studio.

Progettare Elaborare e realizzare semplici prodotti di genere diverso utilizzando le 
conoscenze apprese

Comunicare, Comprendere e 
Rappresentare

Comprendere semplici messaggi di genere diverso anche mediante supporti 
cartacei e informatici.
Utilizzare i linguaggi di base appresi per descrivere eventi, fenomeni, 
norme, procedure.

Collaborare e Partecipare Confrontarsi e collaborare con gli altri nelle attività di gruppo e nelle 
discussioni, apportando il proprio contributo nel rispetto dei diritti di tutti.

Agire in modo autonomo e 
responsabile

Assolvere gli obblighi scolastici con 
responsabilità. Rispettare le regole condivise.

Risolvere problemi Riconoscere situazioni che richiedono una risposta.
Cercare di formulare ipotesi di soluzione, raccogliendo e valutando i dati,
proponendo soluzioni utilizzando, secondo il tipo di problema, contenuti e
metodi delle diverse discipline.

Individuare collegamenti e relazioni Individuare e rappresentare fenomeni ed eventi disciplinari, cogliendone 
analogie e differenze, cause ed effetti sia nello spazio che nel tempo.

Acquisire ed interpretare 
l’informazione

Ricavare informazioni da immagini e testi scritti di contenuto vario.
Essere disponibile a ricercare informazioni utili al proprio apprendimento, 
anche in contesti diversi da quelli disciplinari e prettamente scolastici.
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Scuola secondaria di 
primo grado

COMPETENZA 
CHIAVE 
EUROPEA COMPETENZA ALFABETICA FUNZIONALE

Disciplina ITALIANO

Profilo delle 
competenze al 
termine del primo 
ciclo di istruzione

Ha una padronanza della lingua italiana tale da consentirgli di comprendere
enunciati e testi di una certa complessità, di esprimere le proprie idee, di
adottare un registro linguistico appropriato alle diverse situazioni.

Traguardi di 
competenza

L’allievo interagisce in modo efficace in diverse situazioni comunicative,
attraverso modalità dialogiche sempre rispettose delle idee degli altri; con ciò
matura la consapevolezza che il dialogo, oltre a essere uno strumento
comunicativo,  ha  anche  un  grande  valore  civile  e  lo  utilizza  per  apprendere
informazioni ed elaborare opinioni su problemi riguardanti vari ambiti culturali e
sociali.
Usa la comunicazione orale per collaborare con gli altri, ad esempio nella
realizzazione di giochi o prodotti, nell’elaborazione di progetti e nella
formulazione di giudizi su problemi riguardanti vari ambiti culturali e sociali.
Ascolta e comprende testi di vario tipo «diretti» e «trasmessi» dai media,
riconoscendone la fonte, il tema, le informazioni e la loro gerarchia, l’intenzione
dell’emittente.
Espone oralmente all’insegnante e ai compagni argomenti di studio e di ricerca,
anche avvalendosi di supporti specifici (schemi, mappe, presentazioni al
computer, ecc.).

Indicatori disciplinari Obiettivi di apprendimento

Classe prima
Ascoltare testi prodotti da altri, anche trasmessi dai media, riconoscendone la 
fonte e individuando scopo, argomento, informazioni principali.
Narrare esperienze, eventi, trame selezionando informazioni significative in 
base allo scopo, ordinandole in base ad un criterio logico-cronologico, 
esplicitandole in modo chiaro e esauriente e usando un registro adeguato 
all’argomento e alla situazione.
Descrivere oggetti, luoghi, persone e personaggi, selezionando le informazioni 
significative in base allo scopo e usando un lessico adeguato all’argomento e 
alla situazione
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Ascolto

Parlato

Classe seconda
Utilizzare le proprie conoscenze sui tipi di testo per adottare strategie 
funzionali a comprendere durante l’ascolto.
Riconoscere, all’ascolto, alcuni elementi ritmici e sonori del testo poetico. 
Riferire oralmente su un argomento di studio, esplicitando lo scopo e 
presentandolo in modo chiaro: esporre le informazioni secondo un ordine 
prestabilito e coerente, usare un registro adeguato all’argomento e alla 
situazione, controllare il lessico specifico e servirsi eventualmente di materiali 
di supporto (cartine, tabelle, grafici).

Classe terza
Ascoltare testi applicando tecniche di supporto alla comprensione: durante 
l’ascolto (presa di appunti, parole-chiave, brevi frasi riassuntive, segni 
convenzionali) e dopo l’ascolto (rielaborazione degli appunti, esplicitazione 
delle parole-chiave, ecc.)
Intervenire in una conversazione o in una discussione, di classe o di gruppo, con
pertinenza e coerenza, rispettando tempi e turni di parola e fornendo un positivo
contributo personale.
Argomentare la propria tesi su un tema affrontato nello studio e nel dialogo in
classe con dati pertinenti e motivazioni valide.

Traguardi di 
competenza

Usa manuali delle discipline o testi divulgativi (continui, non continui e misti) 
nelle attività di studio personali e collaborative, per ricercare, raccogliere e 
rielaborare dati, informazioni e concetti;
Costruisce sulla base di quanto letto testi o presentazioni con l’utilizzo di 
strumenti tradizionali e informatici.
Legge testi letterari di vario tipo (narrativi, poetici, teatrali) e comincia a
costruirne un’interpretazione, collaborando con compagni e insegnanti.

Indicatori disciplinari Obiettivi di apprendimento

Lettura

Classe prima
Legge ad alta voce in modo espressivo testi usando pause e intonazioni per 
seguire lo sviluppo del testo e permettere a chi ascolta di capire.
Legge in modalità silenziosa testi di varia natura applicando tecniche di supporto 
alla comprensione (sottolineature, note a margine, appunti) e mettendo in atto 
strategie differenziate (lettura selettiva, orientativa, analitica).
Comprende testi descrittivi, individuando gli elementi della descrizione, la loro
collocazione nello spazio e il punto di vista dell’osservatore..
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Classe seconda
Utilizzare testi funzionali di vario tipo per affrontare situazioni della vita 
quotidiana.
Ricavare informazioni esplicite e implicite da testi espositivi, per documentarsi 
su un argomento specifico o per realizzare scopi pratici.
Leggere testi di vario tipo, sia a voce alta, in modo espressivo, sia con lettura
silenziosa e autonoma cogliendone il significato globale e individuandone le
principali caratteristiche.
Leggere testi di vario genere ed esprimere semplici pareri personali su di essi.
Ricercare informazione nei testi applicando semplici tecniche di supporto alla
comprensione.

Traguardi di 
competenza

Scrive correttamente testi di tipo diverso (narrativo, descrittivo, espositivo, 
regolativo, argomentativo) adeguati a situazione, argomento, scopo, destinatario. 
Produce testi multimediali, utilizzando in modo efficace l’accostamento dei 
linguaggi verbali con quelli iconici e sonori

Indicatori 
disciplinari

Obiettivi di apprendimento

Classe prima
Produrre testi scritti, a seconda degli scopi e dei destinatari, espositivi, poetici, 
regolativi, informativi, testi d’uso. Costruire un semplice ipertesto.
Manipolare racconti fictional, smontarli e riorganizzarli, ampliarli e sintetizzarli. 
Riscrivere testi narrativi applicando trasformazioni:
modificare l’ordine delle sequenze del testo, riscrivendolo a partire dalla fine;
eliminare o aggiungere personaggi;
modificare gli ambienti; operare transcodifiche (da un genere all’altro, da una 
favola ad un racconto, da

Scrittura

una biografia ad un testo teatrale) e contaminazione di più testi e più stili

Classe seconda
Produrre testi scritti,  a seconda degli scopi e dei destinatari, espositivi, poetici,
regolativi, informativi, testi d’uso.
Svolgere progetti  tematici  (relazioni  di  ricerca,  monografie  frutto di  lavori  di
gruppo, ecc.) e produrre testi adeguati sulla base di un progetto stabilito
(pianificazione, revisione, manipolazione).
Compilare autonomamente una «scheda di lettura» ragionata per testi di vario
tipo.
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Classe terza
Conoscere e applicare le procedure di ideazione, pianificazione, stesura e
revisione  del  testo  a  partire  dall’analisi del  compito  di  scrittura; Utilizzare
strumenti per l’organizzazione delle idee (ad es. mappe, scalette); per la
revisione del testo in vista della stesura definitiva;
Rispettare le convenzioni grafiche
Svolgere progetti  tematici  (relazioni  di  ricerca,  monografie  frutto di  lavori  di
gruppo, ecc.) e produrre testi adeguati sulla base di un progetto stabilito
(pianificazione, revisione, manipolazione)
Scrivere testi di tipo diverso (narrativo, espositivo, argomentativo) corretti dal
punto di vista morfosintattico, lessicale, ortografico, coerenti e coesi, adeguati
allo scopo e al destinatario
Scrivere  testi  di  forma  diversa  (ad  es.  istruzioni  per  l’uso,  lettere  private  e
pubbliche, diari  personali  e di bordo, dialoghi,  articoli  di cronaca, recensioni,
commenti), sulla base di modelli sperimentati, adeguandoli a situazione,
argomento, scopo, destinatario, e selezionando il registro più adeguato
Scrivere sintesi, anche sotto forma di schemi, di testi ascoltati o letti in vista di
scopi specifici
Utilizzare la videoscrittura per i propri testi, curandone l’impaginazione; scrivere
testi digitali, anche come supporto all’esposizione orale
Realizzare forme diverse di scrittura creativa, in prosa e in versi (ad es. giochi
linguistici, riscrittura di testi narrativi con cambiamento del punto di vista

Traguardi di 

competenza

Padroneggia e applica in situazioni diverse le conoscenze fondamentali relative
al lessico, alla morfologia, all’organizzazione logico-sintattica della frase
semplice e complessa, ai connettivi testuali; utilizza le conoscenze
metalinguistiche per comprendere con maggior precisione i significati dei testi e
per correggere i propri scritti

Indicatori 
disciplinari

Obiettivi di apprendimento

Classe prima
Riconoscere ed analizzare le funzioni logiche della frase semplice 
Applicare modalità di coesione/coerenza
Usare consapevolmente strumenti di consultazione
Riconoscere le caratteristiche e le strutture dei principali tipi testuali (narrativi,

descrittivi, regolativi)
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Elementi di
grammatica esplicita
e riflessione sugli usi

della lingua

Classe terza
Riconoscere la struttura e la gerarchia logico-sintattica della frase complessa 
almeno a un primo grado di subordinazione
Riconoscere le caratteristiche e le strutture dei principali tipi testuali (narrativi, 
descrittivi, regolativi, espositivi, argomentativi)
Riconoscere i connettivi sintattici e testuali, i segni interpuntivi e la loro funzione 
specifica
Riflettere sui propri errori tipici, segnalati dall’insegnante, allo scopo di 
imparare ad autocorreggerli nella produzione scritta

Traguardi di 
competenza

Comprende e usa in modo appropriato le parole del vocabolario di base 
(fondamentale; di alto uso; di alta disponibilità).
Riconosce e usa termini specialistici in base ai campi di discorso.
Adatta opportunamente i registri informale e formale in base alla situazione 
comunicativa e agli interlocutori, realizzando scelte lessicali adeguate.

Indicatori disciplinari Obiettivi di apprendimento

Acquisizione ed
espansione del lessico
ricettivo e produttivo

Classe prima
Ampliare, sulla base delle esperienze scolastiche ed extrascolastiche, delle letture 
e di attività specifiche, il proprio patrimonio lessicale
Utilizzare dizionari
Comprende e usa in modo appropriato le parole del vocabolario di base

Classe seconda
Ampliare, sulla base delle esperienze scolastiche ed extrascolastiche, delle letture 
e di attività specifiche, il proprio patrimonio lessicale
Realizzare scelte lessicali adeguate in base alla situazione comunicativa, agli 
interlocutori e al tipo di testo.
Utilizzare dizionari
Comprendere e usare parole di senso figurato

Classe terza
Ampliare, sulla base delle esperienze scolastiche ed extrascolastiche, delle letture
e di attività specifiche, il proprio patrimonio lessicale
Realizzare  scelte  lessicali  adeguate  in  base  alla  situazione comunicativa,  agli
interlocutori e al tipo di testo (adattando opportunamente i registri informale e
formale)
Comprendere e usare parole di senso figurato
Utilizzare dizionari di vario tipo
Utilizzare la propria conoscenza delle relazioni di significato fra le parole e dei
meccanismi di formazione delle parole per comprendere parole non note
all’interno di un testo, in base alla situazione comunicativa e agli interlocutori,
realizzando scelte lessicali adeguate

COMPETENZA 
CHIAVE EUROPEA

DISCIPLINA STORIA

COMPETENZA IN MATERIA DI CONSAPEVOLEZZA ED 
ESPRESSIONE CULTURALI
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PROFILO Conoscere e collocare nello spazio e nel tempo fatti ed eventi del la storia della
propria comunità, del Paese, delle civiltà
Individuare trasformazioni intervenute nelle strutture delle civiltà nella storia e
nel paesaggio, nelle società

Utilizzare  conoscenze e  abilità  per  orientarsi  nel  presente,  per  comprendere i
problemi fondamentali del mondo contemporaneo, per sviluppare atteggiamenti
critici e consapevoli.

COMPETENZA AL
TERMINE DEL
1° CICLO

Traguardi di 
competenza

L’alunno si informa in modo autonomo su fatti e problemi storici anche mediante 
l’uso di risorse digitali.
Produce informazioni storiche con fonti di vario genere – anche digitali – e le sa 
organizzare in testi.
Comprende testi storici e li sa rielaborare con un personale metodo di studio. 
Espone oralmente e con scritture – anche digitali – le conoscenze storiche

Indicatori disciplinari Obiettivi di apprendimento

Uso delle fonti Classe prima
Usa fonti  di  diverso tipo (documentarie,
iconografiche,  narrative,  materiali,  orali,

Articolazione degli argomenti 
Alcune tipologie di fonti storiche 
(letterarie, iconografiche, 

Organizzazione delle 
informazioni

Strumenti concettuali

Produzione orale e 
scritta

Uso delle fonti

Organizzazione delle
informazioni

Strumenti concettuali

Classe seconda
Conosce alcune procedure e tecniche di 
lavoro nei siti archeologiche e nelle 
biblioteche
– Usa fonti di diverso tipo (documentarie, 
iconografiche, narrative, materiali, orali, 
digitali, ecc.) per produrre conoscenze su 
temi definiti.
-Costruisce grafici e mappe 
spaziotemporali, per organizzare le 
conoscenze studiate. –
- Colloca la storia locale in relazione con la

Fonti storiche (letterarie, 
iconografiche, documentarie, 
cartografiche)
Periodizzazioni della storia 
mondiale I principali fenomeni 
storici, economici e sociali 
dell’età moderna Cenni inerenti 
alle prime carte costituzionali La
cittadinanza, le regole e le 
problematiche della convivenza 
civile
Lessico specifico della disciplina.
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Produzione orale e 
scritta

storia italiana, europea, mondiale. –
- Formula e verifica ipotesi sulla base delle 
informazioni prodotte e delle conoscenze 
elaborate
-Comprende aspetti e strutture dei processi 
storici italiani, europei
-Conosce il patrimonio culturale collegato 
con i temi affrontati.
Usa le conoscenze apprese per 
comprendere problemi ecologici, 
interculturali e di convivenza civile 
Produce testi, utilizzando conoscenze 
selezionate da fonti di informazione 
diverse, manualistiche e non, cartacee e 
digitali

Alcune tipologie di fonti storiche 
(letterarie, iconografiche,
documentarie, cartografiche)

Lessico riguardante 
L’orientamento spazio-temporale 
Concetti di ordine cronologico e 
periodizzazioni

Classe terza
Conosce alcune procedure e tecniche di 
lavoro nei siti archeologici, nelle 
biblioteche e negli archivi.
Usa fonti  di  diverso tipo (documentarie,
iconografiche,  narrative,  materiali,  orali,
digitali, ecc.) per produrre conoscenze su
temi definiti.
Seleziona e organizza le informazioni con 
mappe, schemi, tabelle, grafici e risorse 
digitali.
Costruisce grafici e mappe spaziotemporali, 
per organizzare le conoscenze studiate.
Colloca la storia locale in relazione con la 
storia italiana, europea, mondiale.: 
Comprende aspetti e strutture dei processi 
storici italiani, europei e mondiali.
Conosce il patrimonio culturale collegato 
con i temi affrontati.
Usa le conoscenze apprese per 
comprendere problemi ecologici, 
interculturali e di convivenza civile. 
Produce testi, utilizzando conoscenze 
selezionate da fonti di informazione 
diverse, manualistiche e non, cartacee e 
digitali. –
Argomenta su conoscenze e concetti appresi
usando il linguaggio specifico della 
disciplina

La cittadinanza, le regole e le 
problematiche della convivenza 
civile

Uso delle fonti

Organizzazione delle
informazioni

Principali fenomeni storici, 
economici e sociali dal Congresso 
di Vienna al mondo 
contemporaneo. Linguaggio 
specifico della disciplina

Strumenti concettuali

Produzione orale e 
scritta

GEOGRAFIA
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COMPETENZA 
CHIAVE EUROPEA COMPETENZA IN MATERIA DI CONSAPEVOLEZZA ED ESPRESSIONE 

CULTURALI

PROFILO Si orienta nello spazio e nel tempo dando espressione a curiosità e ricerca di
COMPETENZA AL senso; osserva ed interpreta ambienti, fatti, fenomeni e produzioni artistiche

TERMINE DEL
1° CICLO

Traguardi di 
competenza

Si orienta nello spazio e nel tempo dando espressione a curiosità e ricerca di
senso; osserva ed interpreta ambienti, fatti, fenomeni e produzioni artistiche. Lo
studente si  orienta nello spazio e sulle carte di diversa scala in base ai punti
cardinali e alle coordinate geografiche.
Utilizza opportunamente carte geografiche, fotografie attuali e d‟epoca,
immagini da telerilevamento, elaborazioni digitali, grafici, dati statistici, sistemi
informativi geografici per comunicare efficacemente informazioni spaziali.
Riconosce nei paesaggi europei e mondiali, raffrontandoli in particolare a quelli
italiani,  gli  elementi  fisici  significativi  e  le  emergenze  storiche,  artistiche  e
architettoniche, come patrimonio naturale e culturale da tutelare e valorizzare.
Osserva, legge e analizza sistemi territoriali vicini e lontani, nello spazio e nel
tempo e valuta gli effetti di azioni dell’uomo sui sistemi territoriali alle diverse
scale geografiche.
L’alunno osserva, legge ed analizza i  sistemi territoriali  vicini e lontani nello
spazio e nel tempo; valuta gli effetti delle azioni dell’uomo sui diversi sistemi
territoriali

Orientamento

Classe prima

Orientarsi sulle carte in base ai punti 
cardinali e alle coordinate geografiche. 
Conoscere e iniziare a utilizzare i 
programmi multimediali di visualizzazione 
dall’alto per esplorare le realtà territoriali 
lontane

Punti cardinali (Nord, Sud, Est, 
Ovest).
Osservazione del Sole, delle stelle 
e della natura. Usare la bussola.
Reticolato geografico: meridiani e
paralleli.  Coordinate  geografiche:
longitudine e latitudine.
Le carte geografiche.
Immagini satellitari e programmi 
di visualizzazione dall’alto 
(Google Maps, Google Earth..)
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Linguaggio della 
geo-graficità:

Leggere vari tipi di carte geografiche, 
utilizzando scale di riduzione, coordinate 
geografiche e simbologia.
Conoscere strumenti tradizionali (carte, 
grafici, dati statistici, immagini, ecc.) per 
integrare la comprensione di fatti e 
fenomeni territoriali.

Che cos’è la geografia. 
I fusi orari.
Le carte geografiche: la scala di 
riduzione, i colori e i simboli.
Le carte geografiche secondo la 
scala: piante e mappe, carte 
topografiche, carte geografiche, 
carte generali o planisferi. Le 
carte geografiche secondo le 
funzioni: carte fisiche, carte
politiche e carte tematiche.

Raccogliere e analizzare i dati: 
tabelle e grafici. Come rilevare e 
interpretare i dati.

Paesaggio:

Conoscere e saper confrontare alcuni 
caratteri dei paesaggi italiani, europei e 
mondiali.
Conoscere temi e problemi di tutela del 
paesaggio come patrimonio naturale e 
culturale.

Caratteristiche del paesaggio 
europeo.
Europa come continente o 
subcontinente. I continenti. 
Struttura geologica dell’Europa. 
Struttura della Terra. Teoria 
della Tettonica delle placche.
Fenomeni endogeni: eruzioni 
vulcaniche e terremoti. L’Italia 
come Paese a rischio. Fenomeni 
esogeni: il vento, l’acqua, sbalzi 
di temperatura, neve, ghiaccio. I
rilievi: colline e montagne in 
Italia e in Europa.
Le pianure in Italia e in Europa. Le
acque dolci: fiumi, laghi, falde 
acquifere sotterranee, ghiacciai.
Fiumi e laghi in Italia e in Europa. 
Il mare, la costa, isole e penisole: 
con riferimento a quelle d’Italia ed
Europa.
Il tempo e il clima
Le fasce climatiche (fascia 
tropicale, fascia temperata, fascia 
polare).
Gli ambienti (deserto, savana, 
foresta tropicale, steppa--

Leggere vari tipi di carte geografiche, Argomenti affrontati con continuo 
riferimento a realtà italiane ed utilizzando scale di riduzione, coordinate
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europee:
La popolazione europea:
demografia, lingua, religione,
cultura.
Le  risorse  e  le  fonti  energetiche.
L’inquinamento e lo sviluppo
sostenibile.
I settori economici: primario
(agricoltura,  allevamento,  pesca),
secondario (industria) e terziario
(servizi,  comunicazioni,  trasporti,
turismo).
Le regioni italiane (focus su
alcune di esse): aspetti

geografiche e simbologia.

Conoscere strumenti tradizionali (carte,
grafici, dati statistici, immagini, ecc.) per

Regione e sistema 
territoriale

integrare la comprensione di fatti e 
fenomeni territoriali

geomorfologici, clima, cultura e 
tradizioni, settori economici

Orientamento

Classe seconda

Orientarsi sulle carte in base ai punti 
cardinali e alle coordinate geografiche

Orientarsi nelle realtà territoriali lontane, 
anche attraverso l’utilizzo di programmi 
multimediali di visualizzazione dall’alto 
per esplorare le realtà territoriali lontane.

Consolidamento delle seguenti 
conoscenze:
Punti cardinali (Nord, Sud, Est, 
Ovest).
Osservazione del Sole, delle stelle 
e della natura. Usare la bussola.
Reticolato geografico: meridiani e
paralleli.  Coordinate  geografiche:
longitudine e latitudine.
Le carte geografiche.
Immagini satellitari e programmi 
di visualizzazione dall’alto 
(Google Maps, Google Earth..)

Linguaggio della 
geo-graficità:

Leggere e interpretare vari tipi di carte 
geografiche, utilizzando scale di riduzione, 
coordinate geografiche e simbologia.

Utilizzare strumenti tradizionali (carte, 
grafici, dati statistici, immagini, ecc.) per 
comprendere e comunicare fatti e fenomeni 
territoriali.

Consolidamento delle seguenti 
conoscenze:
Le carte geografiche: la scala di 
riduzione, i colori e i simboli. Le 
carte geografiche secondo la 
scala: piante e mappe, carte 
topografiche, carte geografiche, 
carte generali o planisferi. Le 
carte geografiche secondo le 
funzioni: carte fisiche, carte 
politiche e carte tematiche.
Raccogliere e analizzare i dati:
tabelle e grafici. Come rilevare e 
interpretare i dati.
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Paesaggio

Interpretare e confrontare alcuni caratteri 
dei paesaggi europei, anche in relazione 
alla loro evoluzione nel tempo.
Conoscere temi e problemi di tutela del 
paesaggio come patrimonio naturale e 
culturale e proporre azioni di 
valorizzazione.

Consolidamento delle seguenti 
conoscenze:
Rilievi e pianure d’Europa. 
Fiumi, laghi e mari d’Europa. 
Le regioni climatiche europee. 
Centri urbani in Europa.
Le zone protette dell’Europa 
(paesaggi naturali e beni culturali)

Regione e sistema 
territoriale

Consolidare il concetto di regione 
geografica (fisica, climatica, storica ed 
economica) applicandolo all’Europa.

Analizzare’ in termini di spazio le 
interrelazioni tra fatti e fenomeni 
demografici, sociali ed economici di 
portata nazionale ed europea.

Utilizzare modelli interpretativi di assetti 
territoriali dei principali paesi europei 
anche in relazione alla loro evoluzione

Principali tappe dell’Unione 
Europea La popolazione europea:
- la distribuzione della 
popolazione - la varietà etnica, 
linguistica, religiosa. L’economia 
europea: - agricoltura e industria 
Regioni dell’Europa:
-la regione iberica (focus su uno 
Stato);
-la regione francese e del Benelux 
(focus su uno Stato);
-la regione germanica (focus su

storico-politico-economica. uno Stato);
-la regione britannica (focus su 
uno Stato;
-la regione scandinava (focus su 
uno Stato);
-la regione centro-orientale 
(focus su uno Stato); -i 
Balcani e il Mediterraneo 
orientale (focus su uno Stato) 
la regione russa (focus su
uno Stato)

Orientamento

Classe terza

Orientarsi sulle carte in base ai punti 
cardinali e alle coordinate geografiche

Orientarsi nelle realtà territoriali lontane, 
anche attraverso l’utilizzo di programmi 
multimediali di visualizzazione dall’alto 
per esplorare le realtà territoriali lontane

Consolidamento delle
seguenti conoscenze:
Punti cardinali (Nord, Sud, Est,
Ovest).
Osservazione del Sole, delle stelle
e  della  natura.  Usare  la  bussola.
Reticolato  geografico:  meridiani  e
paralleli.  Coordinate  geografiche:
longitudine e latitudine.
Le carte geografiche.
Immagini satellitari e programmi 
di visualizzazione dall’alto 
(Google Maps, Google Earth..)
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Linguaggio della 
geo-graficità:

Leggere e interpretare vari tipi di carte 
geografiche (da quella topografica al 
planisfero), utilizzando scale di riduzione, 
coordinate geografiche e simbologia.

Utilizzare strumenti tradizionali (carte, 
grafici, dati statistici, immagini, ecc.) e 
innovativi (telerilevamento e cartografia 
computerizzata) per comprendere e 
comunicare fatti e fenomeni territoriali.

Consolidamento delle 
seguenti conoscenze:
Le carte geografiche: la scala di 
riduzione, i colori e i simboli.
Le carte geografiche secondo la 
scala: piante e mappe, carte 
topografiche, carte geografiche, 
carte generali o planisferi.
Le carte geografiche secondo le
funzioni: carte fisiche,

carte politiche e carte
tematiche.
Raccogliere e analizzare i dati: 
tabelle e grafici. Come rilevare e
interpretare i dati.

Interpretare e confrontare alcuni caratteri 
dei paesaggi italiani, europei e mondiali, 
anche in relazione alla loro evoluzione nel 
tempo.

Consolidamento delle
seguenti conoscenze:
Caratteristiche del paesaggio dei
continenti del pianeta. Terra ed
acqua: rilievi e pianure, mari e
oceani, venti e correnti, fiumi e
laghi. Climi e ambienti: gli
ambienti tropicali (deserto, savana,
foresta tropicale), la fascia

Paesaggio Conoscere temi e problemi di tutela del 
paesaggio come patrimonio naturale e 
culturale e proporre azioni di 
valorizzazione

temperata (steppa, prateria,
brughiera,  macchia  mediterranea,
foresta di latifoglie, taiga), le
regioni polari (tundra, ghiacci
polari)
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Regione e sistema 
territoriale

Consolidare il concetto di regione 
geografica (fisica, climatica, storica ed 
economica) applicandolo all’Italia, 
all’Europa e agli altri continenti.

Analizzare in termini di spazio le 
interrelazioni tra fatti e fenomeni 
demografici, sociali ed economici di 
portata nazionale, europea e mondiale.

Utilizzare modelli interpretativi di assetti 
territoriali dei principali paesi europei e 
degli altri continenti, anche in relazione 
alla loro evoluzione storico-politico- 
economica

Focus sui continenti extraeuropei e
in particolare su alcuni stati.
Distribuzione delle fasce
climatiche  e  relativi  ambienti  nel
pianeta. La popolazione mondiale:
demografia, lingua, religione,
cultura, distribuzione della
popolazione, emigrazione e
immigrazione, l’inurbamento. Le
risorse e le fonti energetiche.
L’inquinamento e lo sviluppo
sostenibile. L’economia:
globalizzazione,  settore  primario,
l’industria e la delocalizzazione, il
terziario. Classificazione dello
sviluppo. Cause della povertà.  Gli
equilibri politici nel mondo. Le
guerre  oggi.  Un  mondo  solidale:
l’Organizzazione delle Nazioni
Unite. Gli Stati del mondo: aspetti
geomorfologici, clima,
popolazione,  cultura  e  tradizioni,
settori economici.

COMPETENZA 
CHIAVE EUROPEA

INGLESE

COMPETENZA MULTILINGUISTICA

PROFILO
COMPETENZA AL

TERMINE DEL
1° CICLO

Ha acquisito una padronanza della L2 tale da consentirgli di comprendere
enunciati  e  testi,  di  interagire  in  conversazioni  relative  al  proprio  vissuto,  di
adottare un registro linguistico appropriato alle diverse situazioni (Livello A2 del
QCER)

TRAGUARDI DI 
COMPETENZA

L’alunno comprende oralmente e per iscritto i punti essenziali di testi in lingua
standard, su argomenti familiari o di studio che affronta normalmente a scuola e
nel tempo libero.
Descrive oralmente situazioni, descrive avvenimenti ed esperienze personali,
espone argomenti di studio.
Interagisce con uno o più interlocutori in contesti familiari e su argomenti noti.
Legge semplici testi con diverse strategie adeguate allo scopo.
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INDICATORI 
DISCIPLINARI

Legge testi informativi e ascolta spiegazioni attinenti a contenuti di studio di altre
discipline.
Scrive semplici resoconti e compone brevi lettere o messaggi rivolti a coetanei e
familiari.
Individua elementi culturali veicolati dalla lingua materna o di scolarizzazione e
li  confronta con quelli  veicolati  dalla lingua straniera,  senza atteggiamento di
rifiuto.
Affronta situazioni nuove attingendo al suo repertorio linguistico; usa la lingua
per apprendere argomenti anche di ambiti disciplinari diversi e collabora
fattivamente con i compagni nella realizzazione di attività e progetti.
Autovaluta le competenze acquisite ed è consapevole del proprio modo di
apprendere.

CLASSI OBIETTIVI DI APPRENDIMENTO

Ascolto

Prime Capire brevi messaggi orali in situazioni a lui familiari

Seconde

Capire i punti essenziali di un discorso individuandone le 
informazioni principali.

Terze
Capire globalmente un discorso individuandone informazioni 
specifiche.

Lettura

Prime
Leggere e comprendere brevi messaggi in contesti a lui noti.

Seconde
Leggere ed individuare le informazioni specifiche principali, 
relative ai propri interessi.

Terze
Leggere e comprendere testi con diverse strategie adeguate allo 
scopo.

Parlato

Scrittura

Prime Descrivere in maniera semplice situazioni del proprio vissuto.

Seconde
Descrivere situazioni, raccontare avvenimenti o esperienze 
personali, in modo chiaro e comprensibile.

Terze

prime

Descrivere situazioni, raccontare avvenimenti o esperienze 
personali, motivando la propria opinione e riferire di argomenti 
di studio.

Produrre semplici messaggi su argomenti familiari entro il 
proprio ambito di interesse

Raccontare esperienze ed avvenimenti con un lessico 
appropriato.

seconde Produrre testi, risposte a questionari e brevi lettere personali con 
un lessico appropriato.
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terze

Riflessione sulla
Lingua

Civiltà

prime

seconde

terze Prime

Seconde

Terze

Ind

ivid

uar

e 

elementi strutturali e linguistici comuni a L1 e L2 Individuare 

elementi strutturali e linguistici comuni a L1 e L2. Individuare 

elementi strutturali e linguistici comuni a L1 e L2. Conoscenza 

della cultura e della civiltà dei paesi anglofoni Conoscenza della 

cultura e della civiltà dei paesi anglofoni.

Conoscenza della cultura e della civiltà dei paesi anglofoni.

SPAGNOLO

COMPETENZA 
CHIAVE EUROPEA

COMPETENZA MULTILINGUISTICA - SECONDA LINGUA OMUNICATARIA-

PROFILO
COMPETENZA AL

TERMINE DEL
1° CICLO

TRAGUARDI DI
COMPETENZA

Ha acquisito una

padronanza della L2 tale da consentirgli di comprendere enunciati  e  testi,  di
interagire  in  conversazioni  relative  al  proprio  vissuto,  di adottare  un  registro
linguistico appropriato alle diverse situazioni (Livello A1 del QCER)

L'alunno comprende brevi  messaggi  orali  e  scritti  relativi  ad ambiti  familiari.
Comunica oralmente in attività che richiedono solo uno scambio di informazioni
semplice e  diretto su argomenti  familiari  e  abituali.  Descrive oralmente e  per
iscritto in modo semplice ma corretto aspetti del proprio vissuto e del proprio
ambiente. Scrive semplici resoconti e compone brevi lettere o messaggi rivolti a
familiari e coetanei, utilizzando correttamente i caratteri ortografici in L2. Legge
brevi e semplici testi con tecniche adeguate allo scopo. Stabilisce relazioni tra
semplici elementi linguistico/comunicativi e culturali propri delle lingue studiate

classi

Obiettivi di apprendimento
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Ascolto

Prime

Seconde

Comprend
e
istruzioni,

espressioni e frasi di uso quotidiano se pronunciate chiaramente e
identifica il tema generale di un discorso in cui si parla di argomenti
conosciuti e affrontati in classe.
Comprende  un  intervento  orale  di  argomento  familiare  se  esso  è
accuratamente articolato e contiene pause che permettano di
coglierne  il  senso,  nell’ambito  delle  situazioni  di  più  immediato
accesso.

Comprende  istruzioni,  espressioni  e  frasi  di  uso  quotidiano  se
pronunciate chiaramente e identifica il tema generale di un discorso
in cui si parla di argomenti conosciuti e affrontati in classe.
Comprende  un  intervento  orale  di  argomento  familiare  se  esso  è
accuratamente articolato e contiene pause che permettano di
coglierne  il  senso,  nell’ambito  delle  situazioni  di  più  immediato
accesso.

Lettura

Terze

Prime

Seconde

Terze

Comprend
ere
istruzioni,
espressioni
e  frasi  di
uso
quotidiano
se
pronunciat
e
chiarament
e  e
identificare
il  tema
generale di
brevi
messaggi
orali in cui
si parla di
argomenti
conosciuti.
Comprende
re brevi
testi
multimedia
li
identificand

one parole chiave e il senso generale.

Comprende  testi  brevi  ed  elementari  di  contenuto  familiare
(cartoline,  messaggi  di  posta  elettronica,  lettere  personali...)
anche non accompagnati da supporto visivo

Comprende testi brevi ed elementari di contenuto familiare
(cartoline, messaggi di posta elettronica, lettere personali...) anche
non  accompagnati  da  supporto  visivo.  Identifica  informazioni
specifiche  in  documenti  scritti  semplici  quali  lettere,  opuscoli,  e
brevi articoli di giornale che descrivono avvenimenti.

Comprendere testi semplici di contenuto familiare e di tipo 
concreto e trovare informazioni specifiche in materiali di uso 
corrente.

Interagisce in modo semplice; fa e risponde a semplici domande e 
affermazioni legate all’ambiente circostante e a bisogni immediati 
(descrizione di sé, delle persone che conosce, di ciò che piace e non 
piace, degli aspetti quotidiani del vivere).
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Parlato

Prime

Seconde

Terze

Prime

Compren
de e 
scambia 
semplici 
istruzioni 
e 
indicazio
ni rivolte 
a lui/lei.

Rifer
ire 

semplici informazioni afferenti alla sfera personale usando 
lessico e strutture adeguate.

Riferire semplici informazioni afferenti alla sfera personale usando 
lessico e strutture adeguate. Interagisce in modo comprensibile con 
un compagno o adulto con cui si ha familiarità, utilizzando 
espressioni e frasi adatte alla situazione.

Scrive una serie di semplici frasi, con possibili errori, inerenti 
all’ambito personale, la famiglia e la scuola.
Elabora testi semplici legati con connettivi come „y‟, „pero‟ e
„porque‟ su una gamma di argomenti familiari inerenti la propria 
sfera di interessi, con possibili errori grammaticali e ortografici

Elabora testi semplici legati con connettivi come „y‟, „pero‟ e
„porque‟ su una gamma di argomenti familiari inerenti la propria 
sfera di interessi, con possibili errori grammaticali e ortografici

Scrivere testi brevi e semplici per raccontare le proprie

Seconde

Scrittura

RIFLESSIONE
SULLA LINGUA

CIVILTA‟

Terze

Prime

Seconde

Terze

esperienze, 
fare gli 
auguri, per 
ringraziare 
o per 
invitare 
qualcuno, 
anche con 
errori 
formali che 
non 

compromettano però

la comprensibilità del messaggio

Stabilisce relazioni tra semplici elementi linguistico/comunicativi e 
culturali propri delle lingue studiate.

Stabilisce relazioni tra semplici elementi linguistico/comunicativi e 
culturali propri delle lingue studiate.

Stabilisce relazioni tra semplici elementi linguistico/comunicativi e 
culturali propri delle lingue studiate.

Conosce gli aspetti più comuni della vita e i loro usi. 
Conosce alcuni aspetti geografici e ambientali.
Sa confrontare modelli culturali in modo semplice e riflette su 
aspetti della cultura e della civiltà impliciti nella lingua



14
6

Prime

Seconde

Terze

Conosce gli aspetti più comuni della vita e i loro usi. 
Conosce alcuni aspetti geografici e ambientali.
Sa confrontare modelli culturali in modo semplice e riflette su 
aspetti della cultura e della civiltà impliciti nella lingua.

Conosce gli aspetti più comuni della vita e i loro usi. Conosce 
alcuni aspetti geografici e sa confrontare modelli culturali in 
modo semplice e riflette su aspetti della cultura e della civiltà 
impliciti nella lingua.

Stabilisce relazioni tra semplici elementi linguistico/comunicativi e 
culturali propri delle lingue studiate.

COMPETENZA 
CHIAVE EUROPEA

MATEMATICA

COMPETENZA MATEMATICA E COMPETENZE IN SCIENZE, TECNOLOGIA E 
INGEGNERIA

PROFILO
COMPETENZA AL

TERMINE DEL
1° CICLO

Le sue 
conoscenze 
matematiche e 
scientifico-
tecnologiche gli
consentono di 
analizzare dati e
fatti della realtà
e di verificare 
l'attendibilità 
delle analisi 
quantitative e 
statistiche 
proposte da 
altri. Il possesso
di un pensiero 

logico- scientifico gli consente di affrontare problemi e situazioni sulla base di 
elementi certi e di avere consapevolezza dei limiti delle affermazioni che 
riguardano questioni complesse che non si prestano a spiegazioni univoche.
Ha buone competenze digitali, usa con consapevolezza le tecnologie della 
comunicazione per ricercare e analizzare dati e informazioni, per distinguere 
informazioni attendibili da quelle che necessitano di approfondimento, di 
controllo e di verifica e per interagire in nuovi apprendimenti anche in modo 
autonomo.
L’alunno si muove con sicurezza nel calcolo anche con i numeri razionali, ne 
padroneggia le diverse presentazioni e stima la grandezza di un numero e il 
risultato di operazioni.
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INDICATORI
DISCIPLINARI

Numeri

Spazio e figure

CLASSI

Prime

Seconde

Terze

Prime Seconde

Terze Prime

Seconde Terze

Prime

OBIETTIVI 
DI 
APPRENDIM
ENTO

Eseguire addizioni, sottrazioni, moltiplicazioni, divisioni, 
ordinamenti e confronti tra i numeri naturali e decimali, quando 
possibile a mente oppure utilizzando gli usuali algoritmi scritti e i 
fogli di calcolo.
Individuare multipli e divisori di un numero naturale e multipli e divisori 
comuni a più numeri.
Comprendere  il  significato  e  l’utilità  del  multiplo  comune  più
piccolo e del divisore comune più grande, in matematica e in diverse
situazioni concrete.

Eseguire addizioni, sottrazioni, moltiplicazioni, divisioni, 
ordinamenti e confronti tra i numeri razionali, quando possibile a 
mente oppure utilizzando gli usuali algoritmi scritti e i fogli di 
calcolo.
Utilizzare il concetto di rapporto fra numeri o misure ed 
esprimerlo sia nella forma decimale, sia mediante frazione

Eseguire addizioni, sottrazioni, moltiplicazioni, divisioni e 
confronti tra i numeri reali, quando possibile a mente oppure 
utilizzando gli usuali algoritmi scritti, le calcolatrici e i fogli di 
calcolo e valutando quale strumento può essere più opportuno.

Scomporre  in  casi  semplici  numeri  naturali  in  fattori  primi  e
conoscere l’utilità di tale scomposizione per diversi fini. Eseguire
semplici espressioni di calcolo con i numeri naturali e decimali,
essendo  consapevoli  del  significato  delle  parentesi  e delle
convenzioni sulla precedenza delle operazioni.

Eseguire semplici espressioni di calcolo con i numeri razionali,
essendo consapevoli del significato delle parentesi e delle
convenzioni sulla precedenza delle operazioni.
Conoscere la radice quadrata come operatore inverso

Relazioni e funzioni 

Dati e previsioni

Seconde

dell’elevamento al 
quadrato.

Sapere che 
non si può 

tro
va
re 
un
a 
fra
zi
on
e 
o 
un
nu
m

ero decimale che elevato al quadrato dà due o altri numeri 
interi
Descrivere rapporti e quozienti mediante frazioni.
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Esprimere la relazione di proporzionalità con una uguaglianza di frazioni e viceversa.

Terze

Prime

Seconde

Comprendere  il  significato  di  percentuale  e  saperla  calcolare
utilizzando strategie diverse.
Interpretare una variazione percentuale di una quantità data come
una moltiplicazione per un numero decimale.

Conoscere  e  sapere  applicare  le  regole  del  calcolo  letterale.
Eseguire  semplici  espressioni  di  calcolo  con  i  numeri  reali,
essendo consapevoli del significato delle parentesi e delle
convenzioni sulla precedenza delle operazioni.

Dare  stime  approssimate  per  il  risultato  di  un’operazione  e
controllare la plausibilità di un calcolo.
Utilizzare la notazione usuale per le potenze con esponente intero
positivo, consapevoli del significato e le proprietà delle potenze
per semplificare calcoli e notazioni.
Utilizzare la proprietà associativa e distributiva per raggruppare e
semplificare, anche mentalmente, le operazioni.

Utilizzare frazioni equivalenti e numeri decimali per denotare uno
stesso numero razionale in diversi modi, essendo consapevoli di
vantaggio e svantaggi delle diverse rappresentazioni
Dare stima della radice quadrata utilizzando solo la 
moltiplicazione.
Dare stime approssimate per il risultato di un’operazione e 
controllare la plausibilità di un calcolo.

Dare stime approssimate per il risultato di un’operazione e 
controllare la plausibilità di un calcolo.

Terze

TRAGUARDI DI 
COMPETENZA

L’alunno riconosce e denomina forme del piano e dello spazio, le loro rappresentazioni e 
ne coglie le relazioni tra gli elementi.

INDICATORI 
DISCIPLINARI

CLASSI

Prime

OBIETTIVI DI
APPRENDIMENT

O

Con
osce
re  le
prin
cipal
i
unit
à  di
misu
ra
per
lung

hezze, angoli, superfici, volumi, capacità, masse.

Conoscere  definizioni  e  proprietà  significative  (angoli,  assi  di
simmetria,  diagonali,..)  delle  principali  figure  piane(triangoli,
quadrilateri, poligoni regolari, cerchio).
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Numeri

Seconde

Terze

Conoscer
e il
teorema
di
Pitagora
e le sue
applicazi
oni in

matematica e in situazioni concrete.

Conoscere e utilizzare le principali trasformazioni geometriche e i
loro invarianti (omotetie)
Conoscere il numero π e alcuni modi per approssimarlo.

Riprodurre  figure  e  disegni  geometrici,  utilizzando  in  modo
appropriato e con accuratezza gli opportuni strumenti (
riga,squadra, compasso, software di geometria)
Riprodurre figure e disegni geometrici in base ad una descrizione e
codificazione fatta da altri
Determinare il perimetro di una figura utilizzando le più

Spazio e figure Prime

Relazioni e funzioni

Seconde

Terze

Prime

Seconde

Terze

Prime

comuni
formule o
altri
procedimen
ti.

De
ter
mi
na
re
l’a
re
a
di
se
m
pli
ci

figure scomponendole in figure elementari, ad esempio triangoli,
o utilizzando le più comuni formule

Calcolare l’area del cerchio e la lunghezza della circonferenza,
conoscendo il raggio.
Calcolare l’area e il volume delle figure solide più comuni e 
darne stime degli oggetti della vita quotidiana.
Rappresentare oggetti e figure tridimensionali in vario modo 
tramite disegni sul piano.

Conoscere e utilizzare le principali trasformazioni
geometriche e i loro invarianti (isometrie)

Descrivere figure complesse e costruzioni geometriche al fine di 
comunicarle ad altri.

Riconoscere figure simili in vari contesti e riprodurre in scala una figura 
assegnata.

Esprimere le misure in unità di misura nel sistema internazionale,
utilizzando le potenze del 10 e le cifre significative.

Stimare per difetto e per eccesso l’area di una figura delimitata
anche da linee curve.

Calcolare l’area e il volume delle figure solide più comuni e darne
stime degli oggetti della vita quotidiana.
Visualizzare   oggetti tridimensionali a
partire da rappresentazioni bidimensionali.
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Seconde

Dati e previsioni

Terze

TRAGUARDI DI 
COMPETENZA

L’alunno riconosce e risolve problemi in contesti diversi valutando le informazioni
e la loro coerenza. Spiega il procedimento seguito, anche in forma scritta,
mantenendo il controllo sia sul processo risolutivo, sia sui risultati.
Confronta  procedimenti  diversi  e  produce  formalizzazioni  che  gli  consentono di
passare da un problema specifico a una classe di problemi.

INDICATORI 
DISCIPLINARI

CLASSI

Prime

Seconde

Numeri

Terze OBIETTIVI DI APPRENDIMENTO

Spazio e figure

Relazioni e funzioni

Prime

Seconde 

Terze 

Prime

Esplorare e risolvere problemi utilizzando equazioni di primo 
grado

Risolvere problemi utilizzando le proprietà geometriche delle 
figure

Risolvere problemi con metodi diversi

Descrivere con una espressione numerica la sequenza di operazioni che fornisce la soluzione di un 
problema.

Risolvere problemi con metodi diversi
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Seconde

Terze

Prime

Risolvere problemi mediante l’uso della proporzionalità.
Costruire,  interpretare  e  trasformare  formule  che  contengono
lettere per esprimere in forma generale relazioni e proprietà

Risolvere problemi con metodi diversi

Individuare gli elementi di un problema e le relazioni tra dati e 
incognite.
Rappresentare problemi con tabelle e grafici che ne esprimono la struttura.

Dati e previsioni
Seconde

Costruire, interpretare e trasformare formule che contengono 
lettere per esprimere in forma generale relazioni e proprietà

Terze

TRAGUARDI DI 
COMPETENZA

Analizza e interpreta rappresentazione di dati per ricavarne misure di variabilità e 
prendere decisioni.
Nelle situazioni di incertezza (vita quotidiana, giochi...) si orienta con valutazioni di 
probabilità.
Utilizza e interpreta il linguaggio matematico e ne coglie il rapporto con il 
linguaggio naturale

INDICATORI
DISCIPLINARI

Numeri

CLASSI

Prime

Seconde

Terze

Prime

OBIETTIVI
DI
APPRENDI
MENTO

Usa
re
term
ini e
sim
boli
del
ling
uag
gio
mat
ema
tico
per

esprimere definizioni e proprietà significative della aritmetica e
della geometria

Usare termini e simboli del linguaggio matematico per esprimere
definizioni e proprietà significative della aritmetica e della
geometria

Usare termini e simboli del linguaggio matematico per esprimere
definizioni e proprietà significative dell’algebra e della geometria.

Utilizzare scale graduate in contesti significativi per le scienze e per la 
tecnica
Rappresentare i numeri naturali e decimali su una retta.

Rappresentare i numeri razionali su una retta. 
Rappresentare le funzioni di proporzionalità.
Usare il piano cartesiano per rappresentare relazioni e funzioni e
per conoscere in particolare le funzioni del tipo y=ax y= a/x e i
loro grafici e collegarle al concetto di proporzionalità
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Spazio e figure

Seconde

Terze

Rappresentare i numeri reali su una retta Calcolare la 

probabilità di un evento aleatorio

Saper valutare la variabilità di un insieme di dati

Prime

Relazioni e funzioni Seconde

Terze

determinandone, ad esempio, il campo di variazione.
In semplici situazioni aleatorie, individuare gli eventi
elementari, assegnare a essi una probabilità, calcolare la
probabilità di qualche evento, scomponendolo in eventi
elementari disgiunti.
Riconoscere coppie di eventi complementari, incompatibili,
indipendenti.

Prime

Rappresentare insiemi di dati, anche facendo uso di un foglio
elettronico. In situazioni significative, confrontare dati al fine
di prendere decisioni, utilizzando le distribuzioni delle
frequenze e delle frequenze relative

Seconde

Dati e previsioni

Terze

Svolgere una indagine su un fenomeno a variabile qualitativa e
quantitativa.
Confrontare dati  al  fine di  prendere decisioni,  utilizzando le
distribuzioni  delle  frequenze  relative  e  le  nozioni  di  moda,
mediana e media aritmetica

COMPETENZA 
CHIAVE EUROPEA

SCIENZE

COMPETENZA MATEMATICA E COMPETENZE IN SCIENZE, 
TECNOLOGIA E INGEGNERIA
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PROFILO
COMPETENZA AL

TERMINE DEL
1° CICLO

Le sue conoscenze matematiche e scientifico-tecnologiche gli consentono di 
analizzare dati e fatti della realtà e di verificare l'attendibilità delle analisi 
quantitative e statistiche proposte da altri. Il possesso di un pensiero logico- 
scientifico gli consente di affrontare problemi e situazioni sulla base di elementi 
certi e di avere consapevolezza dei limiti delle affermazioni che riguardano 
questioni complesse che non si prestano a spiegazioni univoche.

Ha buone competenze digitali, usa con consapevolezza le tecnologie della 
comunicazione per ricercare e analizzare dati e informazioni, per distinguere 
informazioni attendibili da quelle che necessitano di approfondimento, di 
controllo e di verifica e per interagire in nuovi apprendimenti anche in modo 
autonomo

TRAGUARDI DI 
COMPETENZA

L’alunno esplora e sperimenta, in laboratorio e all’aperto, lo svolgersi dei più 
comuni fenomeni, ne immagina e ne verifica le cause; ricerca soluzioni ai 
problemi, utilizzando le conoscenze acquisite.
Sviluppa semplici schematizzazioni e modellizzazioni di fatti e fenomeni 
ricorrendo, quando è il caso, a misure appropriate e a semplici formalizzazioni. 
Riconosce nel proprio organismo strutture e funzionamenti a livelli macroscopici 
e microscopici, è consapevole delle sue potenzialità e dei suoi limiti.
Ha una visione della complessità del sistema dei viventi e della loro evoluzione 
nel tempo; riconosce nella loro diversità i bisogni fondamentali di animali e 
piante, e i modi di soddisfarli negli specifici contesti ambientali.
È consapevole del ruolo della comunità umana sulla Terra, del carattere finito 
delle risorse, nonché dell’ineguaglianza dell’accesso a esse, e adotta modi di vita

INDICATORI
DISCIPLINARI

Fisica e chimica

ecologicamente responsabili.
Collega lo sviluppo delle scienze allo sviluppo della storia dell’uomo.
Ha curiosità e interesse verso i principali problemi legati all’uso della scienza nel 
campo dello sviluppo scientifico e tecnologico.

CLASSI
OBIETTIVI DI APPRENDIMENTO

Riconoscere la struttura della materia e le sue caratteristiche fisiche.

Prime
Utilizzare i concetti fisici fondamentali di temperatura e calore

in varie situazioni di esperienza.
Realizzare esperienze quali: riscaldamento dell’acqua, fusione del ghiaccio.
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Seconde

Terze

Utilizzare i concetti fisici 
fondamentali di forza, 

pressione e velocità in varie situazioni di esperienza.
Realizzare esperienze quali piano inclinato, galleggiamento, vasi 
comunicanti.
Padroneggiare concetti di trasformazioni chimica; sperimentare 
reazioni anche con prodotti chimici di uso domestico e interpretarle
sulla base di modelli semplici.
Realizzare esperienze quali: soluzioni in acqua, combustione di una
candela, bicarbonato + aceto

Utilizzare i concetti fisici fondamentali quali moto, equilibrio, 
forza, pressione, temperatura, calore, carica elettrica in varie 
situazioni di esperienza.
Costruire e utilizzare correttamente il concetto di energia ed 
individuare la sua dipendenza da altre variabili. Costruzione di un 
circuito pila-interruttore-lampadina

Conoscere la struttura della terra e i suoi elementi costitutivi: 
atmosfera, idrosfera e litosfera.

Astronomia e Scienze 
della Terra

Prime seconde

Terze

I
n
t
e
r
p
r
e
t

are i più evidenti fenomeni celesti attraverso 
l’osservazione
Ricostruire i movimenti della terra da cui dipendono il di‟ e la 
notte e l’alternarsi delle stagioni; la meridiana.
Spiegare, anche per mezzo di simulazioni, i meccanismi delle 
eclissi di sole e di luna.
Conoscere la struttura della terra e i suoi movimenti interni 
(tettonica a placche).
Individuare i rischi sismici, vulcanici e idrogeologici della 
Sicilia per pianificare eventuali attività di prevenzione.
Riconoscere i principali tipi di rocce ed i processi geologici da 
cui hanno avuto origine

Riconoscere le somiglianze e le differenze del funzionamento delle 
diverse specie di viventi. Comprendere il senso delle grandi 
classificazioni, riconoscere nei fossili indizi per ricostruire nel 
tempo le trasformazioni dell’ambiente fisico, la successione e

Biologia Prime
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COMPETENZA CHIAVE 
EUROPEA

PROFILO 
COMPETENZA AL 
TERMINE DEL
1° CICLO

Seconde

Terze

L’evoluzione delle specie. Realizzare esperienze quali ad 
esempio: in coltivazioni e allevamenti, osservare della variabilità
in individui della stessa specie.
Sviluppare progressivamente la capacità di spiegare il 
funzionamento macroscopico dei viventi con un modello 
cellulare (collegando per esempio: la respirazione con la 
respirazione cellulare, l’alimentazione con il metabolismo 
cellulare, la crescita e lo sviluppo con la duplicazione delle
cellule, la crescita delle piante con la fotosintesi).
Realizzare esperienze quali ad esempio: dissezione di una pianta,
modellizzazione di una cellula, osservazione di cellule vegetali 
al microscopio, coltivazione di muffe e microorganismi.
Assumere comportamenti e scelte personali ecologicamente 
sostenibili. Rispettare e preservare la biodiversità nei sistemi 
ambientali. Realizzare esperienze quali ad esempio: costruzione
di nidi per uccelli selvatici, adozione di uno stagno o di un 
bosco.

Acquisire corrette informazioni sullo sviluppo puberale e la 
sessualità; sviluppare la cura e il controllo della propria salute 
attraverso una corretta alimentazione; evitare consapevolmente i
danni prodotti dal fumo e dalle droghe

Acquisire corrette informazioni sullo sviluppo puberale e la 
sessualità; sviluppare la cura e il controllo della propria salute 
attraverso una corretta alimentazione; evitare consapevolmente i
danni prodotti dal fumo e dalle droghe.
Conoscere le basi biologiche della trasmissione dei caratteri 
ereditari acquisendo le prime elementari nozioni di genetica. 
Assumere comportamenti e scelte personali ecologicamente 
sostenibili. Rispettare e preservare la biodiversità nei sistemi 
ambientali. Realizzare esperienze quali ad esempio: costruzione
di nidi per uccelli selvatici, adozione di uno stagno o di un 
bosco.

TECNOLOGIA E INGEGNERIA 
COMPETENZA MATEMATICA E COMPETENZE IN SCIENZE, TECNOLOGIA E
INGEGNERIA
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TRAGUARDI DI 
COMPETENZA Classi

Obiettivi di apprendimento

INDICATORI 
DISCIPLINARI

L’alunno riconosce nell’ambiente che lo circonda i principali sistemi 
tecnologici e le molteplici relazioni che essi stabiliscono con gli esseri 
viventi e gli altri elementi naturali.
Conosce i principali processi di trasformazione di risorse o di 
produzione di beni e riconosce le diverse forme di energia coinvolte.

Vedere, osservare e
sperimentare

Prevedere,
immaginare e

progettare

Prime

Seconde

Terze Prime

Seconde

Effettuare prove e semplici indagini sulle proprietà 
fisiche, chimiche, meccaniche e tecnologiche di vari 
materiali.

Costruire oggetti con materiali facilmente reperibili a 
partire da esigenze e bisogni concreti.

Pianificare le diverse fasi per la realizzazione di un 
oggetto impiegando materiali di uso quotidiano

Terze

TRAGUARDI DI 
COMPETENZA

È in grado di ipotizzare le possibili conseguenze di una decisione o di una 
scelta di tipo tecnologico, riconoscendo in ogni innovazione opportunità e 
rischi

classi
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Vedere, osservare e 
Sperimentare

Prevedere, 
immaginare e 
progettare

TRAGUARDI DI 
COMPETENZA

Obiettivi di apprendimento

prime
Immaginare modifiche di oggetti e prodotti di uso quotidiano

in relazione a nuovi bisogni o necessità

Seconde 

Terze
Valutare le conseguenze di scelte e decisioni relative a situazioni Prime

problematiche.
Progettare una gita d’istruzione o la visita a una mostra usando 
internet per reperire e selezionare le informazioni utili.

Seconde

Terze

Conosce e utilizza oggetti, strumenti e macchine di uso comune ed è in grado di
classificarli e di descriverne la funzione in relazione alla forma, alla struttura e ai
materiali. Utilizza adeguate risorse materiali, informative e organizzative per la
progettazione e la realizzazione di semplici prodotti, anche di tipo digitale.

INDICATORI 
DISCIPLINARI

Classi
Obiettivi di apprendimento

Vedere, 
osservare e

Prime Effettuare prove e semplici indagini sulle proprietà 
fisiche, chimiche, meccaniche e tecnologiche di vari 
materiali.
Accostarsi a nuove applicazioni informatiche

sperimentare

Seconde

esplorandone le funzioni e le potenzialità. Costruire 
oggetti con materiali facilmente reperibili a partire da 
esigenze e bisogni concreti

Costruire oggetti con materiali facilmente reperibili a 
partire da esigenze e bisogni concreti. Costruire 
oggetti con materiali facilmente reperibili a partire da 
esigenze e bisogni concreti.
Impiegare gli strumenti e le regole del disegno 
tecnico nella rappresentazione di oggetti o processi

Terze

Prime
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Intervenire,
trasformare e
produrre

TRAGUARDI DI 
COMPETENZA

Seconde

Terze Eseguire interventi di riparazione e manutenzione 
sugli oggetti dell’arredo scolastico o casalingo.
Programmare ambienti informatici e elaborare 
semplici istruzioni per controllare il comportamento di
un robot

Ricava dalla lettura e dall’analisi di testi o tabelle informazioni sui beni 
o sui servizi disponibili sul mercato, in modo da esprimere valutazioni 
rispetto a criteri di tipo diverso.

INDICATORI 
DISCIPLINARI

Classi
Obiettivi di apprendimento

Vedere, osservare e 
Sperimentare

Prime

Seconde

Terze Effettuare stime di grandezze fisiche riferite a materiali 
e oggetti

Prevedere, 
immaginare e 
progettare

TRAGUARDI DI 
COMPETENZA

Prime Immaginare modifiche di oggetti e prodotti di uso quotidiano 
in relazione a nuovi bisogni o necessità

seconde Valutare le conseguenze di scelte e decisioni relative a situazioni 
problematiche.

terze

Conosce le proprietà e le caratteristiche dei diversi mezzi di comunicazione ed è 
in grado di farne un uso efficace e responsabile rispetto alle proprie necessità di 
studio e socializzazione

INDICATORI 
DISCIPLINARI

Classi
Obiettivi di apprendimento

Prime
Accostarsi a nuove applicazioni informatiche ‘esplorandone le 
funzioni e le potenzialità

Seconde
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Vedere, 
osservare e 
sperimentare

TRAGUARDI DI 
COMPETENZA

Utilizzare semplici procedure per eseguire prove sperimentali 
nei vari settori della tecnologia.
Rilevare e disegnare la propria abitazione o altri luoghi anche
avvalendosi di software specifici.

Terze Progettare una gita d’istruzione o la visita a una mostra usando 
internet per reperire e selezionare le informazioni utili

Sa utilizzare comunicazioni procedurali e istruzioni tecniche per eseguire, in 
maniera metodica e razionale, compiti operativi complessi, anche collaborando e 
cooperando con i compagni.

INDICATORI 
DISCIPLINARI

Classi
Obiettivi di apprendimento

Vedere, osservare e 
Sperimentare

Prevedere, 
immaginare e 
progettare

Intervenire, 
trasformare e 
produrre

Prime

Seconde
Costruire oggetti con materiali facilmente reperibili a partire da 
esigenze e bisogni concreti.
Utilizzare semplici procedure per eseguire prove sperimentali 
nei vari settori della tecnologia (ad esempio: preparazione e 
cottura degli alimenti).

Terze

Prime

Seconde

terze Pianificare le diverse fasi per la realizzazione di un oggetto 
impiegando materiali di uso quotidiano.
Progettare una gita d’istruzione o la visita a una mostra usando 
internet per reperire e selezionare le informazioni utili.

Prime Smontare e rimontare semplici oggetti, apparecchiature 
elettroniche o altri dispositivi comuni.

Seconde

Terze Eseguire interventi di riparazione e manutenzione sugli oggetti 
dell’arredo scolastico o casalingo
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TRAGUARDI DI 
COMPETENZA

Progetta e realizza rappresentazioni grafiche o infografiche, 
relative alla struttura e al funzionamento di sistemi materiali o 
immateriali, utilizzando elementi del disegno tecnico o altri

INDICATORI 
DISCIPLINARI

linguaggi multimediali e di programmazione.

Classi Obiettivi di apprendimento

Vedere, osservare 
e sperimentare

Prime

Seconde

Terze

Impiegare gli strumenti e le regole del disegno tecnico nella 
rappresentazione di oggetti

Leggere e interpretare semplici disegni tecnici ricavandone 
informazioni qualitative e quantitative.
Eseguire misurazioni e rilievi grafici o fotografici sull’ambiente 
scolastico o sulla propria abitazione

Prevedere, immaginare 
e progettare

Prime

Seconde

Terze

Rilevare e disegnare la propria abitazione o altri luoghi anche 
avvalendosi di software specifici.

Intervenire, 
trasformare e 
produrre

Prime

Seconde

Terze

Programmare ambienti informatici e elaborare semplici 
istruzioni per controllare il comportamento di un robot
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COMPETENZA 
CHIAVE EUROPEA

PROFILO 
COMPETENZA AL 
TERMINE DEL
1° CICLO

TRAGUARDI DI 
COMPETENZA

MUSICA
COMPETENZA IN MATERIA DI CONSAPEVOLEZZA ED ESPRESSIONE CULTURALI

Si orienta nello spazio e nel tempo dando espressione a curiosità e ricerca di 
senso; osserva ed interpreta ambienti, fatti, fenomeni e produzioni artistiche.
In relazione alle proprie potenzialità e al proprio talento si impegna
in campi espressivi, motori ed artistici che gli sono congeniali. E‟ disposto ad 
analizzare se stesso e a misurarsi con le novità e gli imprevisti.

L’alunno partecipa in modo attivo alla realizzazione di esperienze musicali 
attraverso l’esecuzione e l’interpretazione di brani strumentali e vocali 
appartenenti a generi e culture differenti.
Usa diversi sistemi di notazione funzionali alla lettura, all’analisi e alla 
produzione di brani musicali.
E‟ in grado di ideare e realizzare, anche attraverso l’improvvisazione o 
partecipando a processi di elaborazione collettiva, messaggi musicali e

multimediali, nel confronto critico con modelli appartenenti al patrimonio 
musicale, utilizzando anche sistemi informatici.
Comprende e valuta eventi, materiali, opere musicali riconoscendone i 
significati, anche in relazione alla propria esperienza musicale e ai diversi 
contesti storico-culturali.
Integra con altri saperi e altre pratiche artistiche le proprie esperienze musicali, 
servendosi anche di appropriati codici e sistemi di codifica

INDICATORI 
DISCIPLINARI CLASSI OBIETTIVI DI APPRENDIMENTO

Comprendere la corrispondenza suono/segno.
Usare i primi segni grammaticali del linguaggio musicale.

Comprendere e usare le regole del linguaggio musicale (leggere 
e scrivere frasi ritmico/melodiche).

Ampliare e migliorare l’uso della scrittura musicale

Prime

Comprensione ed uso Seconde
dei linguaggi specifici

Terze

Espressione vocale ed 
uso dei mezzi 
strumentali

Prima Possedere le elementari tecniche di produzione sonora con 
strumenti didattici ritmici e melodici.
Eseguire, sia individualmente che collettivamente, semplici brani 
vocali e strumentali.

Migliorare la tecnica esecutiva degli strumenti didattici ritmici e 
melodici.
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Seconda

Terza

Leggere ed eseguire brani strumentali, da soli o in gruppo, 
mantenendo il tempo.
Riprodurre con la voce, per imitazione e/o lettura, brani corali ad 
una o più voci

Possedere adeguate tecniche esecutive degli strumenti didattici 
ritmici e melodici usati nel triennio.
Eseguire in modo espressivo, collettivamente e individualmente, 
brani vocali e strumentali appartenenti a generi, stili, culture ed 
epoche differenti.

Prima Riconoscere e differenziare gli eventi sonori evidenziandone i 
parametri (altezza, intensità, durata e timbro).
Ascoltare brani musicali semplici riferiti ai periodi storici studiati 
per riconoscerne la forma, gli strumenti e il significato espressivo.

Ascolto e 
comprensione dei 
fenomeni sonori e dei 
messaggi musicali

Seconde

Terze

Conoscere opere d‟ arte musicali per analizzare le fondamentali 
strutture musicali anche in relazione ad altre forme artistiche.
Riconoscere i timbri degli strumenti del periodo studiato e le 
principali formazioni strumentali.

Conoscere, descrivere e interpretare in modo critico opere d‟ arte 
musicali e progettare/ realizzare eventi sonori che integrino altre 
forme artistiche.
Ascoltare ed analizzare caratteristiche e forme di opere d‟ arte 
musicali di vario genere, stile e tradizione.

Rielaborazione 
personale dei 
materiali sonori

DISCIPLINA
ARTE

Prime

Seconde

Terze

Inventare e produrre sequenze ritmico/melodiche.

Inventare, scrivere e produrre sequenze ritmico/melodiche. 
Rielaborare in maniera personale una semplice melodia, 
intervenendo sugli aspetti ritmici, dinamici, agogici e melodici.

Improvvisare e rielaborare brani musicali vocali e strumentali, 
modificandone intenzionalmente caratteri sonori ed espressivi. 
Accedere alle risorse in rete e utilizzare software specifici per 
elaborazioni specifici e musicali

COMPETENZA IN MATERIA DI CONSAPEVOLEZZA ED ESPRESSIONE CULTURALI
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COMPETENZA 
CHIAVE EUROPEA

Consapevolezza dell’importanza dell’espressione creativa di idee, 
esperienze ed emozioni attraverso un’ampia varietà di mezzi di 
comunicazione, compresi la musica, le arti dello spettacolo, la letteratura 
e le arti visive.

PROFILO 
COMPETENZA AL 
TERMINE DEL
1° CICLO

Si orienta nello spazio e nel tempo dando espressione a curiosità e ricerca di 
senso; osserva e interpreta ambienti, fatti, fenomeni e produzioni artistiche. 
In relazione alle proprie potenzialità e al proprio talento si impegna in campi 
espressivi, motori e artistici che gli sono congeniali

TRAGUARDI DI 
COMPETENZA

L’alunno realizza elaborati personali e creativi sulla base di un’ideazione e
progettazione originali, applicando le conoscenze e le regole del linguaggio
visivo, scegliendo tecniche e materiali differenti.
Padroneggia gli elementi principali del linguaggio visivo, legge e comprende i 
significati di immagini statiche e in movimento.
Legge le opere più significative prodotte nell’arte antica, medievale, 
moderna e contemporanea e riconosce gli elementi principali del patrimonio 
culturale, artistico e ambientale del proprio territorio.

INDICATORI 
DISCIPLINARI

Esprimersi e 
comunicare

CLASSI

Prime

Seconde

Terze

OBIETTIVI DI APPRENDIMENTO

Riprodurre gli elementi della natura superando lo 
stereotipo e produrre messaggi visivi utilizzando 
tecniche e materiali diversi in modo personale e 
creativo.

Utilizzare gli elementi del linguaggio visivo in modo espressivo 
e creativo e produrre elaborati grafici e plastici utilizzando 
materiali e tecniche grafico-pittoriche diverse.

Conosce ed applica in modo pertinente i codici e le regole 
compositive e produce elaborati grafici e plastici utilizzando 
materiali e tecniche grafico-pittoriche diverse.

Osservare e leggere 
Le immagini

Prime Guardare, osservare e riprodurre le immagini presenti 
nell’ambiente circostante, usando le regole della percezione 
visiva e gli elementi di base del linguaggio visuale (punto, linee, 
texture, colore)

Seconde
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Terze

Sviluppare la capacità di lettura e di comprensione delle 
immagini.

Saper riprodurre la figura umana in modo proporzionato e in 
movimento.
Individua le differenze tra artigianato e design, è capace di 
rappresentare le fasi progettuali di un oggetto e di una campagna
pubblicitaria.

Comprendere e 
apprezzare le opere 
d’arte

Prime

Seconde

Terze

Leggere e riconoscere nelle opere d’arte, provenienti da paesi 
diversi, semplici contenuti di carattere storico e artistico, 
comprendendo la funzione comunicativa e sociale delle 
espressioni apprezzare le opere d’arte artistiche comprese tra la 
Preistoria e l’arte Romanica.
Conosce elementi del patrimonio artistico locale ed è 
Consapevole della sua tutela e salvaguardia

Leggere e interpretare l’opera d’arte, cercando di riconoscere gli 
elementi stilistici di epoche diverse.(Arte Romanica, Gotica, 
Arte Rinascimentale e del Seicento)
Conosce elementi del patrimonio artistico locale ed è 
consapevole della sua tutela e salvaguardia Conosce 
elementi del patrimonio artistico locale ed è 
consapevole della sua tutela e salvaguardia

Saper riprodurre la figura umana in modo proporzionato e in 
movimento.
Individua le differenze tra artigianato e design, è capace di 
rappresentare le fasi progettuali di un oggetto e di una campagna 
pubblicitaria

Comprendere e 
apprezzare le opere 
d’arte

Prime

Seconde

Leggere e riconoscere nelle opere d’arte, provenienti da paesi 
diversi, semplici contenuti di carattere storico e artistico, 
comprendendo la funzione comunicativa e sociale delle 
espressioni apprezzare le opere d’arte artistiche comprese tra la 
Preistoria e l’arte Romanica.
Conosce elementi del patrimonio artistico locale ed 
è consapevole della sua tutela e salvaguardia

Leggere e interpretare l’opera d’arte, cercando di riconoscere gli 
elementi stilistici di epoche diverse.
(Arte Romanica, Gotica, Arte Rinascimentale e del Seicento) 
Conosce elementi del patrimonio artistico locale ed è 
consapevole della sua tutela e salvaguardia.

Legge e interpreta l’opera d’arte mettendola in relazione 
con alcuni elementi del contesto storico culturale in cui

Terze

è stata creata. 

(Arte del Settecento, dell’Ottocento e del Novecento).
Conosce elementi del patrimonio artistico locale ed è 
consapevole della sua tutela e salvaguardia.
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COMPETENZA 
CHIAVE EUROPEA

EDUCAZIONE FISICA
COMPETENZA IN MATERIA DI CONSAPEVOLEZZA ED ESPRESSIONE CULTURALI

TRAGUARDI DI 
COMPETENZA

Padroneggiare abilità motorie di base in situazioni diverse 
Partecipare alle attività di gioco e di sport, rispettandone le 
regole; assumere responsabilità delle proprie azioni e per il bene 
comune
Utilizzare gli aspetti comunicativo-relazionali del messaggio 
corporeo
Utilizzare nell’esperienza le conoscenze relative alla salute, alla 
sicurezza, alla prevenzione e ai corretti stili di vita

INDICATORI 
DISCIPLINARI CLASSI OBIETTIVI DI APPRENDIMENTO

Il corpo e la sua
relazione con lo spazio

e il tempo

Il linguaggio del corpo
come modalità
Comunicativo-

espressiva

Fine classe 
terza

Saper utilizzare e trasferire le abilità per la realizzazione dei gesti 
tecnici dei vari sport.
Saper utilizzare l’esperienza motoria acquisita per risolvere 
situazioni nuove o inusuali.
Utilizzare e correlare le variabili spazio-temporali funzionali alla 
realizzazione del gesto tecnico in ogni situazione sportiva.
Sapersi orientare nell’ambiente naturale e artificiale anche 
attraverso ausili specifici (mappe, bussole)

Conoscere e applicare semplici tecniche di espressione corporea
per rappresentare idee, stati d’animo e storie mediante gestualità
e posture svolte in forma individuale, a coppie, in gruppo.
Saper decodificare i gesti di compagni e avversari in situazione
di gioco e di sport.
Saper decodificare i gesti arbitrali in relazione all’applicazione
del regolamento di gioco.

Padroneggiare le capacità coordinative adattandole alle 
situazioni richieste dal gioco in forma originale e creativa, 
proponendo anche varianti.
Realizzare strategie di gioco, mettere in atto comportamenti 
collaborativi e partecipare in forma propositiva alle scelte della 
squadra.
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Il gioco, lo sport, le 
regole e il fair play

Fine classe 
terza

Conoscere e applicare correttamente il regolamento tecnico degli
sport praticati assumendo anche il ruolo di arbitro o di giudice.
Saper gestire in modo consapevole le situazioni competitive, in
gara e non, con autocontrollo e rispetto per l’altro, sia in caso di
vittoria sia in caso di sconfitta.

Salute e benessere,
prevenzione e

sicurezza
Fine classe 
terza

Essere in grado di conoscere i cambiamenti morfologici 
caratteristici dell’età ed applicarsi a seguire un piano di lavoro 
consigliato in vista del miglioramento delle prestazioni.
Essere in grado di distribuire lo sforzo in relazione al tipo di

attività richiesta e di applicare tecniche di controllo respiratorio e 
di rilassamento muscolare a conclusione del lavoro.
Saper disporre, utilizzare e riporre correttamente gli attrezzi 
salvaguardando la propria e l’altrui sicurezza.
Saper adottare comportamenti appropriati per la sicurezza propria 
e dei compagni anche rispetto a possibili situazioni di pericolo.
Praticare attività di movimento per migliorare la propria 
efficienza fisica riconoscendone i benefici.
Conoscere ed essere consapevoli degli effetti nocivi legati 
all’assunzione di integratori, o di sostanze illecite o che inducono 
dipendenza (doping, droghe, alcool

EDUCAZIONE CIVICA

ETICA NELLA RETE

CLASSE 
PRIMA

COSTITUZIONE E LEGALITÁ- valori e diritti AGENDA 2030: 
obiettivo 4-5-10-16

Obiettivi di apprendimento Traguardi di competenza
Applicare nel gruppo classe i  principi basilari
della  democrazia  nella  costruzione  di  regole
condivise.
art. 3 della Costituzione, l'uguaglianza tra 
tutti cittadini, e in particolare dagli articoli 
37, 51 e 117 dove si esplicitano i diritti tra donne
e uomini sul lavoro e nell'accesso alle cariche 
pubbliche, il ruolo delle leggi regionali nel 
rimuovere ogni ostacolo alla piena parità.
Conoscere  il  valore  della  pari  dignità  sociale,
della  libertà  e  dell’uguaglianza  delle  persone,
nell’ambito del pluralismo linguistico,
culturale, sociale e religioso.
Linee Guida Nazionali  (art.  1  comma 16 L.
107/2015) Educare al rispetto: per la parità tra i
sessi, la prevenzione della violenza
Obiettivo  5  AGENDA  2030  Raggiungere

Acquisire  coscienza  dei  principi,  delle  regole,  dei
diritti e dei doveri sanciti dalla Costituzione italiana.

Ragionare sul valore delle regole da rispettare e 
sperimentare modi per migliorarle.

Adottare nella vita quotidiana atteggiamenti civili,
rispettosi  e  democratici  per  l’interazione  nella
comunità d’appartenenza.

Imparare a collaborare con il gruppo dei pari.

Sviluppare un’interpretazione positiva del concetto 
di legalità.
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l’uguaglianza  di  genere  e
l’autodeterminazione  di  tutte  le  donne  e
ragazze 
Conoscere i concetti di equità sociale e di 
giustizia intergenerazionale.
Saper collaborare con il gruppo dei pari. 
Assumere comportamenti di accoglienza e 
solidarietà.
Riconoscere e rispettare le regole pattuite della
vita scolastica, anche in situazione di
emergenza.
Maturare una consapevolezza positiva e
condivisa sulle vite di personaggi rilevanti della
storia contemporanea.
Individuare le relazioni sociali (famiglia,
persona, società e Stato) e istituzionali.

Partecipare alle iniziative
civiche promosse da 

associazioni, enti e
istituzioni del terzo settore.

SVILUPPO SOSTENIBILE AGENDA 2030: obiettivo 1- 2-3-6-7-11

Obiettivi di apprendimento Traguardi di competenza
Conoscere l’impatto delle tecnologie
energetiche rinnovabili sulle persone,
sull’ambiente e sul territorio.
Promuovere la sostenibilità e gli obiettivi
comuni proposti dall’Agenda 2030.
Acquisire i  principi di una corretta educazione
alimentare e fisica personale.
Apprezzare  il  valore  della  cultura  locale  e  le
risorse del territorio.
Sviluppare consapevolezza sugli squilibri 
alimentari delle popolazioni mondiali.
Conoscere elementi di Pronto Soccorso e simboli
pertinenti.

Impiegare nella vita quotidiana
comportamenti responsabili per il 

rispetto e la tutela dell’ambiente.

Incentivare lo sviluppo sostenibile tramite azioni di 
partecipazione democratica e cittadinanza attiva.

Prendersi cura del proprio benessere psico-fisico per 
prevenire le dipendenze alimentari.

Valorizzare il territorio in cui vive, interagendo con 
la comunità locale.

Riconoscere l’impegno istituzionale sui 
problemi ambientali.

Individuare le possibili soluzioni ai problemi di 
degrado ambientale e di povertà alimentare.

Gestire piccole situazioni di emergenza.
CITTADINANZA DIGITALE

Art. 5 del 20/08/19
Obiettivi di apprendimento Traguardi di competenza

Essere  in  grado di  usare  le  varie  tipologie  di
device e gli strumenti digitali. Inviare messaggi
di posta elettronica.
Conoscere i principali siti ed applicazioni
consultabili per scopi educativi e di
apprendimento.
Essere consapevoli dei rischi della rete.

Impiegare  in  maniera  appropriata  le  principali
tipologie di device e di strumenti digitali in relazione
all’attività da svolgere;

Utilizzare la Rete per scopi 
educativi e di apprendimento.

Avere consapevolezza e rispettare la Netiquette.
Applicare i principi base della privacy per
assumersi responsabilità su ciò che viene
condiviso in Rete.

Individuare i rischi della rete, tutelando la relazione
con l’altro  tramite  una  corretta  conoscenza  delle
norme di comportamento in ambito digitale.

Rispettare la privacy propria e altrui negli 
ambienti digitali.
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ETICA NELLA RETE

CLASSE 
SECONDA

COSTITUZIONE E LEGALITÁ- valori e diritti AGENDA 2030: obiettivo 
4-5-10-16

Obiettivi di apprendimento Traguardi di competenza
Conoscere  le  diverse  forme di  governo -  con
un’attenzione  specifica  alla  realtà  del  nostro
paese -, il principio di divisione dei poteri dello
Stato e la sua funzione.
Educare alla cittadinanza e alla partecipazione
attiva e costruire un senso di appartenenza alla
comunità.
Identificare  i  diversi  modelli  istituzionali  e  di
organizzazione sociale e le principali relazioni
tra persona – famiglia – società – Stato.
Conoscere l’UE: organizzazione, simboli e
agenzie.
Riflettere sulle azioni positive svolte da
personaggi della storia contemporanea in
funzione della crescita armoniosa della
comunità cui l'alunno appartiene.
Rafforzare  il  senso  di  solidarietà  e  di  rispetto
delle diversità.
Avviare un percorso di maturazione finalizzato
all'acquisizione della consapevolezza dei diritti
umani e delle loro violazioni.
Acquisire capacità di lavorare e progettare
insieme.
Individuare nella realtà i casi di attuazione o di
non attuazione dei principi fondamentali  della
Costituzione  italiana,  della  Dichiarazione  dei
diritti  dell’infanzia  e  della  Dichiarazione  dei
diritti dell’uomo.
art.  3  della  Costituzione,  l'uguaglianza  tra
tutti  cittadini,  e  in particolare dagli articoli
37,  51  e  117  dove  si  esplicitano  i  diritti  tra
donne e  uomini  sul  lavoro e  nell'accesso alle
cariche pubbliche, il ruolo delle leggi regionali
nel rimuovere ogni ostacolo alla piena parità.
Linee  Guida Nazionali  (art.  1  comma 16 L.
107/2015) Educare al rispetto: per la parità tra i
sessi, la prevenzione della violenza
Obiettivo 5 AGENDA 2030  Raggiungere
l’uguaglianza  di  genere  e
l’autodeterminazione  di  tutte  le  donne  e
ragazze 
Riconoscere e rispettare le regole pattuite della
vita scolastica, anche in situazione di
emergenza.

Acquisire coscienza dei principi, delle regole, dei diritti
e  dei  doveri  sanciti  dalla  Costituzione italiana  e  dalle
Organizzazioni governative dell’Unione Europea.

Ragionare sul valore delle regole da rispettare e 
sperimentare modi per migliorarle.

Adottare nella vita quotidiana atteggiamenti civili,
rispettosi e democratici per l’interazione nella comunità
d’appartenenza.

Imparare a collaborare con il gruppo dei pari.

Sviluppare un’interpretazione positiva del concetto di 
legalità per contrastare la criminalità minorile.

Mettere in atto azioni per prevenire forme di bullismo e 
di cyberbullismo.

Partecipare alle iniziative civiche promosse da
associazioni, enti e istituzioni del terzo settore.

Acquisire lessico specifico della cittadinanza attiva.

Incentivare, attraverso la sensibilizzazione di
associazioni di settore, la lotta alla mafia.

SVILUPPO SOSTENIBILE AGENDA 2030: obiettivo 1- 2- 3-6-7-11

Obiettivi di apprendimento Traguardi di competenza
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Conoscere l’impatto delle tecnologie
energetiche rinnovabili sulle persone,
sull’ambiente e sul territorio.
Promuovere la sostenibilità e gli obiettivi
comuni proposti dall’Agenda 2030.
Acquisire i  principi di una corretta educazione
alimentare e fisica personale.
Apprezzare il valore della cultura locale e le 
risorse del territorio.
Sviluppare consapevolezza sugli squilibri 
alimentari delle popolazioni mondiali.

Impiegare nella vita quotidiana comportamenti
responsabili per il rispetto e la tutela dell’ambiente.

Incentivare lo sviluppo sostenibile tramite azioni di 
partecipazione democratica e cittadinanza attiva.

Prendersi cura del proprio benessere psico-fisico per 
prevenire le dipendenze alimentari.

Sostenere il territorio in cui vive, interagendo con la 
comunità locale.

Conoscere elementi di Pronto Soccorso e
simboli pertinenti.
Sapere le funzioni delle varie istituzioni e
organizzazioni esistenti a difesa e tutela
dell’ambiente.
Essere consapevoli del cambiamento climatico,
effetto  serra,  desertificazione,  deforestazione,
perdita di biodiversità, varie forme di
inquinamento: cause ed ipotesi di intervento.

Riconoscere l’impegno istituzionale sui problemi 
ambientali.
Individuare le possibili soluzioni ai problemi di degrado 
ambientale e di povertà alimentare.

Gestire piccole situazioni di emergenza.

Approfondire il contesto globale in merito alle 
conseguenze dei fattori del cambiamento climatico.

CITTADINANZA DIGITALE
Art. 5 del 20/08/19

Obiettivi di apprendimento Traguardi di competenza
Conoscere il significato del termine copyright.
Utilizzare in maniera responsabile le varie
tipologie di device e gli strumenti digitali.
Riconoscere le potenzialità degli ambienti
virtuali utilizzati comunemente.
Mettere in atto strategie di prevenzione e tutela
nei confronti delle insidie della rete.
Acquisire coscienza del significato di CC
(Creative Commons).
Argomentare sui rischi delle ludopatie.

Possedere una certa consapevolezza dell’identità digitale
come valore individuale e collettivo da preservare.

Sa navigare in internet e valutare le informazioni che si
possono recuperare in rete.

Utilizzare in maniera responsabile gli strumenti digitali di
ricerca on line.

Essere in grado di costruire e condividere contenuti di
conoscenza con alcune web app di G-Suite (Classroom,
Meet, Jamboard, Drive, Moduli, Gmail).

ETICA NELLA RETE
COSTITUZIONE E LEGALITÁ- valori e diritti AGENDA 2030: obiettivo 
4-5-10-16

Obiettivi di apprendimento Traguardi di competenza
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CLASSE 
TERZA

Conoscere  e  comprendere  il  valore  dell’ONU:
Organismi e agenzie internazionali.
Apprendere in modo sistematico la Costituzione
della Repubblica Italiana, i principi
fondamentali, i diritti e i doveri.
art. 3 della Costituzione, l'uguaglianza tra 
tutti cittadini, e in particolare dagli articoli 
37, 51 e 117 dove si esplicitano i diritti tra donne
e uomini sul lavoro e nell'accesso alle cariche 
pubbliche, il ruolo delle leggi regionali nel 
rimuovere ogni ostacolo alla piena parità.
Linee Guida Nazionali (art. 1 comma 16 L. 
107/2015) Educare al rispetto: per la parità tra i 
sessi, la prevenzione della violenza di genere e di
tutte le forme di discriminazione
Conoscere le principali evoluzioni della 
famiglia.
Perseguire una cultura di contrasto alle mafie.
Acquisire il senso della legalità e lo sviluppo di 
un’etica della responsabilità, al fine di 
promuovere azioni finalizzate al 
miglioramento continuo del proprio contesto di 
vita.
Identificare fatti e situazioni in cui viene offesa 
la dignità della persona e dei popoli.
Obiettivo 5 AGENDA 2030 Raggiungere 
l’uguaglianza di genere e 
l’autodeterminazione di tutte le donne e 
ragazze 
Conoscere organizzazioni Internazionali che si
occupano dei diritti umani (AMNESTY
INTERNATIONAL).
Riconoscere e rispettare le regole pattuite della
vita scolastica, anche in situazione di
emergenza.
Saper analizzare e approfondire un testo
giuridico.

Comprendere il ruolo delle organizzazioni internazionali
e dei principali organismi di cooperazione
internazionale.

Essere consapevole che la convivenza civile si fonda su
un sistema di diritti e doveri.

Saper leggere l’impatto sociale distruttivo delle mafie e
della corruzione.

Sviluppa capacità di empatia, solidarietà e rispetto delle
differenze e delle diversità.

Elaborare pensiero critico e collaborativo.

Riconoscere e attribuire qualità ai legami che
caratterizzano le relazioni.

Comprendere che il diritto alla conoscenza non è uguale
ovunque e per tutti.

Apprendere che cosa è  necessario per  essere  liberi  nel
proprio pensiero.

SVILUPPO SOSTENIBILE AGENDA 2030: obiettivo -11- 13 - 14-15

Obiettivi di apprendimento Traguardi di competenza
Prendere coscienza di concetti come lo 
Sviluppo Sostenibile, la tutela della 
Biodiversità e del Turismo sostenibile.

Educare al risparmio energetico.

Capire i pericoli e le opportunità dell’energia 
nucleare.

Sapere riconoscere il bello intorno a sé e la sua 
capacità di generare benessere nelle persone.

Adottare nella vita quotidiana comportamenti
responsabili  per  la  tutela  e  il  rispetto  dell’ambiente  e
delle risorse naturali.

Promuovere azioni per l’integrazione e la tutela dei diritti
umani.
Conoscere e approfondire il termine “ecomafie” e
l’impatto sui territori.

Sviluppare una profonda coscienza ambientale per il
territorio in cui si vive.

Maturare un livello di consapevolezza ecologica.

Distinguere i fenomeni di inquinamento e di
devastazione ambientale.

CITTADINANZA DIGITALE
Art. 5 del 20/08/19
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Obiettivi di apprendimento Traguardi di competenza

Riconoscere e sfruttare le funzioni dei motori 
di ricerca;
Conoscere il significato di identità digitale; 
Conoscere la piattaforma scolastica e alcune 
web app per la condivisione di contenuti di 
apprendimento.

Distinguere l’identità digitale da un’identità reale e
applicare le regole sulla privacy tutelando se stesso e il
bene collettivo.
Diffondere le opportunità che permettono di usare i
social in maniera positive.
Imparare a riconoscere e a denunciare i discorsi di odio
e violenza che circolano in Rete.

Essere in grado di ricercare ed utilizzare immagini e 
musica royalty free.

CURRICOLO COMPETENZA DIGITALE SCUOLA SECONDARIA DI PRIMO GRADO

TRAGUARDI DELLE COMPETENZE DIMENSIONI DI COMPETENZA

DIMENSIONE 
TECNOLOGICA

Utilizza i diversi dispositivi informatici (tablet, 
computer) e sa riconoscere funzioni simili in diverse 
interfacce e sistemi operativi, conosce e utilizza la 
piattaforma informatica in uso alla scuola.
Di fronte a problemi d’uso è in grado di 
elaborare soluzioni.
Opera su vari device digitali per esplorare, documentare,
selezionare, archiviare, modificare risorse veicolate da 
diversi linguaggi.
Usa la rete in autonomia per condividere 
materiali ed interagire con gli altri.
Si prende cura dei dispositivi che ha a sua 
disposizione.

Gestire i dispositivi informatici
Operare
Predisporre archivi
Utilizzare la rete
Aver cura dei dispositivi tecnologici

DIMENSIONE 
COGNITIVA

Ricerca, interpreta e valuta le informazioni
Confronta le risorse rinvenute con le 
conoscenze proprie pregresse.
Rielabora in modo personale e/o creativo le 
informazioni, usufruendo delle potenzialità offerte 
dal web (immagini, video, filmati…)

Ricercare
Catalogare
Interpretare
Elaborare
Progettare
Creare
Selezionare
Valutare
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DIMENSIONE ETICA Regola il proprio consumo mediale (online, 
tempo, spazi, ambienti, contenuti…)
Rispetta in modo consapevole e autonomo le regole 
della comunicazione digitale.
E’ consapevole che la tecnologia implica anche un modo
di relazione e quindi una responsabilità sociale
Conosce le fondamentali norme che devono essere 
rispettate a tutela propria ed altrui fuori e dentro la rete.
E’ consapevole di ciò che produce ed è responsabile 
rispetto alla visibilità, permanenza e privacy dei 
messaggi propri ed altrui (messaggi vocali, testi, foto e 
video)

Rispettare
Assumere un comportamento 
responsabile
Valutare i pericoli della rete

NUCLEI TEMATECI OBIETTIVI DI APPRENEDIMENTO

USARE DISPOSITIVI TECNOLOGICI Conoscere più applicativi per creare tipologie diverse di oggetti digitali.
Accedere agli ambienti di apprendimento digitali ed utilizzare le 
applicazioni dedicate allo studente.
Utilizzare la posta elettronica per corrispondere tra pari e inserendo allegati.
Utilizzare internet e i motori di ricerca per ricercare informazioni.
Saper accedere all’e-book dei libri di testo per visionare contenuti digitali e test on 
line.
Distinguere la stessa App su device diversi.
Riconoscere App diverse da utilizzare per il medesimo obiettivo.
Conoscere il percorso per far comunicare tra loro dispositivi diversi.
Modificare, salvare, ed archiviare gli elaborati.
Operare trasferimenti di documenti tra i vari device.
Esplorare la rete senza perdere di vista l’oggetto della ricerca.
Caricare e scaricare materiali in rete.
Organizzare la funzionalità dei dispositivi che ha in carico ( ad esempio verificare 
il livello di carica del proprio device)
Riconoscere l’autorevolezza di un tutor esperto.

ANALIZZARE E COMPRENDERE LE
MODALITA’  DI  CONSUMO  MEDIALE
(ONLINE, TEMPO, SPAZI, AMBIENTI,
CONTENUTI…)

Comprendere che si vive in una società multiscreen.
Comprendere che i mezzi digitali possono essere usati in modo poco rispettoso,
a volte offensivo se non addirittura illegale.
Conoscere e rispettare le regole fondamentali per un uso corretto degli strumenti 
digitali e della netiquette della navigazione online.
Riconoscere gli strumenti mediali come risorse che contribuiscono alla 
formazione individuale.
Ragionare sul tempo-valore del proprio consumo mediale.

RICERCARE, INTERPRETARE LE 
INFORMAZIONI

Riconosce l’attendibilità di un sito attraverso il confronto tra più fonti.
Filtrare le informazioni rispettando la consegna data.
Ampliare le conoscenze.
Cercare con un criterio nella rete materiali necessari per produrre testi mediali 
personali.
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ANALIZZARE E VALUTARE LE 
INFORMAZIONI

Selezionare e scegliere gli elementi necessari di un testo mediale utili allo scopo.
Confrontare le informazioni copi compagni per migliorare il prodotto.
Sintetizzare i contenuti provenienti da più fonti.

NUCLEI TEMATECI OBIETTIVI DI APPRENEDIMENTO

CREARE CONTENUTI DIGITALI Abbinare immagini a testi.
Scegliere il linguaggio mediale più adatto al contesto e alla consegna.
Conoscere le modalità per la creazione di una presentazione.
Rappresentare i dati raccolti relativi ad una attività didattica attraverso tabelle, 
mappe, diagrammi, disegni, testi.
Effettuare semplici riprese (video, interviste, foto, ecc…)
Usare immagini, audio e musiche libere da copyright)

COMUNICARE E CONDIVIDERE I 
PRODOTTI DIGITALI, PRODURRE 
NUOVI CONTENUTI

Inviare email con allegati.
Condividere materiale tramite piattaforme dedicate approvate 
dall’istituzione scolastica.
Sapere presentare un lavoro digitale.
Intervenire su lavori digitali proposti da altri con pertinenza.

COMPETENZE TRASVERSALI IN USCITA DELLA SCUOLA SECONDARIA DI PRIMO 
GRADO

Imparare ad imparare Valutare criticamente le proprie prestazioni.
Essere consapevoli del proprio comportamento, delle proprie capacità e dei propri punti deboli e 
saperli gestire.
Riconoscere le proprie situazioni di agio e disagio.
Organizzare il proprio apprendimento scegliendo ed utilizzando varie fonti e varie modalità di 
informazione, anche in funzione dei tempi disponibili.
Acquisire un efficace metodo di studio.

Progettare Elaborare e realizzare prodotti di vario genere, riguardanti lo sviluppo delle proprie attività di
studio, utilizzando le conoscenze apprese, stabilendo autonomamente le fasi procedurali e
verificare i risultati raggiunti

Comunicare, Comprendere 
e
Rappresentare

Comprendere messaggi di vario genere trasmessi utilizzando linguaggi e supporti diversi. 
Utilizzare i vari linguaggi e conoscenze disciplinari, mediante diversi supporti.

Collaborare e Partecipare Confrontarsi e collaborare con gli altri nelle attività di gruppo e nelle discussioni, apportando il 
proprio contributo nel rispetto dei diritti di tutti.

Agire in modo autonomo e 
responsabile

Assolvere gli obblighi scolastici con responsabilità rispettando le scadenze. Rispettare 
le regole condivise.

Risolvere problemi Affrontare situazioni problematiche formulando ipotesi di soluzione, individuando le fonti e le
risorse adeguate, raccogliendo e valutando i dati, proponendo soluzioni utilizzando, secondo il
tipo di problema, contenuti e metodi delle diverse discipline

Individuare collegamenti e 
relazioni

Individuare e rappresentare, collegamenti e relazioni tra fenomeni, eventi e concetti diversi,
anche appartenenti a diversi ambiti disciplinari e lontani nello spazio e nel tempo, individuando
analogie e differenze, coerenze ed incoerenze, cause ed effetti.

Acquisire ed interpretare 
l’informazione

Acquisire la capacità di analizzare l'informazione ricevuta 
nei diversi ambiti ed attraverso diversi
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strumenti comunicativi, valutandone l’attendibilità e l’utilità, distinguendo fatti e opinioni con 
senso critico
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VERIFICHE DEGLI APPRENDIMENTI, VALUTAZIONE, CERTIFICAZIONE SCUOLA PRIMARIA E
SECONDARIA DI PRIMO GRADO

Agli insegnanti competono la responsabilità della valutazione e la cura della documentazione, nonché la
scelta dei relativi strumenti, nel quadro dei criteri deliberati dagli organi collegiali. Le verifiche intermedie e
le  valutazioni  periodiche  e  finali  devono  essere  coerenti  con  gli  obiettivi  e  i traguardi  previsti  dalle
Indicazioni e declinati nel curricolo. La valutazione precede, accompagna e segue i percorsi curricolari. Alle
singole istituzioni scolastiche spetta,  inoltre,  la responsabilità dell'autovalutazione,  che ha la funzione di
introdurre modalità riflessive sull'intera organizzazione dell'offerta educativa e didattica della scuola, per
svilupparne l'efficacia, anche attraverso dati di rendicontazione sociale o emergenti da valutazioni esterne.

La valutazione dell’alunno costituisce un momento fondamentale dell’attività didattica: ha carattere
“formativo e orientativo” ed è funzionale ad alunni, docenti e Famiglie in quanto verifica  livelli e ritmi di
apprendimento, maturazione personale e sociale.

La valutazione si attua attraverso varie fasi:

Valutazione diagnostica;

Valutazione in itinere;

Valutazione finale.

Tipologia di verifiche

Prove di tipo oggettivo (vero/falso, scelta multipla, a completamento, corrispondenze, ecc…); prove
semi – strutturate (a risposta chiusa o  aperta),

Questionari a risposte aperte, Esercizi di completamento, colloqui orali, Conversazioni guidate. Produzioni di
testi  scritti  (Saggi,  Relazioni,  Riassunti,  Riflessioni  personali,  Testi  creativi  come racconti o  poesie);  -
produzioni artistico-espressive;

Durante l’anno scolastico in corso è stata adottata la valutazione quadrimestrale.
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NOVITA’ INTRODOTTE DAL DECRETO LEGISLATIVO DEL 13 APRILE 2017,
N. 62

Le novità introdotte dal decreto riguardano:

La valutazione periodica e finale degli apprendimenti è riferita a ciascuna delle discipline di
studio previste dalle Indicazioni nazionali per il curricolo della scuola dell'infanzia e del primo
ciclo di istruzione (Decreto ministeriale n. 254/2012).
Secondo quanto previsto dalla legge n. 92/2019 l’insegnamento trasversale di Educazione Civica
è
oggetto delle valutazioni periodiche e finali previste del D.Lgs.13 aprile 2017, n.62 per il primo
ciclo e dal DPR 22 giugno 2009, n. 122 per il secondo ciclo. La valutazione trova espressione
nel complessivo voto o giudizio descrittivo di tutte le discipline».

La valutazione viene effettuata collegialmente:
dai docenti contitolari della classe per la scuola primaria.
dal consiglio di classe per la scuola secondaria di primo grado.
Il  Collegio dei docenti  attraverso il  lavoro nei Dipartimenti disciplinari  oltre ai  «criteri  e le
modalità di  valutazione  degli  apprendimenti  e  del  comportamento  inseriti  nel  PTOF»,  ha
esplicitato,  nell’anno in  corso,  la  corrispondenza  tra  le  votazioni  in  decimi  per  la  scuola
Secondaria di  Primo Grado, i giudizi  descrittivi  per la Scuola Primaria e i  diversi  livelli  di
apprendimento  attraverso  descrittori condivisi  che  saranno  resi  pubblici,  come  prevede  la
normativa vigente «al pari delle modalità e dei tempi della comunicazione alle Famiglie».

La  valutazione  periodica  e  finale,  inoltre,  viene  integrata  con  la  descrizione  dei  processi
formativi e del livello globale di sviluppo degli apprendimenti raggiunti.
La valutazione dell'insegnamento della Religione cattolica o delle attività alternative, per gli
alunni che si avvalgono di tali insegnamenti, viene riportata su una nota separata dal documento
di valutazione ed espressa mediante un giudizio sintetico riferito all'interesse manifestato e ai
livelli di apprendimento conseguiti.

AMMISSIONE ALLA CLASSE SUCCESSIVA

Le novità introdotte dal Dlgs n. 62/2017, art. 3 Requisiti previsti per
l’ammissione alla classe successiva

Il Dlgs n.62/2017 prevede che «gli alunni che frequentano la scuola primaria sono ammessi alla
classe successiva  e  alla  prima  classe  di  scuola  secondaria  di  primo  grado»  e  quelli  che
frequentano la scuola secondaria di primo grado sono ammessi alla casse successiva anche in
presenza di «livelli di apprendimento parzialmente raggiunti o in via di prima acquisizione»,
quindi anche con una valutazione con voto inferiore a 6/10 in una o più discipline e la votazione
verrà riportata sul documento di valutazione.

In seguito alla valutazione periodica e finale,  nel  caso di  eventuali  livelli  di  apprendimento
parzialmente raggiunti o in via di prima acquisizione, i  docenti provvederanno «a segnalarli
tempestivamente  ed opportunamente alle Famiglie. L’Istituto «F.Crispi», nell'ambito della
propria autonomia didattica ed organizzativa adotta, come ogni anno, specifiche strategie e
azioni finalizzati al miglioramento dei livelli di apprendimento degli alunni, sia in orario
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curricolare che extracurricolare.

I docenti di sostegno partecipano alla valutazione di tutti gli alunni della classe, «nel caso in cui
a più docenti di sostegno sia affidato, nel corso dell’anno scolastico, la stessa alunna o lo stesso
alunno con disabilità, la valutazione è espressa congiuntamente».

I docenti che svolgono attività nell’ambito del potenziamento e dell'arricchimento dell'offerta
formativa, forniscono elementi  di  informazione sui  livelli  di  apprendimento conseguiti  dalle
alunne e dagli alunni e sull’ interesse manifestato.

In casi eccezionali alla scuola primaria si può procedere alla «non ammissione» e, in sede di
scrutinio finale, la decisione dovrà essere assunta all’unanimità e «comprovata da specifica
motivazione».

Alla scuola secondaria di primo grado, in «caso di parziale o mancata acquisizione dei livelli
di apprendimento in una o più discipline, il consiglio di classe può deliberare, -a maggioranza-
con adeguata motivazione la non ammissione alla classe successiva o all’esame conclusivo del
primo ciclo

Ammissione all’Esame di stato conclusivo del primo ciclo di istruzione

I requisiti indispensabili sono ( artt. 6 e 7 del D. Lgs n. 62/2017 ):

« aver frequentato almeno tre quarti del monte ore annuale personalizzato, fatte salve le
eventuali deroghe deliberate dal  Collegio dei  docenti,  con  deliberazione assunta  ”
all’unanimità»;

non essere incorsi nella sanzione disciplinare della non ammissione all'esame di Stato
prevista dall'articolo 4, commi 6 c 9 bis, del DPR n. 249/1998;
aver partecipato, entro il mese di aprile, alle prove nazionali di italiano, matematica e inglese

predisposte dall‘INVALSI.

l’ammissione all’esame di Stato è disposta, in via generale, anche nel caso di parziale o mancata
acquisizione dei livelli di apprendimento in una o più discipline.

Tuttavia, un alunno può non essere ammesso nel caso in cui si constati una parziale o mancata
acquisizione dei livelli di apprendimenti in una o più discipline; il Consiglio di classe, allora, può,
«a maggioranza, e con adeguata motivazione, tenuto conto dei criteri definiti dal Collegio dei
docenti» deliberare la «non ammissione» all’esame di Stato.

«il  voto di ammissione all’esame conclusivo del primo ciclo è espresso dal Consiglio di
classe in decimi, considerando il percorso scolastico compiuto» da ciascun alunno. Il
Consiglio di classe, nel caso di parziale o mancata acquisizione dei livelli di apprendimento
in una o più discipline, può attribuire all’alunno un voto di ammissione anche inferiore a
6/10»

Valutazione degli alunni con disabilità certificata: la valutazione tiene conto della situazione
di partenza dell’alunno e degli obiettivi previsti nel PEI.

LE PROVE D’ESAME

Le prove scritte relative all’esame di Stato (art. 8 del D. Lgs n. 62/2017 e l’art. 6 del D.M.n.
741/2017) sono ridotte a tre e saranno predisposte dalla commissione che sceglie le tipologie in
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base alle quali definire le tracce, in coerenza con le Indicazioni nazionali per il curricolo.
Prova scritta  di  italiano, farà  riferimento  alle  seguenti  tipologie  (artt  7,  8,  9  del  D.M.  n.
741/2017):

a) testo narrativo o descrittivo coerente con la situazione, l'argomento, lo scopo e il
destinatario indicati nella traccia;
b) testo argomentativo, che consenta l'esposizione di riflessioni personali, per il quale
devono essere fornite indicazioni di svolgimento;

comprensione e sintesi di un testo letterario, divulgativo, scientifico anche attraverso richieste di
riformulazione.

Il D.M. n. 741/2017 precisa, inoltre, che «la prova scritta di italiano può anche essere strutturata
in più  parti  riferibili  alle  diverse  tipologie  proposte,  che  possono anche  essere  utilizzate  in
maniera combinata tra loro all’interno della stessa traccia» La commissione predisporrà almeno
tre terne di tracce.

Prova scritta di matematica

Prova scritta relativa alle competenze logico matematiche (D.M.741/17, art. 8):

«  l.  La  prova  scritta  relativa  alle  competenze  logico  matematiche  accerta  la  capacità  di
rielaborazione e di organizzazione delle conoscenze, delle abilità e delle competenze acquisite
dalle alunne e dagli alunni nelle seguenti aree: numeri; spazio e figure; relazioni e funzioni;
dati e previsioni.

2. La commissione predispone almeno tre tracce, ciascuna riferita alle due seguenti tipologie:

problemi articolati su una o più richieste;

quesiti a risposta aperta.

3. Nella predisposizione delle tracce la commissione può fare riferimento anche ai metodi di
analisi, organizzazione e rappresentazione dei dati, caratteristici del pensiero computazionale.
4. Qualora vengano proposti più problemi o quesiti,  le relative soluzioni non devono essere
dipendenti l'una dall'altra, per evitare che la loro progressione pregiudichi l'esecuzione della
prova stessa.

5. Nel giorno di effettuazione della prova la commissione sorteggia la traccia che viene proposta
ai candidati.»

Prova scritta relativa alle competenze nelle lingue straniere (D.M.741/2017, art. 9)

l.  La  prova  scritta  relativa  alle  lingue  straniere  accerta  le  competenze  di  comprensione  e
produzione scritta riconducibili  ai  livelli  del  Quadro Comune Europeo di  riferimento per le
lingue del Consiglio d'Europa, di cui alle Indicazioni nazionali per il curricolo e, in particolare,
al Livello A2 per l'inglese e al Livello A1 per la seconda lingua comunitaria.

2. La prova scritta è articolata in due sezioni distinte, rispettivamente, per l'inglese e per la
seconda lingua comunitaria.

3. La commissione predispone almeno tre tracce in coerenza con il profilo dello studente e i
traguardi  di  sviluppo  delle  competenze  delle  Indicazioni  nazionali  per  il  curricolo,  con
riferimento alle tipologie in elenco ponderate sui due livelli di riferimento:

questionario di comprensione di un testo a risposta chiusa e aperta;
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completamento di un testo in cui siano state omesse parole singole o gruppi di parole,
oppure riordino e riscrittura o trasformazione di un testo;

elaborazione di un dialogo su traccia articolata che indichi chiaramente situazione, personaggi e
sviluppo degli argomenti;

lettera o email personale su traccia riguardante argomenti di carattere familiare o di vita
quotidiana;

sintesi di un testo che evidenzi gli elementi e le informazioni principali.

Prova INVALSI

(requisito per l’ammissione all’esame di Stato, indipendentemente dall’esito)

Competenze     oggetto     di     valutazione  : Livello del QCER: livello A1 e livello A2

Comprensione della lettura (reading)
Comprensione dell’ascolto (listening)
Elementi di uso della lingua (dal 2019)

COMPOSIZIONE     DELLA     PROVA:      

3-4 task di comprensione della lettura per il livello A1 e 3-4 task per il livello A2 (durata 40
min.)

3-4 task di comprensione dell’ascolto per il livello A1 e 3-4 task per il livello A2 (durata 40
min.)

Task di lettura: lunghezza massima 220 parole e da 3 a 8 quesiti

Task di ascolto: brano di durata massimo fino a 2 minuti con numero di quesiti per ciascun task da
3 a 8

COLLOQUIO

Per quanto riguarda il colloquio finale l’art. 10 del D. Lgs. n. 62/2017 chiarisce le modalità
di conduzione dello stesso:

«…

l.  Il  colloquio  è  finalizzato  a  valutare  il  livello  di  acquisizione  delle  conoscenze.  abilità  e
competenze descritte nel profilo finale dello studente previsto dalle Indicazioni nazionali per il
curricolo della scuola dell"infanzia e del primo ciclo di istruzione.

Il colloquio viene condotto collegialmente dalla sottocommissione, ponendo particolare attenzione
alle capacità di argomentazione, di risoluzione di problemi, di pensiero critico e riflessivo, di
collegamento organico e significativo tra le varie discipline di studio.

Il colloquio tiene conto anche dei livelli di padronanza delle competenze connesse
all'insegnamento di Cittadinanza e Costituzione.

Per  i  percorsi  ad  indirizzo  musicale  è  previsto  anche  lo  svolgimento  di  una  prova  pratica  di
strumento….”
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Art.14: CANDIDATI CON DISABILITÀ E DISTURBI SPECIFICI DI APPRENDIMENTO

«l. Per lo svolgimento dell'esame di Stato la sottocommissione predispone, se necessario, sulla
base del piano educativo individualizzato relativo alle attività svolte, alle valutazioni effettuate e
all'assistenza eventualmente prevista per l'autonomia e la comunicazione, prove differenziate
idonee a valutare i progressi del candidato con disabilità in rapporto ai livelli di apprendimento
iniziali…. in casi di particolare eccezionalità, può essere prevista l’esonero dalla prova.

Le  alunne  e  gli  alunni  con disabilità  certificata  ai  sensi  della  legge  5  febbraio  1992,  n.  104,
sostengono le prove d'esame con l'uso di attrezzature tecniche e sussidi didattici, nonché ogni
altra

forma di ausilio professionale o tecnico loro necessario, utilizzato abitualmente nel corso

dell'a9nno scolastico per l'attuazione del piano educativo individualizzato, …

Articolo 12: CORREZIONE E VALUTAZIONE DELLE PROVE

l. « La sottocommissione corregge e valuta le prove scritte tenendo conto dei criteri definiti
dalla commissione in sede di riunione preliminare.
2. La sottocommissione attribuisce a ciascuna prova scritta e al colloquio un voto espresso in
decimi, senza utilizzare frazioni decimali.
3. Alla prova di lingua straniera, ancorché distinta in sezioni corrispondenti alle due lingue
studiate,
viene attribuito un unico voto espresso in decimi, senza utilizzare frazioni decimali….»

VALUTAZIONE DELLE PROVE D’ESAME E DETERMINAZIONE DEL VOTO FINALE

L’ art. 8 del Dlgs n. 62/2017 ribadisce che la valutazione delle prove scritte e del colloquio viene
effettuata sulla base di criteri comuni adottati dalla commissione, mentre per quanto riguarda la
valutazione delle prove scritte di inglese e spagnolo, «ancorchè distinte in sezioni corrispondenti
alle due lingue studiate»,  prevede l’attribuzione di un voto unico espresso in decimi.

CERTIFICAZIONE DELLE COMPETENZE

La scuola finalizza il curricolo alla maturazione delle competenze previste nel profilo dello
studente al termine del primo ciclo, fondamentali per la crescita personale e per la
partecipazione sociale, e che saranno oggetto di certificazione.

Particolare attenzione viene posta a come ciascuno studente mobilita e orchestra le proprie risorse,
conoscenze, abilità, atteggiamenti, emozioni per affrontare efficacemente le situazioni che la realtà
quotidianamente propone, in relazione alle proprie potenzialità e attitudini.

Solo a seguito di una regolare osservazione, documentazione e valutazione delle competenze è
possibile la loro certificazione, al termine della scuola dell’infanzia, primaria e secondaria di primo
grado, attraverso modelli adottati a livello nazionale. Le certificazioni nel primo ciclo descrivono e
attestano la padronanza delle competenze chiave e delle competenze di cittadinanza
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progressivamente acquisite, sostenendo e orientando gli studenti verso la scuola del secondo ciclo.

La certificazione delle  competenze descrive i  risultati  del  processo formativo al  termine della
scuola primaria e secondaria di primo grado, secondo una valutazione complessiva in ordine alla
capacità di utilizzare i saperi acquisiti per affrontare compiti e problemi, complessi e nuovi, reali o
simulati.

La certificazione delle competenze è rilasciata al termine della classe quinta di scuola primaria e al
termine del primo ciclo di istruzione alle alunne e agli alunni che superano l'esame di Stato, di cui
all'art. 8 del D. Lgs. n. 62/2017.

Da questo anno scolastico si adottano i modelli nazionali di certificazione (D. Lgs. n.62/2017, art.
4) previsti dal D.M. 742/2017.

Il modello, inoltre, «è integrato da una ulteriore sezione, predisposta e redatta a cura dell’INV
ALSI che certifica le abilità di comprensione e uso della lingua inglese ad esito della prova scritta
nazionale, di cui all'art. 7, comma 3, del D. Lgs. n. 62/2017» e i livelli conseguiti dagli alunni nelle
prove nazionali di italiano e matematica.

Per le alunne e gli alunni con disabilità certificata ai sensi della legge n.1 04/1992, il modello
nazionale  può  essere  accompagnato,  ove  necessario,  da  una  nota  esplicativa  che  rapporti  il
significato degli enunciati relativi alle competenze del profilo dello studente agli obiettivi specifici
del piano educativo individualizzato.

Strumenti di valutazione:

Griglie o protocolli strutturati, semistrutturati, questionari e interviste, ecc.

SCHEDA DI VALUTAZIONE

La Scheda di valutazione in uso nell’Istituto Comprensivo, coerentemente con le Indicazioni
ministeriali, ha le seguenti funzioni:

Funzione valutativa:

È basata sulla documentazione essenziale dei percorsi compiuti dall’alunno in riferimento agli
obiettivi formativi, agli apprendimenti (conoscenze e abilità) e al comportamento.

La funzione valutativa si attua mediante:

la valutazione degli apprendimenti (conoscenze e abilità);

la valutazione del comportamento;

la valutazione e la certificazione finale delle competenze.

Le competenze raggiunte dall’alunno verranno certificate alla fine della scuola primaria e alla
conclusione del primo ciclo di istruzione attraverso una scheda appositamente predisposta, che
viene allegata al presente documento

Funzione orientativa:

Si realizza attraverso l’osservazione continua e sistematica dei processi di
apprendimento dell’alunno, dei  suoi  comportamenti  e  il  suo  coinvolgimento  nella
autovalutazione.

La funzione orientativa consente di:

evidenziare i contributi offerti dagli insegnamenti disciplinari e interdisciplinari, dalle attività e
insegnamenti opzionali;
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rilevare gli esiti degli apprendimenti non formali e informali;

promuovere una riflessione continua da parte dell’alunno rispetto al proprio percorso di
apprendimento.

Al fine di contribuire alla chiarezza e alla trasparenza della comunicazione fra docenti, famiglie
e alunni, è stato elaborato il seguente documento in base a indicatori e descrittori condivisi dal
Collegio dei Docenti.

Parametri e descrittori per la valutazione

La valutazione quadrimestrale e finale da parte del Consiglio di classe e di interclasse sarà
espressa nelle singole discipline mediante un voto per la Scuola Secondaria di Primo Grado e
un giudizio descrittivo per la Scuola Primaria che tiene conto delle valutazioni i n
i t i n e r e , delle verifiche orali e scritte, ma anche delle osservazioni sistematiche che ogni
insegnante avrà riportato nel proprio registro personale.

Valutazione degli apprendimenti Scuola primaria

1  A  decorrere  dall’anno  scolastico  2020/2021  la  valutazione  periodica  e  finale  degli
apprendimenti è espressa, per ciascuna delle discipline di studio previste dalle Indicazioni
Nazionali, ivi compreso l’insegnamento trasversale di educazione civica di cui alla legge 20
agosto 2019, n. 92, attraverso un giudizio descrittivo riportato nel documento di valutazione,
nella prospettiva formativa della valutazione e della valorizzazione del miglioramento degli
apprendimenti.
2  La valutazione in itinere, in coerenza con i criteri e le modalità di valutazione definiti nel
Piano  triennale  dell’Offerta  Formativa,  resta  espressa  nelle  forme  che  il  docente  ritiene
opportune e che restituiscano all’alunno, in modo pienamente comprensibile,  il  livello di
padronanza dei contenuti verificati.
6  I giudizi descrittivi da riportare nel documento di valutazione sono correlati ai seguenti
livelli  di  apprendimento,  in  coerenza  con  i  livelli  e  i  descrittori  adottati  nel  Modello  di
certificazione delle competenze, e riferiti alle dimensioni indicate nelle Linee guida: a) In via
di prima acquisizione b) Base c) Intermedio d) Avanzato
(Ordinanza ministeriale n. 172 del 4 dicembre 2020, art. 1, 2 e 6)

Livelli di apprendimento

Avanzato: l’alunno porta a termine compiti in situazioni note e non note, mobilitando una
varietà  di  risorse  sia  fornite  dal  docente  sia  reperite  altrove,  in  modo  autonomo  e  con
continuità.
Intermedio: l’alunno porta a termine compiti in situazioni note in modo autonomo e continuo;
risolve compiti in situazioni non note utilizzando le risorse fornite dal docente o reperite altrove,
anche se in modo discontinuo e non del tutto autonomo.
Base: l’alunno porta a termine compiti solo in situazioni note e utilizzando le risorse fornite dal
docente, sia in modo autonomo ma discontinuo, sia in modo non autonomo, ma con continuità.
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In via di prima acquisizione: l’alunno porta a termine compiti solo in situazioni note e unicamente
con il supporto del docente e di risorse fornite appositamente.

CRITERI DI VALUTAZIONE COMUNE 
La  valutazione  del  comportamento  dell'alunna  e  dell'alunno  viene  espressa  collegialmente  dai
docenti attraverso un giudizio sintetico riportato nel documento di valutazione (comma 3 dell'art. 1
D.L. n° 62 del 13/04/2017) formulato secondo le modalità deliberate dal Collegio dei docenti e deve
tener conto delle competenze conseguite nell'ambito del nuovo insegnamento di educazione civica
(legge 92 20/09/2019). E’ stata abrogata la norma che prevedeva la non ammissione alla classe
successiva per gli alunni che avessero conseguito un voto di comportamento inferiore a 6/10. La
valutazione dell'insegnamento della religione cattolica o delle attività alternative, per le alunne e gli
alunni che si avvalgono di tali insegnamenti, viene resa su una nota distinta ed espressa mediante un
giudizio  sintetico  riferito  all'interesse  manifestato  e  ai  livelli  di  apprendimento  conseguiti.  La
valutazione  viene  registrata  su  un  apposito  documento  di  valutazione  (scheda  individuale
dell'alunno) reso visibile alle famiglie in modo informatizzato e, laddove necessario, accompagnata
da un colloquio esplicativo. L'eventuale non ammissione alla classe successiva avrà carattere di
eccezionalità  e  dovrà  essere  motivata.  La  decisione  di  non ammissione  deve  comunque essere
assunta all'unanimità. Nel caso in cui l’ammissione alla classe successiva sia stata deliberata in
presenza di carenze relativamente al raggiungimento degli obiettivi di apprendimento, la Scuola
inserirà una specifica nota al riguardo nell’apposito documento di valutazione e lo trasmetterà alla
famiglia dell’alunno. Al termine del quinto anno di Scuola Primaria, così come al termine della
Secondaria di Primo Grado, viene rilasciata una certificazione delle competenze a ciascun alunno
secondo i modelli nazionali per la certificazione delle competenze emanati con decreto del Ministro
dell'Istruzione, dell'Università e della Ricerca.

SCUOLA PRIMARIA
CRITERI PER LA VALUTAZIONE CON I GIUDIZI

DESCRITTIVI DELLE DISCIPLINE
LIVELLO DI

APPRENDIMENTO:

AVANZATO:  l’alunno porta a  termine compiti  in situazioni  note e non note,mobilitando una varietà di
risorse sia fornite dal docente sia reperite altrove, in modo autonomo e con continuità.
INTERMEDIO:l’alunno porta a termine compiti in situazioni note in modo autonomo e continuo; risolve
compiti in situazioni non note utilizzando le risorse fornite dal docente o reperite altrove, anche se in modo
discontinuo e non del tutto autonomo.
BASE:l’alunno porta a termine compiti solo in situazioni note e utilizzando le risorse fornite dal docente, sia
in modo autonomo ma discontinuo, sia in modo non autonomo, ma con continuità i compiti solo in situazioni
note e unicamente con il supporto del docente e di risorse fornite appositamente.
IN VIA DI PRIMA ACQUISIZIONE:l’alunno porta a termine compiti solo in situazioni note e unicamente
con il supporto del docente e di risorse fornite appositamente.

        Italiano   classi 1^-2^-3^

OBIETTIVI

OGGETTO DI
CLASSE 1^ CLASSE 2^ CLASSE 3^ LIVELLO DI APPRENDIMENTO
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VALUTAZION

E

OB 1
- ASCOLTO E 
PARLATO

Ascoltare e
comprendere
messaggi
verbali e brevi
letture.

Ascoltare e
comprendere
messaggi
verbali e testi
di vario tipo
dimostrando
di coglierne il
senso globale
e le
informazioni
principali.

Ascoltare e 
comprendere messaggi
verbali e brevi letture. 
Esprimersi in modo 
corretto, completo e 
originale.

AVANZATO
Ascolta e interagisce in modo appropriato e pertinente.
Comprende le informazioni principali di semplici testi e le
espone in modo comprensibile e completo. (1^-2^)

Ascolta e interagisce in modo appropriato e pertinente.
Comprende le informazioni principali di semplici testi e le
espone in modo comprensibile e completo.
Conversa in modo consapevole su argomenti di vario tipo.(3^)

INTERMEDIO
Ascolta e interagisce in modo appropriato.
Comprende le informazioni principali di semplici testi e le 
espone in modo comprensibile. (1^-2^)

Ascolta e interagisce in modo appropriato.
Comprende le informazioni principali di semplici testi e le 
espone in modo comprensibile.
Si esprime usando correttamente vari registri linguistici. (3^)

BASE
Ascolta, comprende e interagisce in modo non sempre 
appropriato.

IN VIA DI PRIMA ACQUISIZIONE
Ascolta e comprende in modo non appropriato varie tipologie di
testi.

OB 2
- LETTURA E 
COMPRENSION
E

Leggere in
modo corretto,
scorrevole e 
comprendere 
semplici
testi.

Leggere in
modo
corretto,
scorrevole e
comprendere
semplici testi.

Leggere in
modo corretto,
scorrevole ed
espressivo,
utilizzando
strategie di
lettura
funzionali allo
scopo.
Comprendere in modo
approfondito.

AVANZATO
 Legge in modo scorrevole e corretto. (1^)

Legge in modo espressivo, scorrevole e corretto. (2^-3^)

INTERMEDIO
Legge in modo corretto. (1^)
Legge in modo corretto e scorrevole testi di vario tipo cogliendo
autonomamente la struttura e l’argomento principale.(2^-3^)

BASE
Legge sillabando semplici testi che fatica a comprendere. (1^)
Legge correttamente semplici testi e ne comprende gli elementi 
essenziali.(2^-3^)

IN VIA DI PRIMA ACQUISIZIONE
Legge non autonomamente. (1^-2^)
Legge in modo poco corretto e comprende parzialmente testi di 
vario tipo. (3^)

OB 3
-SCRITTURA, 
LESSICO, 
RIFLESSIONE
LINGUISTICA

Scrivere
parole e frasi
sotto
dettatura e in
modo
corretto.

Scrivere frasi
sotto dettatura
e in modo
autonomo con
un linguaggio
chiaro e
corretto.

Produrre testi ricchi e 
personali usando un 
linguaggio vario ed 
originale. Rispettare le
convenzioni 
ortografiche e 
sintattiche. 
Riconoscere e 
analizzare in modo 
corretto le principali 
parti morfologiche 
della frase. Individuare
i principali elementi 
sintattici.

AVANZATO
Scrive in modo corretto e autonomo parole e semplici frasi. (1^)

Scrive semplici testi autonomamente e sotto dettatura. Rielabora
brevi storie in modo corretto. (2^)
Produce testi di vario genere ben strutturati, ricchi di contenuto e
pertinenti, avvalendosi di un lessico appropriato, ricco e
morfologicamente corretto. (3^)

INTERMEDIO
Scrive semplici frasi con discreta autonomia e correttezza.
(1^)
Scrive semplici testi autonomamente e sotto dettatura. Rielabora
brevi storie in modo adeguato. (2^)
Produce testi di vario genere, ben strutturati e pertinenti, 
avvalendosi di un lessico appropriato e morfologicamente 
corretto. (3^)

BASE
Evidenzia incertezze nella scrittura. (1^)
Produce testi in forma semplice ma non sempre corretti 
ortograficamente. (2^-3^)

IN VIA DI PRIMA ACQUISIZIONE
Scrive in modo non autonomo e poco strutturato. (1^-2^)
Produce testi brevi e poco corretti usando un linguaggio non 
sempre adeguato, con il supporto del docente. (3^)
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                             Italiano   classi  4^-5^

OBIETTIVI

OGGETTO DI

VALUTAZIONE
CLASSE 4^ CLASSE 5^

LIVELLO DI APPRENDIMENT O

OB 1
- Ascolto

Ascoltare e comprendere 
testi orali cogliendone il 
senso, lo scopo, le 
informazioni principali e 
secondarie.

Ascoltare e comprendere testi 
anche complessi compiendo 
inferenze.

AVANZATO
 Ascolta, comprende ed interagisce in modo corretto, esauriente ed approfondito.

INTERMEDIO
Ascolta, comprende e interagisce in modo corretto ed esauriente.

BASE
Ascolta, comprende e interagisce in modo essenziale.

IN VIA DI PRIMA ACQUISIZIONE
Ascolta, comprende e interagisce solo se sollecitato.

OB 2
- Parlato

Esprimersi in modo 
corretto, formulando 
messaggi chiari e 
pertinenti, in un registro il 
più possibile adeguato alla
situazione.

Esprimersi in modo corretto, 
con lessico ricco e 
approfondito.

AVANZATO
Si esprime in modo corretto, completo, approfondito ed originale.

INTERMEDIO
Si esprime in modo corretto, coerente ed appropriato.

BASE
Si esprime in modo corretto e chiaro.

IN VIA DI PRIMA ACQUISIZIONE
Si esprime in modo poco chiaro e non sempre in modo pertinente.

OB 3
 - Lettura

Leggere in modo corretto, 
scorrevole ed espressivo 
utilizzando strategie di 
lettura funzionali allo 
scopo.

Leggere in modo corretto, 
scorrevole ed espressivo 
utilizzando strategie di lettura 
funzionali allo scopo.

AVANZATO
Legge in modo corretto, scorrevole ed espressivo utilizzando strategie 
di lettura funzionali allo scopo.

INTERMEDIO
Legge in modo corretto e scorrevole.

BASE
Legge in modo corretto.

IN VIA DI PRIMA ACQUISIZIONE
Legge con difficoltà e non sempre in modo corretto ed espressivo.

OB 4
-Comprensione

Comprendere le 
informazioni esplicite e 
implicite contenute nel 
testo, operando 
collegamenti.

Comprendere tutte le 
informazioni di un testo e 
operare inferenze.

AVANZATO
Comprende in modo immediato operando collegamenti.

INTERMEDIO
Comprende in modo immediato.

BASE
Comprende le informazioni essenziali.

IN VIA DI PRIMA ACQUISIZIONE
Comprende le informazioni principali di un testo solo se guidato.

OB 5
-Scrittura

Produrre testi di vario 
genere ortograficamente 
corretti e adeguati allo 
scopo e al destinatario.

Produrre testi elaborati, 
sintatticamente strutturati, 
coerenti e adeguati allo scopo 
e al destinatario.

AVANZATO
Produce testi corretti, coerenti e coesi.

INTERMEDIO
Produce testi corretti e coerenti.

BASE
Produce testi essenzialmente corretti e coerenti.

IN VIA DI PRIMA ACQUISIZIONE
Produce testi solo se guidato.

OB 6
-Lessico

Utilizzare un lessico 
originale, ricco e 
appropriato.

Conoscere e utilizzare un 
lessico originale, ricco e 
appropriato.

AVANZATO
Usa un linguaggio chiaro, ricco e appropriato.

INTERMEDIO
Usa un linguaggio chiaro e appropriato.

BASE
Usa un linguaggio semplice ed essenziale.
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IN VIA DI PRIMA ACQUISIZIONE
Usa un linguaggio non sempre chiaro e adeguato.

OB 7
-Grammatica e 
riflessione linguistica

Padroneggiare gli 
elementi morfologici e 
sintattici del discorso.

Riconoscere e analizzare gli 
elementi morfologici del 
discorso. Individuare gli 
elementi sintattici in frasi 
complesse.

AVANZATO
Riconosce le principali parti del discorso in modo corretto, completo 
ed approfondito. Individua gli elementi sintattici anche in frasi 
complesse.

INTERMEDIO
Riconosce le principali parti del discorso in modo corretto e completo.
Individua gli elementi sintattici anche in frasi complesse.

BASE
Riconosce le principali parti del discorso in frasi semplici.
Individua gli elementi sintattici della frase minima.

IN VIA DI PRIMA ACQUISIZIONE
Riconosce le principali parti del discorso e individua gli elementi 
sintattici della frase  solo se guidato.

Matematica classi 1^-2^-3^

OBIETTIVI
OGGETTO DI

VALUTAZION E

CLASSE 1^ CLASSE 2^ CLASSE 3^
LIVELLO DI 
APPRENDIMENTO

OB 1
- Numeri

Conoscere e
operare con i
numeri naturali
entro il 20.

Conoscere entità
numeriche (entro
il 100).

Conoscere entità
numeriche (entro il
9999).

AVANZATO
Conta, legge, scrive e ordina i
numeri naturali in completa
autonomia con correttezza e
sicurezza.1^-2^
Conta, legge, scrive e ordina i
numeri naturali in completa
autonomia.3^
INTERMEDIO:
Conta, legge, scrive e ordina i
numeri naturali con discreta
sicurezza e autonomia. 1^-2^
Conta, legge, scrive e ordina i
numeri naturali in autonomia. 3^
BASE
Conta, legge, scrive e ordina i
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numeri naturali in modo non sempre
autonomo.1^-2^
Conta, legge, scrive e ordina i
numeri naturali con difficoltà.3^

IN VIA DI PRIMA 
ACQUISIZIONE
Conta, legge, scrive e ordina i 
numeri naturali con difficoltà anche 
con l ‘ aiuto del docente. 1^-2^ 
Conta, legge, scrive e ordina i 
numeri naturali con difficoltà anche 
con l ‘ aiuto del docente. 3^

OB 2
- Numeri

Eseguire semplici 
operazioni e 
applicare procedure 
di calcolo.

Eseguire 
operazioni e
applicare 
procedure di
calcolo

Applicare gli 
algoritmi
di calcolo scritto

AVANZATO
Utilizza le strategie di calcolo in 
modo flessibile e produttivo.1^-2^ 
Esegue le operazioni applicando gli 
algoritmi di calcolo orale e scritto, 
con sicurezza.3^

INTERMEDIO
Applica gli algoritmi di calcolo orale
e scritto e le strategie di calcolo 
orale in modo autonomo.1^-2^ 
Esegue le operazioni, applicando gli 
algoritmi di calcolo orale e scritto

con buona sicurezza.3^

BASE
Applica gli algoritmi di semplici 
calcoli orali e scritti e le strategie di 
semplici calcoli orali e scritti con 
qualche difficoltà 1^-2^
Esegue le operazioni non in maniera 
autonoma.3^

IN VIA DI PRIMA 
ACQUISIZIONE
Applica erroneamente gli algoritmi 
di calcolo scritto e le strategie di 
calcolo orale. 1^-2^
Applica erroneamente gli algoritmi 
di calcolo scritto e le strategie di 
calcolo orale. 3^

OB 3
-Spazio e figure

Orientarsi nello 
spazio.
Riconoscere le 
figure geometriche

Orientarsi nello
spazio.
Riconoscere e
riprodurre le 
figure 
geometriche.

Classificare e 
operare con le 
figure geometriche.

AVANZATO
Riconosce e classifica in modo 
preciso forme geometriche, le 
relazioni e le strutture.1^-2^

Riconosce e classifica in modo 
preciso forme geometriche, le 
relazioni e le strutture.3^

INTERMEDIO
Riconosce e classifica forme 
geometriche, relazioni e strutture in 
modo autonomo. 1^-2^
Riconosce e classifica forme 
geometriche, relazioni e strutture in 
modo autonomo.3^
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BASE
Riconosce e classifica forme 
geometriche, relazioni e strutture, 
con incertezza.1^-2^
Riconosce e classifica forme 
geometriche, relazioni e strutture, 
con incertezza.3^

IN VIA DI PRIMA 
ACQUISIZIONE
Riconosce e classifica forme 
geometriche, relazioni e strutture, 
solo con l ‘aiuto dell’insegnante.1^-
2^
Riconosce e classifica forme 
geometriche, relazioni e strutture, 
solo con l ‘aiuto dell’insegnante.3^

OB 4 -
Relazioni,dati,
previsioni

Classificare e
mettere in
relazione.
Raccogliere dati e
rappresentarli
graficamente

Classificare e
mettere in
relazione.
Raccoglier
e dati e
rappresent
arli

Effettuare
misurazioni e
stabilire relazioni
tra unità di misura
arbitrarie.
Costruire e
leggere diversi
tipi di grafici.

AVANZATO
Effettua misurazioni e stabilisce
relazioni tra unità di misura arbitrarie
con sicurezza.
Costruisce e legge semplici grafici
in modo preciso.1^-2^
Effettua misurazioni e stabilisce
relazioni tra unità di misura arbitrarie
e convenzionali con sicurezza.
Costruisce e legge diversi tipi di
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grafici in modo preciso.3^

INTERMEDIO
Discrimina misurazioni e stabilisce 
relazioni tra unità di misura arbitrarie
in maniera autonoma.
Costruisce e legge semplici grafici in 
modo pertinente.1^-2^
Discrimina misurazioni e stabilisce 
relazioni tra unità di misura arbitrarie
e convenzionali in maniera 
autonoma.
Costruisce e legge diversi tipi di 
grafici in modo pertinente.3^

BASE
Effettua misurazioni e stabilisce 
relazioni tra unità di misura arbitrarie
in contesti semplici.
Interpreta e costruisce grafici 
all’interno di situazioni semplici.1^- 
2^
Effettua misurazioni e stabilisce 
relazioni tra unità di misura arbitrarie
e convenzionali in contesti semplici.
Costruisce e legge semplici 
grafici .3^
IN VIA DI PRIMA 
ACQUISIZIONE
Effettua misurazioni e stabilisce 
relazioni tra unità di misura arbitrarie
in contesti semplici, solo con l’aiuto 
dell’insegnante.
Ha difficoltà a costruire semplici
grafici.1^-2^
Effettua misurazioni e stabilisce 
relazioni tra unità di misura arbitrarie
e convenzionali in contesti semplici, 
solo con l’aiuto dell’insegnante.
Ha difficoltà a costruire semplici 
grafici.3^

OB 5 -
Relazioni.dati, 
previsioni(proble mi)

Riconoscere,
rappresentare
graficamente
e risolvere semplici
problemi

Riconoscere, 
rappresentare 
graficamente e 
risolvere semplici
problemi.

Risolvere 
situazioni 
problematiche 
anche in 
contesti più 
complessi.

AVANZATO
Interpreta correttamente la situazione 
problematica in modo autonomo.1^- 
2^
Interpreta correttamente la situazione 
problematica in modo autonomo.3^

INTERMEDIO
Interpreta correttamente la situazione
problematica.1^-2^
Interpreta correttamente la situazione 
problematica.3^

BASE
Interpreta con difficoltà le situazioni
problematiche.1^-2^
Interpreta con difficoltà le situazioni 
problematiche.3^
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IN VIA DI PRIMA 
ACQUISIZIONE

Non è autonomo nell’ interpretare 
situazioni problematiche e 
nell’applicare procedure logiche.1^- 
2^
Non è autonomo nell’ interpretare 
situazioni problematiche e 
nell’applicare procedure logiche.3^

Matematica classi 4^-5^

OBIETTIVI
OGGETTO DI

VALUTAZIONE

CLASSE 4^ CLASSE 5^
LIVELLO DI APPRENDIMENT 
O

OB 1
- Numeri

Conoscere entità
numeriche (entro il
9999).

Conoscere entità
numeriche (sopra il
1000000).
Applicare gli algoritmi di
calcolo scritto e orale

AVANZATO
Legge, scrive e ordina i numeri 
naturali e i numeri decimali; 
confronta ed opera con le frazioni in 
piena autonomia e sicurezza.
INTERMEDIO
Legge, scrive e ordina i numeri
naturali e i numeri decimali;
confronta ed opera con le frazioni in
autonomia.
BASE
Legge, scrive e ordina i numeri
naturali e i numeri decimali;
confronta ed opera con le frazioni
con incertezza .
IN VIA DI PRIMA
ACQUISIZIONE
Legge, scrive e ordina i numeri
naturali e i numeri decimali con
difficoltà.

OB 2
- Numeri

Applicare gli algoritmi
di calcolo scritto e
orale.

Applicare gli algoritmi di
calcolo scritto e orale

AVANZATO
Esegue le operazioni applicando gli
algoritmi di calcolo orale e scritto,
con sicurezza.
INTERMEDIO
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Esegue le operazioni, applicando gli
algoritmi di calcolo orale e scritto in
modo corretto.
BASE
Esegue le operazioni applicando gli
algoritmi di sempliccalcoli scritti e
strategie di semplici calcoli orali.

IN VIA DI PRIMA
ACQUISIZIONE
Applica gli algoritmi di calcolo 
scritto e le strategie di calcolo orale 
soltanto con l’aiuto dell’insegnante.

OB 3 Conoscere, classificare Conoscere e operare con AVANZATO
Riconosce e classifica in modo

-Spazio e figure e operare con le figure 
geometriche.

le figure 
geometriche

.

preciso e articolato forme 
geometriche e relazioni con 
immediatezza; dimostra sicurezza 
nel calcolo del perimetro e dell’area
delle figure geometriche

INTERMEDIO
Riconosce e classifica forme 
geometriche e relazioni; dimostra 
discreta sicurezza nel calcolo del 
perimetro e dell’area delle figure 
geometriche.

BASE
Riconosce e classifica forme 
geometriche e relazioni con qualche
incertezza; calcola il perimetro e 
l’area di figure geometriche in 
contesti concreti e semplici.

IN VIA DI PRIMA 
ACQUISIZIONE
Riconosce e classifica forme 
geometriche e relazioni solo con 
l’aiuto dell’insegnante; calcola con 
difficoltà, il perimetro e l’area di 
figure geometriche in contesti 
concreti e semplici.

OB 4
-Relazioni 
dati, previsioni

Effettuare misurazioni e 
stabilire relazioni tra unità 
di misura arbitrarie.
Operare con i grafici in 
modo adatto alle diverse 
situazioni.

Effettuare misurazioni e 
stabilire relazioni tra 
unità di misura arbitrarie
e convenzionali.
Operare con i grafici in 
diverse situazioni

AVANZATO
Effettua misurazioni e stabilisce 
relazioni tra unità di misura 
convenzionali con sicurezza e in 
maniera autonoma.
Costruisce e legge diversi tipi di 
grafici in modo preciso.

INTERMEDIO
Effettua misurazioni e stabilisce 
relazioni tra unità di misura 
convenzionali in maniera autonoma. 
Costruisce e legge diversi tipi di 
grafici in modo pertinente.
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BASE
Effettua misurazioni e stabilisce 
relazioni tra unità di misura 
convenzionali in contesti semplici. 
Costruisce e legge semplici grafici .

IN VIA DI PRIMA 
ACQUISIZIONE
Effettua misurazioni e stabilisce 
relazioni tra unità di misura 
convenzionali in contesti semplici, 
solo con l’aiuto dell’insegnante.
Ha difficoltà a costruire semplici 
grafici.

OB 5
-Relazioni 
dati,
previsioni(problemi)

Risolvere situazioni 
problematiche anche in 
contesti più complessi.

Risolvere situazioni 
problematiche anche 
in contesti complessi

AVANZATO
Interpreta correttamente la situazione 
problematica in modo autonomo.

INTERMEDIO
Interpreta correttamente la situazione 
problematica.

BASE
Interpreta con difficoltà le situazioni 
problematiche.

IN VIA DI PRIMA 
ACQUISIZIONE
Non è autonomo nell’ interpretare 
situazioni problematiche e 
nell’applicare procedure logiche.

Scienze classi 1^-2^-3^

OBIETTIVI
OGGETTO DI
VALUTAZION

E

CLASSE 1^ CLASSE 2^ CLASSE 3^
LIVELLO DI 
APPRENDIMENTO

OB.1
- ESPLORARE E

Osservare,
descrivere e

Individuare la
struttura degli

Individuare la
struttura di

AVANZATO
Individua qualità, proprietà di
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DESCRIVERE
OGGETTI E
MATERIALI

classificare
elementi della
realtà attraverso i
cinque sensi e
realizzare
semplici
esperimenti
Riconoscere la
differenza tra
oggetti e
materiali e la loro
funzione

oggetti,
analizzarne le
qualità, le
proprietà e le
funzioni.
Esplorare i
fenomeni della
vita quotidiana,
osservare e
descrivere lo
svolgersi dei fatti,
formulare
domande, anche
sulla base di
ipotesi personali

oggetti,
analizzarne le
qualità, le
proprietà e le
funzioni.
Esplorare i
fenomeni
quotidiani,
osservare e
descrivere fatti,
formulare
domande, anche
sulla base di
ipotesi personali,
realizzare 
semplici 
esperimenti.

oggetti, materiali e fenomeni in
modo ordinato e completo. Osserva,
individua, classifica e coglie analogie
e differenze dei fenomeni relative al
mondo fisico e biologico in modo
preciso e corretto.
INTERMEDIO:
Individua qualità, proprietà di 
oggetti, materiali e fenomeni in BASE
Individua qualità, proprietà di 
oggetti, materiali e fenomeni in
modo essenziale, ma con qualche
incertezza. Osserva, individua,
classifica e coglie analogie e
differenze dei fenomeni relative al
mondo fisico e biologico in modo
parzialmente corretto.
IN VIA DI PRIMA
ACQUISIZIONE
Se guidato/a, individua qualità,
proprietà di oggetti, materiali e
fenomeni in modo non sempre
preciso . Osserva, individua,
classifica e coglie analogie e
differenze dei fenomeni relative al
mondo fisico e biologico anche se in
modo non sempre corretto.

OB.2
-
OSSERVAR

Individuare nei
fenomeni
somiglianze e

Individuare nei
fenomeni

Individuare nei
fenomeni

AVANZATO
Progetta e realizza esperienze
concrete ed esperimenti per

E E differenze,
identificare
relazioni spazio-
temporali.
Raccontare ciò 
che si è 
sperimentato, 
utilizzando un 
linguaggio 
appropriato.

somiglianze e
differenze.
Osservare e 
interpretare le 
trasformazioni
ambientali 
natural

somiglianze e
differenze.
Esporre ciò che si 
è sperimentato 
utilizzando un 
linguaggio 
appropriato.
Esplorare, 
osservare e 
descrivere i 
fenomeni 
naturali e 
artificiali con 
un approccio 
scientifico

comprendere fenomeni naturali in
SPERIMEN
TARE SUL 
CAMPO

modo preciso e corretto

INTERMEDIO
Progetta e realizza esperienze 
concrete ed esperimenti per 
comprendere fenomeni naturali in 
modo sostanzialmente corretto

BASE
Progetta e realizza esperienze
concrete ed esperimenti per
comprendere fenomeni naturali in
modo essenziale, ma con qualche
incertezza
IN VIA DI PRIMA
ACQUISIZIONE
Se guidato/a, progetta e realizza
esperienze concrete ed esperimenti
per comprendere fenomeni naturali
in modo non sempre corretto
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OB.3
-L’ UOMO,I 
VIVENTI E 
L’AMBIENTE

Riconoscere le 
caratteristiche 
degli oggetti 
inanimati e degli 
esseri viventi.
Avere 
consapevolezza 
del proprio 
corpo, mostrare
interesse per la 
propria salute. 
Avere cura 
dell’ambiente 
scolastico; 
rispettare 
l’ambiente 
sociale e 
naturale.

Riconoscere le 
caratteristiche di
organismi 
animali e 
vegetali.
Avere 
consapevolezza 
di struttura e 
sviluppo del 
proprio corpo. 
mostrare 
interesse per la 
salute.
Curare 
l’ambiente 
scolastico; 
rispettare il 
valore 
dell’ambiente 
sociale e naturale.

Riconoscere le 
caratteristiche di
organismi 
animali e 
vegetali.
Avere 
consapevolezza 
di struttura e 
sviluppo del 
proprio corpo, 
mostrare interesse 
per la salute.
Curare l’ambiente
scolastico; 
rispettare il valore
dell’ambiente 
sociale e naturale

AVANZATO
Osserva, descrive e analizza elementi 
del mondo vegetale, animale, umano 
in modo corretto. Riconosce e 
descrive fenomeni del mondo fisico, 
biologico, tecnologico in modo 
ordinato. Utilizza il linguaggio
specifico della disciplina in modo 
corretto

INTERMEDIO
Osserva, descrive e analizza elementi
del mondo vegetale, animale, umano
in modo sostanzialmente corretto.
Riconosce e descrive fenomeni del 
mondo fisico, biologico, tecnologico 
in modo adeguato. Utilizza il 
linguaggio specifico di base della 
disciplina

BASE
Osserva, descrive e analizza elementi 
del mondo vegetale, animale, umano 
in modo essenziale, ma con qualche 
incertezza. Utilizza, non sempre 
correttamente il linguaggio specifico 
di base della disciplina .

IN VIA DI PRIMA 
ACQUISIZIONE
Se guidato/a, osserva, descrive e 
analizza elementi del mondo 
vegetale, animale, umano anche se in
modo non sempre corretto. Utilizza, 
parzialmente il linguaggio specifico 
di base della disciplina .
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Scienze classi 4^-5^

OBIETTIVI
OGGETTO DI

VALUTAZIONE

CLASSE 4^ CLASSE 5^
LIVELLO DI APPRENDIMENT 
O

OB:1
-ESPLORARE E
DESCRIVERE 
OGGETTI E 
MATERIALI(cu
riosità)

( CURIOSITA’)
Esplorare atteggiamenti 
di curiosità e modi di 
guardare il mondo che 
stimolano a cercare 
spiegazioni e
informazioni su quello 
che accade.

( CURIOSITA’)
Sviluppare atteggiamento 
di curiosità e modi di 
guardare il mondo che 
stimolano a cercare 
spiegazioni e
informazioni su quello 
che accade.

AVANZATO
Osserva, analizza e descrive oggetti 
e materiali in modo corretto e 
completo.

INTERMEDIO
Osserva, descrive ed analizza oggetti 
e materiali in modo corretto.

BASE
Osserva, sperimenta e descrive 
oggetti e materiali in modo semplice 
ed essenziale.

IN VIA DI PRIMA 
ACQUISIZIONE
Osserva, sperimenta e descrive 
oggetti e materiali in modo parziale,
solo se guidato.

OB. 2
-ESPLORARE E
DESCRIVERE 
OGGETTI E 
MATERIALI
(esplorazione)

(ESPLORAZIONE)
Esplorare i fenomeni 
con un approccio 
scientifico. Osservare e 
descrivere lo svolgersi 
dei fatti, formulare 
domande, anche sulla 
base di ipotesi 
personali, proporre e 
realizzare semplici 
esperimenti.

(ESPLORAZIONE)
Esplorare i fenomeni con
un approccio scientifico, 
proporre e realizzare 
semplici esperimenti.

AVANZATO
Osserva fenomeni e realizza semplici 
esperimenti in modo corretto e 
completo.

INTERMEDIO
Osserva fenomeni e realizza semplici 
esperimenti in modo corretto.

BASE
Osserva fenomeni e realizza semplici 
esperimenti in modo semplice ed 
essenziale.

IN VIA DI PRIMA
ACQUISIZIONE
Osserva fenomeni e realizza semplici 
esperimenti solo se sollecitato e 
guidato dall’insegnante.

OB.3
-OSSERVARE E 
SPERIMENTARE 
SUL CAMPO

Individuare nei fenomeni 
somiglianze e differenze, 
fare misurazioni, 
identificare relazioni 
spazio/temporali.
Produrre rappresentazioni
grafiche e schemi di 
livello adeguato.

Individuare nei 
fenomeni somiglianze e 
differenze, fare 
misurazioni, identificare
relazioni 
spazio/temporali.
Produrre 
rappresentazioni 
grafiche e schemi di
livello adeguato.
Esporre ciò che si è 
sperimentato, 
utilizzando un 
linguaggio 
appropriato

AVANZATO
Organizza i contenuti in modo 
completo, li espone con padronanza 
lessicale.
Produce correttamente grafici e 
schemi.

INTERMEDIO
Organizza i contenuti in modo 
corretto, li espone con una adeguata 
proprietà lessicale e produce 
correttamente grafici e schemi.

BASE
Organizza i contenuti in modo 
abbastanza corretto, li espone con 
sufficiente proprietà lessicale e 
produce grafici e schemi in modo
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semplice ed essenziale.

IN VIA DI PRIMA 
ACQUISIZIONE
Ha difficoltà ad organizzare, 
memorizzare ed esporre le 
informazioni e a produrre grafici e 
schemi.

OB.4
L UOMO, I 
VIVENTI E
L ‘AMBIENTE

Riconoscere le principali 
caratteristiche e i modi di 
vivere di organismi 
animali e vegetali.
Avere atteggiamenti 
responsabili di cura 
verso l’ambiente 
scolastico, sociale e 
naturale.

Riconoscere le principali 
caratteristiche e i modi di
vivere di organismi 
animali e vegetali.
Avere consapevolezza 
della struttura e dello 
sviluppo del proprio 
corpo.
Avere atteggiamenti 
responsabili di cura 
verso l’ambiente 
scolastico, sociale e 
naturale.

AVANZATO
Riconosce le principali 
caratteristiche degli esseri in modo 
esauriente.
Dimostra di avere un atteggiamento 
molto responsabile e rispettoso verso 
l’ambiente scolastico, sociale e 
naturale.

INTERMEDIO
Riconosce le principali 
caratteristiche degli esseri viventi in
modo corretto.
Dimostra di avere un atteggiamento 
piuttosto responsabile rispettoso 
verso l’ambiente scolastico, sociale e
naturale

BASE
Riconosce sufficientemente le 
principali caratteristiche degli esseri
viventi.
Dimostra di avere un atteggiamento 
sufficientemente responsabile e 
rispettoso verso l’ambiente 
scolastico, sociale e naturale.

IN VIA DI PRIMA 
ACQUISIZIONE
Riconosce le principali 
caratteristiche degli esseri viventi 
solo se aiutato dall’insegnante.
Dimostra di avere un atteggiamento 
poco responsabile e rispettoso verso
l’ambiente scolastico, sociale e 
naturale

Tecnologia classi 1^-2^-3^-4^-5^

OBIETTIVI
OGGETTO DI

VALUTAZIONE

TUTTE LE CLASSI
LIVELLO DI APPRENDIMENTO
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OB. 1 
VEDERE E 
OSSERVARE

Osservare, rappresentare e descrivere, 
utilizzando un linguaggio specifico, 
semplici oggetti di uso comune ed elementi 
del mondo artificiale.

AVANZATO
Osserva, rappresenta, descrive e confronta semplici 
oggetti di uso comune ed elementi del mondo 
artificiale in modo appropriato e corretto.

INTERMEDIO:
Osserva, rappresenta, descrive e confronta semplici 
oggetti di uso comune ed elementi del mondo

artificiale in modo corretto.

BASE
Osserva, rappresenta, descrive e confronta semplici 
oggetti di uso comune ed elementi del mondo 
artificiale in modo generico e poco preciso.

IN VIA DI PRIMA ACQUISIZIONE
Ha difficoltà a descrivere oggetti di uso comune ed 
elementi del mondo artificiale, non sempre sa dire a 
cosa servono ed anche se guidato non li utilizza 
correttamente.

OB. 2 
PREVEDERE E
IMMAGINARE

Effettuare stime approssimative su pesi e 
misure di oggetti; pianificare la 
fabbricazione di un semplice oggetto 
elencando gli strumenti e i materiali 
necessari .

AVANZATO
Effettua stime approssimative su pesi e misure di 
oggetti; pianifica la fabbricazione di un semplice 
oggetto elencando gli strumenti e i materiali 
necessari; realizza un semplice manufatto, seguendo 
correttamente la procedura suggerita e utilizzando in 
modo sicuro strumenti e materiali.

INTERMEDIO
Effettua stime approssimative su pesi e misure di 
oggetti; pianifica la fabbricazione di un semplice 
oggetto elencando gli strumenti e i materiali 
necessari; realizza un semplice manufatto seguendo 
le diverse fasi di lavoro in modo completo con 
l’utilizzo di strumenti e materiali

BASE
Effettua stime approssimative su pesi e misure di 
oggetti; pianifica la fabbricazione di un semplice 
oggetto elencando gli strumenti e i materiali 
necessari; è incerto e poco preciso nella realizzazione 
di un manufatto.

IN VIA DI PRIMA ACQUISIZIONE
Effettua stime approssimative su pesi e misure di 
oggetti; pianifica la fabbricazione di un semplice 
oggetto elencando con difficoltà gli strumenti e i 
materiali necessari; manca di precisione nella 
realizzazione di semplici manufatti

OB. 3 
INTERVENIRE E
TRASFORMARE

Eseguire semplici istruzioni d’uso; 
esprimere attraverso la verbalizzazione e la 
rappresentazione grafica, le varie fasi 
dell’esperienza vissuta

AVANZATO
Esegue semplici istruzioni d’uso; esprime attraverso 
la verbalizzazione e la rappresentazione grafica, le 
varie fasi dell’esperienza vissuta con precisione e in 
piena autonomia.
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INTERMEDIO
Esegue semplici istruzioni d’uso; esprime attraverso 
la verbalizzazione e la rappresentazione grafica, le 
varie fasi dell’esperienza vissuta in autonomia

BASE
Esegue semplici istruzioni d’uso; esprime attraverso 
la verbalizzazione e la rappresentazione grafica, le 
varie fasi dell’esperienza vissuta con il supporto del 
docente

IN VIA DI PRIMA ACQUISIZIONE
Esegue semplici istruzioni d’uso; esprime attraverso 
la verbalizzazione e la rappresentazione grafica, le 
varie fasi dell’esperienza vissuta solo con l ‘aiuto del 
docente.

Osservare, conoscere e utilizzare le AVANZATO

principali componenti del computer o di 
semplici strumenti individuandone la 
funzione

Conosce il computer nelle sue componenti essenziali, 
è autonomo e sicuro nelle procedure per utilizzare 
programmi didattici; padroneggia i comandi; usa un 
programma adatto per scrivere un semplice testo e 
comporre un disegno

INTERMEDIO
Conosce il computer nelle sue componenti essenziali; 
è autonomo nelle procedure per utilizzare programmi
didattici. Scrive un semplice testo e generalmente è in
grado di comporre un disegno usando alcuni 
strumenti

BASE
Conosce in modo frammentario il computer e le sue 
periferiche; è impacciato nel loro utilizzo. Sa scrivere 
un semplice testo, utilizzando le funzioni essenziali di 
un programma di videoscrittura, solo guidato in ogni 
fase

IN VIA DI PRIMA ACQUISIZIONE
Conosce in modo superficiale e frammentario il 
computer e le sue periferiche; non è in grado di 
utilizzarlo se non con la costante guida dell’adulto

OB. 4 
EDUCARE AL
PENSIERO LOGICO 
E ALLA SOLUZIONE 
DI PROBLEMI

Comprendere i principi della 
programmazione, identificare i problemi e 
risolverli.

AVANZATO
Comprende i principi della programmazione e 
identifica i problemi in modo autonomo e creativo; 
individua e sviluppa il procedimento anche in 
contesti articolati e complessi

INTERMEDIO
Comprende i principi della programmazione e 
identifica i problemi in modo autonomo; individua e 
sviluppa il procedimento anche in contesti 
relativamente complessi
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BASE
Comprende i principi della programmazione; 
identifica i problemi e applica le procedure logiche 
solo con l’aiuto dell’insegnante e con l ‘ausilio di 
disegni; individua e sviluppa il procedimento solo in 
contesti semplici

IN VIA DI PRIMA ACQUISIZIONE
Non è autonomo nel comprendere i principi della 
programmazione, le situazioni problematiche e 
nell’applicare procedure logiche.

Inglese classi 1^-2^-3^

OBIETTIVI
OGGETTO DI

VALUTAZIONE
CLASSE 1^ CLASSE 2^ CLASSE 3^ LIVELLO DI APPRENDIMENTO

OB.1
- LISTENING
(Ascolto)

Ascoltare e
comprendere
semplici
istruzioni.

Ascoltare e
comprendere
parole,
semplici
istruzioni

Ascoltare e
comprendere
dialoghi e storie

AVANZATO
Ascolta e comprende in modo pronto,
corretto, articolato, fluido, pertinente e
approfondito.

INTERMEDIO
Ascolta e comprende in modo
prolungato, pertinente, attivo, corretto

e adeguato.

BASE
Ascolta e comprende in modo 
discontinuo, essenziale, poco corretto e
poco pertinente.

IN VIA DI PRIMA
ACQUISIZIONE ascolta e comprende
per tempi molto brevi, con una 
esposizione frammentaria e guidata.

OB.2
- SPEAKING
(Parlato)

Produrre
semplici
messaggi

Produrre
semplici
messaggi

Produrre
messaggi

Avanzato
Interagisce in modo pronto, corretto,
articolato, fluido, pertinente e
approfondito.

INTERMEDIO:
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nteragisce in modo prolungato,
pertinente, attivo, corretto e adeguato.

BASE
Interagisce in modo discontinuo,
essenziale, poco corretto e poco
pertinente.

IN VIA DI PRIMA
ACQUISIZIONE
Interagisce per tempi molto brevi, con
una esposizione frammentaria e
guidata.

OB.3
- WRITING
(Scrittura)

Copiare
e completare
semplici
parole

Copiare e
completare
semplici parole
e brevi frasi.

Scrivere brevi
messaggi

AVANZATO
scrive (sotto dettatura e/o
autonomamente) in modo ben
strutturato, esauriente, corretto,
originale e pertinente.

INTERMEDIO:
scrive in modo coeso, pertinente e
coerente.

BASE
scrive in modo poco corretto e poco
organizzato.

IN VIA DI PRIMA
ACQUISIZIONE: scrive in modo
non corretto e disorganizzato.

OB.4
- READING
(Leggere)

Leggere
semplici
parole

Leggere
semplici
parole, brevi
frasi

Leggere brevi
testi

AVANZATO
legge in modo corretto, scorrevole,
espressivo e rapido.

INTERMEDIO
legge in modo corretto e scorrevole.

BASE
legge in modo non sempre corretto e
scorrevole.

IN VIA DI PRIMA ACQUISIZIONE
legge in modo meccanico e stentato.
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                             Inglese classi  4^-5^

OBIETTIVI
OGGETTO DI

VALUTAZIONE CLASSE 4^ CLASSE 5^
LIVELLO DI APPRENDIMENT O

OB.1
- LISTENING
(Ascolto)

Comprendere parole e brevi 
messaggi orali relativi ad 
ambiti familiari

Ascoltare e comprendere 
dialoghi e storie

AVANZATO

Ascolta e comprende in modo 
prolungato, pronto, corretto, articolato, 
pertinente, fluido e approfondito.

INTERMEDIO

 Ascolta e comprende in modo 
prolungato, pertinente, attivo, corretto e 
adeguato.

BASE

Ascolta e comprende in modo 
discontinuo, essenziale, poco corretto e 
poco pertinente.

IN VIA DI PRIMA ACQUISIZIONE

 Ascolta e comprende in modo non 
sempre attivo, per tempi brevi, 
essenziale, poco corretto e poco 
pertinente.

OB.2
- SPEAKING
(Parlato)

Produrre  messaggi Produrre messaggi

AVANZATO

Interagisce in modo prolungato, pronto, 
corretto, articolato, pertinente, fluido e 
approfondito.

INTERMEDIO:

Interagisce in modo prolungato, 
pertinente, attivo, corretto e adeguato.

BASE

Interagisce in modo discontinuo, 
essenziale, poco corretto e poco 
pertinente.

IN VIA DI PRIMA ACQUISIZIONE

 Interagisce in modo non sempre attivo, 
per tempi brevi, essenziale, poco 
corretto e poco pertinente.

OB.3
- WRITING
(Scrittura)

Scrivere   brevi 
messaggi/testi.

Scrivere brevi testi.

AVANZATO

Scrive (sotto dettatura e/o 
autonomamente) in modo ben 
strutturato, esauriente, corretto, 
originale e pertinente.

INTERMEDIO:

 Scrive in modo coeso, pertinente e 
coerente.

BASE

Scrive in modo incerto e poco 
pertinente.

IN VIA DI PRIMA ACQUISIZIONE

scrive in modo non corretto e 
disorganico.

AVANZATO

 Legge in modo corretto, scorrevole, 
espressivo e rapido.
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OBIETTIVI
OGGETTO DI

VALUTAZIONE CLASSE 4^ CLASSE 5^
LIVELLO DI APPRENDIMENT O

OB.1
- LISTENING
(Ascolto)

Comprendere parole e brevi 
messaggi orali relativi ad 
ambiti familiari

Ascoltare e comprendere 
dialoghi e storie

AVANZATO

Ascolta e comprende in modo 
prolungato, pronto, corretto, articolato, 
pertinente, fluido e approfondito.

INTERMEDIO

 Ascolta e comprende in modo 
prolungato, pertinente, attivo, corretto e 
adeguato.

BASE

Ascolta e comprende in modo 
discontinuo, essenziale, poco corretto e 
poco pertinente.

IN VIA DI PRIMA ACQUISIZIONE

 Ascolta e comprende in modo non 
sempre attivo, per tempi brevi, 
essenziale, poco corretto e poco 
pertinente.

OB.2
- SPEAKING
(Parlato)

Produrre  messaggi Produrre messaggi

AVANZATO

Interagisce in modo prolungato, pronto, 
corretto, articolato, pertinente, fluido e 
approfondito.

INTERMEDIO:

Interagisce in modo prolungato, 
pertinente, attivo, corretto e adeguato.

BASE

Interagisce in modo discontinuo, 
essenziale, poco corretto e poco 
pertinente.

IN VIA DI PRIMA ACQUISIZIONE

 Interagisce in modo non sempre attivo, 
per tempi brevi, essenziale, poco 
corretto e poco pertinente.

OB.3
- WRITING
(Scrittura)

Scrivere   brevi 
messaggi/testi.

Scrivere brevi testi.

AVANZATO

Scrive (sotto dettatura e/o 
autonomamente) in modo ben 
strutturato, esauriente, corretto, 
originale e pertinente.

INTERMEDIO:

 Scrive in modo coeso, pertinente e 
coerente.

BASE

Scrive in modo incerto e poco 
pertinente.

IN VIA DI PRIMA ACQUISIZIONE

scrive in modo non corretto e 
disorganico.

AVANZATO

 Legge in modo corretto, scorrevole, 
espressivo e rapido.
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OBIETTIVI
OGGETTO DI

VALUTAZIONE CLASSE 4^ CLASSE 5^
LIVELLO DI APPRENDIMENT O

OB.1
- LISTENING
(Ascolto)

Comprendere parole e brevi 
messaggi orali relativi ad 
ambiti familiari

Ascoltare e comprendere 
dialoghi e storie

AVANZATO

Ascolta e comprende in modo 
prolungato, pronto, corretto, articolato, 
pertinente, fluido e approfondito.

INTERMEDIO

 Ascolta e comprende in modo 
prolungato, pertinente, attivo, corretto e 
adeguato.

BASE

Ascolta e comprende in modo 
discontinuo, essenziale, poco corretto e 
poco pertinente.

IN VIA DI PRIMA ACQUISIZIONE

 Ascolta e comprende in modo non 
sempre attivo, per tempi brevi, 
essenziale, poco corretto e poco 
pertinente.

OB.2
- SPEAKING
(Parlato)

Produrre  messaggi Produrre messaggi

AVANZATO

Interagisce in modo prolungato, pronto, 
corretto, articolato, pertinente, fluido e 
approfondito.

INTERMEDIO:

Interagisce in modo prolungato, 
pertinente, attivo, corretto e adeguato.

BASE

Interagisce in modo discontinuo, 
essenziale, poco corretto e poco 
pertinente.

IN VIA DI PRIMA ACQUISIZIONE

 Interagisce in modo non sempre attivo, 
per tempi brevi, essenziale, poco 
corretto e poco pertinente.

OB.3
- WRITING
(Scrittura)

Scrivere   brevi 
messaggi/testi.

Scrivere brevi testi.

AVANZATO

Scrive (sotto dettatura e/o 
autonomamente) in modo ben 
strutturato, esauriente, corretto, 
originale e pertinente.

INTERMEDIO:

 Scrive in modo coeso, pertinente e 
coerente.

BASE

Scrive in modo incerto e poco 
pertinente.

IN VIA DI PRIMA ACQUISIZIONE

scrive in modo non corretto e 
disorganico.

AVANZATO

 Legge in modo corretto, scorrevole, 
espressivo e rapido.
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Organizzazione 
delle

informazioni

Ordinare fatti ed 
eventi, collocarli 
nel tempo 
ricordandone i 
particolari.

Ordinare fatti ed 
eventi, collocarli 
nel tempo 
ricordandone i 
particolari.

Organizzare le 
informazioni per 
individuare 
relazioni 
cronologiche di 
fatti vissuti e 
semplici eventi 
storici.

AVANZATO: Si orienta con sicurezza 
sulla linea del tempo.
Individua semplici relazioni temporali e 
padroneggia gli strumenti convenzionali 
per la periodizzazione del tempo con 
precisione e in autonomia.
INTERMEDIO: Si orienta sulla linea del 
tempo,
individua semplici relazioni temporali e 
comprende e utilizza gli strumenti 
convenzionali per la periodizzazione del 
tempo in modo adeguato e autonomo.
BASE: Si orienta in modo sostanzialmente
adeguato sulla linea del tempo. Supportato,
individua semplici relazioni temporali.
Comprende e utilizza con qualche 
incertezza gli strumenti convenzionali per 
la periodizzazione del tempo.
IN VIA DI PRIMA ACQUISIZIONE: Si
orienta con qualche incertezza sulla linea 
del tempo. Individua semplici relazioni 
temporali solo se guidato. Comprende e

utilizza in modo frammentario gli 
strumenti convenzionali per la 
periodizzazione del tempo.

Strumenti 
concettuali

Riconoscere i 
cambiamenti che 
avvengono nel 
tempo.

Riconoscere la 
differenza tra le 
diverse fonti storiche 
e ricostruire il vissuto 
personale sulla linea 
del tempo.

Riconoscere la 
differenza tra mito 
e racconto storico. 
Organizzare le 
conoscenze 
acquisite in schemi 
temporali.

AVANZATO: Riconosce le trasformazioni
dovute allo scorrere del tempo, segue e 
comprende vicende narrate in modo 
preciso. Individua le relazioni di causa-
effetto e gli indicatori temporali con 
sicurezza e in autonomia.
INTERMEDIO: Riconosce le 
trasformazioni dovute allo scorrere del 
tempo, segue e comprende vicende narrate 
in modo autonomo. Individua 
adeguatamente le relazioni di causa-effetto 
e gli indicatori temporali.
BASE: Riconosce in modo sostanzialmente
adeguato le trasformazioni dovute allo 
scorrere del tempo. Supportato, segue e 
comprende vicende narrate in modo 
adeguato. Guidato, individua le relazioni di
causa-effetto e gli indicatori
temporali.
IN VIA DI PRIMA ACQUISIZIONE:
Riconosce con incertezza le trasformazioni 
dovute allo scorrere del tempo. Segue e 
comprende vicende narrate in modo 
frammentario e solo se guidato. Individua 
con difficoltà le relazioni di causa-effetto e 
gli indicatori temporali.

OBIETTIVI
OGGETTO DI

VALUTAZIONE CLASSE 4^ CLASSE 5^
LIVELLO DI APPRENDIMENT O

OB.1
- LISTENING
(Ascolto)

Comprendere parole e brevi 
messaggi orali relativi ad 
ambiti familiari

Ascoltare e comprendere 
dialoghi e storie

AVANZATO

Ascolta e comprende in modo 
prolungato, pronto, corretto, articolato, 
pertinente, fluido e approfondito.

INTERMEDIO

 Ascolta e comprende in modo 
prolungato, pertinente, attivo, corretto e 
adeguato.

BASE

Ascolta e comprende in modo 
discontinuo, essenziale, poco corretto e 
poco pertinente.

IN VIA DI PRIMA ACQUISIZIONE

 Ascolta e comprende in modo non 
sempre attivo, per tempi brevi, 
essenziale, poco corretto e poco 
pertinente.

OB.2
- SPEAKING
(Parlato)

Produrre  messaggi Produrre messaggi

AVANZATO

Interagisce in modo prolungato, pronto, 
corretto, articolato, pertinente, fluido e 
approfondito.

INTERMEDIO:

Interagisce in modo prolungato, 
pertinente, attivo, corretto e adeguato.

BASE

Interagisce in modo discontinuo, 
essenziale, poco corretto e poco 
pertinente.

IN VIA DI PRIMA ACQUISIZIONE

 Interagisce in modo non sempre attivo, 
per tempi brevi, essenziale, poco 
corretto e poco pertinente.

OB.3
- WRITING
(Scrittura)

Scrivere   brevi 
messaggi/testi.

Scrivere brevi testi.

AVANZATO

Scrive (sotto dettatura e/o 
autonomamente) in modo ben 
strutturato, esauriente, corretto, 
originale e pertinente.

INTERMEDIO:

 Scrive in modo coeso, pertinente e 
coerente.

BASE

Scrive in modo incerto e poco 
pertinente.

IN VIA DI PRIMA ACQUISIZIONE

scrive in modo non corretto e 
disorganico.

AVANZATO

 Legge in modo corretto, scorrevole, 
espressivo e rapido.



20
6

Produzione scritta 
e orale

Ricostruire 
avvenimenti 
personali e 
familiari 
cronologicamente 
ordinati.

Distinguere la 
successione, la 
contemporaneità, la 
durata e la 
periodizzazione di 
eventi.

Conoscere e 
organizzare i 
contenuti; esporli 
con precisione e 
con proprietà 
lessicale.

AVANZATO: Racconta e rappresenta le 
proprie conoscenze con sicurezza e utilizza 
il linguaggio specifico in modo organico, 
pertinente e in autonomia.
INTERMEDIO: Racconta e rappresenta 
le proprie conoscenze ed esperienze in 
modo corretto e utilizza il linguaggio 
specifico in modo adeguato e autonomo. 
BASE: Supportato, racconta e rappresenta 
le proprie conoscenze ed esperienze e 
utilizza il linguaggio specifico in modo 
adeguato.
IN VIA DI PRIMA ACQUISIZIONE:
Racconta e rappresenta le proprie 
conoscenze ed esperienze in modo 
frammentario e utilizza il linguaggio 
specifico con qualche incertezza e solo se 
guidato.

CLASSI 4^- 5^ STORIA

OBIETTIVI
OGGETTO DI

VALUTAZIONE
CLASSE 4 CLASSE 5 LIVELLO DI APPRENDIMENTO

Uso delle fonti Individuare e Individuare e utilizzare AVANZATO: Ricava con sicurezza informazioni
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utilizzare le diverse 
tipologie di fonti 
storiche in modo 
critico e personale.

le  diverse  tipologie  di
fonti in modo critico e
personale.

attraverso l’uso delle fonti.
Rappresenta le informazioni in un quadro storico-
sociale in modo pertinente e in autonomia.
INTERMEDIO Ricava informazioni attraverso l’uso
delle fonti e rappresenta le informazioni in un quadro
storico-sociale in modo adeguato e autonomo.
BASE: Supportato, ricava informazioni attraverso 
l’uso delle fonti e rappresenta le informazioni in un 
quadro storico-sociale in modo sostanzialmente 
adeguato.
IN VIA DI PRIMA ACQUISIZIONE: Ricava
informazioni attraverso l’uso delle fonti con 
difficoltà.
Rappresenta le informazioni in un quadro storico- 
sociale in modo frammentario e solo se guidato.

Organizzazione delle 

informazioni

Organizzare le 
informazioni per 
Individuare 
relazioni 
cronologiche.

Organizzare le 
informazioni per 
individuare relazioni 
cronologiche.

AVANZATO: Legge e utilizza carte geo-storiche con 
sicurezza, rielabora le informazioni e le espone 
organicamente. Confronta quadri di civiltà in modo 
pertinente e in autonomia.
INTERMEDIO: Legge e utilizza carte geo-storiche,
rielabora le informazioni e confronta quadri di civiltà
in modo adeguato e autonomo.
BASE: Supportato, legge e utilizza carte geo- storiche,
rielabora le informazioni e confronta quadri di civiltà 
in modo sostanzialmente adeguato
IN VIA DI PRIMA ACQUISIZIONE: Legge e
utilizza carte geo-storiche con incertezza e rielabora 
le informazioni con qualche difficoltà. Confronta 
quadri di civiltà in modo frammentario e solo se 
guidato.

Strumenti concettuali Individuare relazioni
tra gruppi umani e 
contesti spaziali e 
temporali in 
relazione alle civiltà 
studiate.

Individuare relazioni tra
gruppi  umani  e  contesti
spazio- temporale.

AVANZATO: Ordina gli eventi storici con 
precisione. Elabora relazioni sintetiche delle società 
studiate in modo pertinente e in autonomia.
INTERMEDIO: Ordina gli eventi storici ed elabora 
relazioni sintetiche delle società studiate in modo 
adeguato e autonomo.
BASE: Ordina gli eventi storici ed
elabora relazioni sintetiche delle società studiate in 
modo sostanzialmente adeguato.
IN VIA DI PRIMA ACQUISIZIONE: Ordina gli
eventi storici in modo impreciso. Elabora relazioni 
sintetiche delle società studiate in maniera 
approssimativa e solo se guidato.

Produzione scritta e 
orale

Conoscere e 
organizzare i 
contenuti, esporli con
precisione e con 
proprietà lessicale.

Conoscere e organizzare i
contenuti, esporli con 
precisione.

AVANZATO: Elabora ed espone gli argomenti 
studiati in modo approfondito e utilizzando una 
terminologia specifica. Ricava informazioni da fonti 
diverse in modo corretto, pertinente e in autonomia. 
INTERMEDIO: Elabora ed espone gli argomenti 
studiati in modo adeguato e utilizzando una 
terminologia specifica. Ricava ed elabora 
informazioni da fonti diverse in modo corretto e 
autonomo.
BASE: Elabora ed espone gli argomenti studiati in 
modo sostanzialmente adeguato e utilizzando con 
qualche difficoltà una terminologia specifica.
Supportato, ricava ed elabora informazioni da fonti 
diverse.
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IN VIA DI PRIMA ACQUISIZIONE: Elabora ed
espone gli argomenti studiati in modo frammentario e 
utilizzando con difficoltà una terminologia specifica. 
Ricava ed elabora informazioni da fonti diverse solo se
guidato.

CLASSI 1^- 2^- 3^ GEOGRAFIA

OBIETTIVI
OGGETTO DI

VALUTAZION E
CLASSE 1 CLASSE 2 CLASSE 3 LIVELLO DI APPRENDIMENTO

Orientamento Utilizzare gli 
indicatori spaziali.

Utilizzare gli 
indicatori spaziali.
Compiere percorsi
seguendo
indicazioni date.

Orientarsi nello 
spazio
utilizzando punti
di riferimento in
modo corretto e
consapevole

AVANZATO: Si orienta conello spazio 
vissuto utilizzando correttamene i principali
indicatori. Effettua e rappresenta percorsi
rispettando le indicazioni topologiche con
sicurezza e in autonomia.
INTERMEDIO: Si orienta nello spazio
vissuto utilizzando in modo corretto i
principali indicatori spaziali. Effettua e
rappresenta percorsi rispettando le
indicazioni topologiche e in modo
autonomo
BASE: Si orienta nello spazio vissuto
utilizzando i principali indicatori spaziali.
Supportato, effettua e rappresenta percorsi
con qualche imprecisione.
IN VIA DI PRIMA ACQUISIZIONE: Si
orienta nello spazio vissuto utilizzando in
modo incerto gli indicatori spaziali.
Nell’effettuare e rappresentare percorsi è
insicuro e deve essere guidato.

Linguaggio della 
geograficità

Elaborare percorsi 
seguendo il 
linguaggio della
geograficità.

Rappresentare 
graficamente gli 
spazi geografici e i
percorsi attraverso
l’utilizzo delle
simbologie

Leggere e 
interpretare dati 
e carte.

AVANZATO: Rappresenta graficamente gli
spazi geografici utilizzando il linguaggio 
della geograficità e legge
semplici mappe con sicurezza e in
autonomia.
INTERMEDIO: Rappresenta graficamente

convenzionali. gli spazi geografici utilizzando il
linguaggio della geograficità e legge
semplici mappe in modo adeguato e
autonomo-
BASE: Supportato, rappresenta
graficamente gli spazi geografici
utilizzando il linguaggio della geograficità
e legge semplici mappe con qualche
imprecisione.
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IN VIA DI PRIMA ACQUISIZIONE: E’
incerto nel rappresentare spazi geografici
utilizzando il linguaggio della geograficità
e deve essere guidato nella lettura di
semplici piante.

Paesaggio e

sistema 
territoriale

Individuare gli 
elementi che 
caratterizzano i 
paesaggi vissuti.

Individuare gli 
elementi fisici ed 
antropici che 
caratterizzano i 
paesaggi.

Conoscere  e
organizzare i
contenuti.

AVANZATO: Descrive un paesaggio e 
individua gli elementi che lo caratterizzano 
in modo pertinente e in autonomia.
Individua gli spazi e la loro funzione con 
sicurezza e in autonomia.
INTERMEDIO: Descrive un paesaggio e 
individua gli elementi che lo caratterizzano 
in modo adeguato e autonomo. Individua gli
spazi e la loro funzione in modo adeguato e 
autonomo.
BASE: Supportato, descrive un paesaggio e 
individua gli elementi che lo caratterizzano 
in modo sostanzialmente adeguato.
Supportato, individua gli spazi e la loro 
funzione in modo sostanzialmente adeguato.
IN VIA DI PRIMA ACQUISIZIONE:
Descrive un paesaggio e individua gli 
elementi che lo caratterizzano in modo 
incerto e solo se guidato. Individua gli spazi 
e la loro funzione con incertezza e solo se 
guidato.

CLASSI 4^- 5^ GEOGRAFIA
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OBIETTIVI
OGGETTO DI

VALUTAZION E
CLASSE 4 CLASSE 5 LIVELLO DI APPRENDIMENTO

Orientamento Orientarsi nello 
spazio utilizzando i 
punti di riferimento 
convenzionali

Orientarsi nello 
spazio utilizzando i 
punti di riferimento 
convenzionali.

AVANZATO: Si orienta nello spazio più esteso utilizzando 
le carte e i punti cardinali con sicurezza e in autonomia.
INTERMEDIO: Si orienta nello spazio più esteso 
utilizzando le carte e i punti cardinali in modo adeguato e 
autonomo.
BASE: Supportato, si orienta nello spazio più esteso 
utilizzando le carte e i punti cardinali in modo 
sostanzialmente adeguato.
IN VIA DI PRIMA ACQUISIZIONE: Si orienta nello 
spazio più esteso utilizzando le carte e i punti cardinali con 
difficoltà e solo se guidato.

Linguaggio della 
geograficità

Leggere e 
interpretare dati e 
carte. Esporre 
utilizzando il 
lessico specifico 
della disciplina.

Leggere e interpretare
dati e carte. Esporre 
utilizzando il lessico 
specifico della 
disciplina.

AVANZATO: Riconosce e localizza le regioni fisiche e 
amministrative dell’Italia attraverso vari strumenti con 
sicurezza e autonomia e utilizza con pertinenza un 
linguaggio specifico.
INTERMEDIO: Rappresenta graficamente gli spazi 
geografici utilizzando gli indicatori spaziali e legge semplici
mappe in modo adeguato e autonomo.
BASE: Supportato, riconosce e localizza le regioni fisiche e
amministrative dell’Italia attraverso vari strumenti e con un 
linguaggio specifico in modo sostanzialmente adeguato. IN 
VIA DI PRIMA ACQUISIZIONE: Riconosce e
localizza le regioni fisiche e amministrative dell’Italia 
attraverso vari strumenti e con un linguaggio specifico con 
difficoltà e solo se guidato.

Paesaggio e Conoscere e Conoscere e AVANZATO: Riconosce le caratteristiche più importanti
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sistema 
territoriale

organizzare i 
contenuti. Mettere 
in relazione i 
saperi.

organizzare i 
contenuti. Mettere in 
relazione i saperi.

dei principali paesaggi e delle regioni italiane con sicurezza 
e autonomia. E’ consapevole dell’esistenza di problemi 
ecologici e individua in modo pertinente comportamenti 
adeguati per la tutela e il rispetto dell’ambiente.
INTERMEDIO: Riconosce le caratteristiche più importanti
dei principali paesaggi e delle regioni italiane in modo 
adeguato e autonomo. Comprende l’esistenza di problemi 
ecologici e individua comportamenti adeguati alla tutela e il 
rispetto dell’ambiente.
BASE: Supportato, riconosce le caratteristiche più 
importanti dei principali paesaggi e delle regioni italiane in 
modo sostanzialmente adeguato. Comprende l’esistenza di 
problemi ecologici e individua comportamenti basilari per la
tutela e il rispetto dell’ambiente
IN VIA DI PRIMA ACQUISIZIONE: Riconosce le
caratteristiche più importanti dei principali paesaggi e delle 
regioni italiane in modo approssimativo e solo se guidato. 
Comprende l’esistenza di problemi ecologici ma non 
sempre individua comportamenti adeguati alla tutela e il 
rispetto dell’ambiente.

MUSICA classi 1^-2^-3^

OBIETTIVI
OGGETTO

DI
VALUTAZI

ONE

CLASSE 1^ CLASSE 2^ CLASSE 3^
LIVELLO DI APPRENDIMENTO

OB 1
ASCOLTARE
PERCEPIRE
COMPRENDE
RE

Discriminare
suoni e rumori,
percepire stimoli
sonori diversi e
riconoscere
ambienti sonori.

Discriminare
suoni e rumori,
percepire stimoli
sonori diversi e
riconoscere
ambienti sonori.
Riconoscere
intuitivamente
alcuni elementi
costitutivi dei
brani ascoltati.

Discriminare
suoni e rumori,
percepire stimoli
sonori diversi e
riconoscere
ambienti sonori.
Riconoscere
alcuni elementi
costitutivi dei
brani ascoltati:
altezza, intensità,
durata.

AVANZATO

L’alunno ascolta, riconosce e distingue

elementi sonori, ritmici, (1^-2^) timbrici,

dinamici (3^) portando a termine compiti in

situazioni note e non note, mobilitando una
varietà di risorse sia fornite dal docente sia

reperite altrove, in modo autonomo e con

continuità.

INTERMEDIO

L’alunno ascolta e distingue suoni, ritmi

portando a termine compiti in situazioni note in

modo autonomo e continuo; risolve compiti in

situazioni non note utilizzando le risorse fornite

dal docente o reperite altrove, anche se in modo

discontinuo e non del tutto autonomo.

BASE

L’alunno ascolta ed interagisce agli stimoli

musicali solo in situazioni note e utilizzando le
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risorse fornite dal docente, sia in modo

autonomo ma discontinuo, sia in modo non

autonomo, ma con continuità

IN VIA DI PRIMA ACQUISIZIONE

L’alunno ascolta ed interagisce alle attività

musicali solo in situazioni note e unicamente

con il supporto del docente e di risorse fornite

appositamente

OB 2 
COMUNICAR
E:
PRODURRE
RIPRODURRE
CANTARE

Utilizzare il
corpo, la voce e
gli oggetti sonori
in maniera
corretta per
accompagnare o
riprodurre eventi
sonori.

Utilizzare il 
corpo, la voce e 
gli oggetti sonori 
in maniera 
corretta per 
accompagnare o 
riprodurre eventi 
sonori.

- Utilizzare il
corpo, la voce e
gli oggetti sonori
per eseguire
semplici brani o
sequenze
ritmiche
strumentali e/o
vocali.

AVANZATO
L’alunno riproduce ritmi, esegue brani vocali 
INTERMEDIO
L’alunno riproduce canti, ritmi rispettando il 
tempo e l’intonazione; porta a termine compiti 
in situazioni note in modo autonomo e 
continuo; risolve compiti in situazioni non note
utilizzando le risorse fornite dal docente o
reperite altrove, anche se in modo discontinuo e 
non del tutto autonomo

BASE
Segue l’esecuzione di canti e di ritmi in modo 
poco attento e insicuro, commettendo errori di 
attacco e intonazione. Porta a termine compiti 
solo in situazioni note e utilizzando le risorse 
fornite dal docente, sia in modo autonomo ma 
discontinuo, sia in modo non autonomo, ma con
continuità
IN VIA DI PRIMA ACQUISIZIONE
Se guidato partecipa all’esecuzione di canti e di
ritmi ma in modo stentato e poco intonato.
Porta a termine compiti solo in situazioni note e
unicamente con il supporto del docente e di
risorse fornite appositamente.

MUSICA classi 4^-5^

OBIETTIVI
OGGETTO DI 
VALUTAZIONE

CLASSE 4^ CLASSE 5^
LIVELLO DI APPRENDIMENT O
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OB 1
- ASCOLTARE: 
PERCEPIRE 
COMPRENDERE

Esplorare discriminare
ed elaborare eventi 
sonori dal punto di 
vista delle loro 
caratteristiche e in 
riferimento alla loro 
fonte, individuando 
combinazioni 
timbriche ritmiche e 
melodiche.

Esplorare, 
discriminare ed 
elaborare eventi 
sonori dal punto di 
vista delle loro 
caratteristiche e in 
riferimento alla loro 
fonte, individuando 
combinazioni 
timbriche, ritmiche e 
melodiche.

AVANZATO
L’alunno ascolta, percepisce e comprende eventi sonori 
in situazioni note e non note, mobilitando una varietà di
risorse sia fornite dal docente sia reperite
altrove, in modo autonomo e con continuità.
INTERMEDIO
L’alunno ascolta ,percepisce e comprende eventi 
sonori in situazioni note in modo autonomo e 
continuo; risolve compiti in situazioni non note 
utilizzando le risorse fornite dal docente o reperite 
altrove, anche se in modo discontinuo e non del tutto
autonomo
BASE
L’alunno ascolta ,percepisce e comprende solo in

situazioni note e utilizzando le risorse fornite dal
docente, sia in modo autonomo ma discontinuo, sia 
in modo non autonomo, ma con continuità
IN VIA DI PRIMA ACQUISIZIONE
L’alunno porta a termine compiti solo in situazioni
note e unicamente con il supporto del docente e di 
risorse fornite appositamente

OB 2
- PRODURRE: 
RIPRODURRE 
CANTARE 
COMUNICARE

Utilizzare la voce, gli 
oggetti sonori e gli 
strumenti musicali. 
Riprodurre 
combinazioni 
timbriche o ritmiche 
con la voce. Il corpo e 
gli strumenti.

Leggere forme di 
notazione analogiche 
o codificate e 
riprodurle.

Utilizzare la voce e 
gli strumenti e 
riprodurre 
combinazioni 
timbriche e con la 
voce e gli strumenti 
musicali. Leggere 
forme di notazione 
analogica o codificata
e riprodurle. ritmiche

AVANZATO
L’alunno esegue brani e si esprime musicalmente in 
situazioni note e non note, mobilitando una varietà di 
risorse sia fornite dal docente sia reperite altrove, in
modo autonomo e con continuità.
INTERMEDIO
L’alunno esegue brani e si esprime musicalmente in 
situazioni note in modo autonomo e continuo; risolve 
compiti in situazioni non note utilizzando le risorse
fornite dal docente o reperite altrove, anche se in 
modo discontinuo e non del tutto autonomo
BASE
L’alunno esegue brani solo in situazioni note e 
utilizzando le risorse fornite dal docente, sia in modo 
autonomo ma discontinuo, sia in modo non
autonomo, ma con continuità
IN VIA DI PRIMA ACQUISIZIONE
Se guidato partecipa all’esecuzione di canti e di ritmi 
ma in modo stentato e poco intonato. Porta a termine 
compiti solo in situazioni note e unicamente con il 
supporto del docente e di risorse fornite 
appositamente.

OB 3
ANALIZZARE 
DISTINGUERE 
CONFRONTARE 
RIELABORARE

Ascoltare interpretare
e descrivere brani 
musicali di diverso 
genere, 
riconoscendone usi 

Ascoltare interpretare 
e descrivere brani 
musicali di vario 
genere 
riconoscendone usi 
funzioni e contesti 

AVANZATO
Ascolta e riconosce le strutture musicali in modo 
attivo e consapevole, in situazioni note e non note, 
mobilitando una varietà di risorse sia fornite dal
docente sia reperite altrove, in modo autonomo e con 
continuità
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funzioni e contesti 
nella realtà 
multimediale (cinema,
televisione, 
computer).

nella realtà 
multimediale (cinema,
televisione, computer)

INTERMEDIO
Ascolta e riconosce le strutture musicali in modo 
attivo, in situazioni note in modo autonomo e 
continuo; risolve compiti in situazioni non note 
utilizzando le risorse fornite dal docente o reperite 
altrove, anche se in modo discontinuo e non del tutto
autonomo.
BASE
Ascolta e riconosce le strutture musicali solo in 
situazioni note e utilizzando le risorse fornite dal 
docente, sia in modo autonomo ma discontinuo, sia 
in modo non autonomo, ma con continuità

IN VIA DI PRIMA ACQUISIZIONE
L’alunno porta a termine compiti solo in situazioni 
note e unicamente con il supporto del docente e di
risorse fornite appositamente

ARTE classi 1^-2^-3^

OBIETTIVI 
OGGETTO CLASSE 1^ CLASSE 2^ CLASSE 3^

LIVELLO DI APPRENDIMENTO

DI VALUTAZI
ONE

OB 1
- Esprimersi e 

comunicare

Utilizzare colori 
e
materiali in 
modo originale. 

Utilizzare colori e
materiali
in  modo
originale.

Utilizzare colori 
e
materiali in 
modo originale. 

AVANZATO
L’alunno utilizza colori e materiali con precisione
producendo lavori originali, accurati ed espressivi
in situazioni note e non, in modo
continuo ed autonomo.
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Produrre lavori 
accurati
ed espressivi

Produrre  lavori
accurati
ed espressivi

Produrre lavori 
accurati
ed espressivi. 
Padroneggiare 
gli
elementi 
principali del 
linguaggio 
visivo

INTERMEDIO
L’alunno utilizza colori e materiali
con precisione, producendo lavori corretti e in 
situazioni note fornite le
dall’insegnante.
BASE
L’alunno utilizza colori e materiali con
sufficiente precisione.
Rappresenta in modo essenziale I
lavori indicati dall’insegnante
IN VIA DI PRIMA ACQUISIZIONE
L’alunno rappresenta disegni e si esprime con 
in colori in modo non adeguato.

OB 2
- Osservare e 
leggere 
immagini

Descrivere e 
analizzare 
immagini.

Descrivere e 
analizzare 
immagini.

Leggere, 
descrivere e 
analizzare 
immagini di 
diverso tipo.

AVANZATO
L’alunno osserva e legge immagini con

interesse e precisione, in modo ricco e 

creativo.

INTERMEDIO
L’alunno osserva e legge immagini in modo 
corretto ed autonomo
BASE
L’alunno descrive e analizza immagini 
sostanzialmente in modo corretto ed in
situazioni note fornite dall’insegnante.
IN VIA DI PRIMA ACQUISIZIONE
L’alunno descrive e analizza immagini 
dimostrando poco interesse
ed in modo
sostanzialmente frammentario.

ARTE classi 4^-5^

OBIETTIVI
OGGETTO DI 
VALUTAZIONE

CLASSE 4^ CLASSE 5^
LIVELLO DI APPRENDIMENT O

OB 1
- Esprimersi e
comunicare

Utilizzare colori e
materiali in modo
originale.
Produrre lavori

Utilizzare colori e
materiali in modo
originale.
Produrre lavori

AVANZATO
L’alunno produce immagini e
oggetti con le tecniche acquisite
in modo creativo, originale, autonomo in situazioni
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accurati
ed espressivi.
Padroneggiare gli 
elementi principali 
del

accurati
ed espressivi.
Padroneggiare gli 
elementi principali 
del

note e non.

INTERMEDIO
L’alunno produce immagini e oggetti
con le tecniche acquisite

linguaggio visivo linguaggio visivo in modo creativo ed in situazioni note fornite 
dall’insegnante

BASE
Produce immagini e oggetti con 
le tecniche acquisite in modo 
basilare.

IN VIA DI PRIMA ACQUISIZIONE
L’alunno produce semplici immagini 
e disegni in modo non adeguato

OB 2
- Osservare e
leggere
immagini

Leggere, descrivere e
analizzare immagini
di
diverso tipo.

Leggere, descrivere e
analizzare immagini
di
diverso tipo.

AVANZATO
Individua consapevolmente e con spirito critico le
molteplici funzioni delle
immagini sia dal punto di vista
informativo che emotivo.

INTERMEDIO
Individua correttamente le
molteplici funzioni delle
immagini sia dal punto di vista
informativo che creativo.

BASE
Individua in modo essenziale le
molteplici funzioni delle
immagini sia dal punto di vista
informativo che emotivo.

IN VIA DI PRIMA ACQUISIZIONE
Ha difficoltà ad individuare le
molteplici funzioni delle
immagini sia dal punto di vista
informativo che emotivo.

OB 3 Comprendere i Comprendere i AVANZATO
-Comprendere ed
apprezzare le opere
d’arte

principali
aspetti formali di
un’opera d’arte,
descriverla
utilizzando il
lessico specifico e
formulare una
valutazione
personale

principali
aspetti formali di
un’opera d’arte,
descriverla
utilizzando il
lessico specifico e
formulare una
valutazione
personale

Riconosce e apprezza il
patrimonio artistico culturale del
territorio comprendendone il
valore e la funzione. Conosce in modo circostanziato
i
principali beni artistici del
proprio paese

INTERMEDIO
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Conosce in modo appropriato i
principali beni artistici del
proprio paese
BASE
Riconosce sufficientemente il
patrimonio artistico culturale del
territorio comprendendone il
valore e la funzione.
IN VIA DI PRIMA ACQUISIZIONE
Solo se guidato dall’insegnante,riconosce il patrimonio 
artistico culturale del territorio.

Educazione fisica classi 1^-2^-3^

OBIETTIVI
OGGETTO DI

VALUTAZI
ONE

CLASSE 1^ CLASSE 2^ CLASSE 3^
LIVELLO DI APPRENDIMENTO

OB 1
-
MOVIMENT
O
CONSAPEVO
LEZZA E
COORDINAM
ENTO

Avere 
consapevolezza 
di sé e 
padroneggiare 
gli schemi 
motori di base, 
adeguandoli ai 
diversi contesti 
spazio- 
temporali.
Coordinare vari 
schemi di 
movimento di 
base.

Avere 
consapevolezza di
sé e padroneggiare
gli schemi motori
di base, 
adeguandoli ai 
diversi contesti 
spazio-temporali. 
Coordinare vari 
schemi di 
movimento in 
successione.

Avere 
consapevolezza 
di sé e 
padroneggiare 
gli schemi 
motori di base, 
adeguandoli ai 
diversi contesti 
spazio- 
temporali.
Coordinare vari 
schemi di 
movimento in 
simultanea e in 
successione.

AVANZATO
L’alunno conosce molto bene le parti del corpo e
padroneggia gli schemi motori in ogni situazione.
(  1^  e  2^).Mostra  un’ottima  capacità  di
coordinare gli schemi motori in relazione allo
spazio, al tempo e agli altri.(3^)
INTERMEDIO
BASE
L’alunno conosce in modo superficiale le parti del
corpo e con l’aiuto del docente cerca di coordinare
gli  schemi motori.1^ e 2^. Mostra un’accettabile
capacità  di  coordinare  gli  schemi  motori in
relazione allo spazio, al tempo e agli
altri.(3^ )
IN VIA DI PRIMA ACQUISIZIONE
L’alunno conosce solo parzialmente le parti del 
corpo e fatica a coordinare gli schemi motori.(1^ 
e 2^) Coordina con poca sicurezza gli schemi
motori in relazione allo spazio, al tempo e agli altri.
(3^)

OB 2

LINGUAGGI O
DEL CORPO
E GIOCO- 

Utilizzare in
modo 
personale il
linguaggio 
del corpo e 

.
Utilizzare il 
linguaggio 
corporeo e 
motorio per 

Utilizzare il 
linguaggio 
corporeo e 
motorio per 

AVANZATO
L’alunno utilizza in modo personale e con piena 
consapevolezza il linguaggio del corpo in 
drammatizzazioni.
Partecipa attivamente al gioco di gruppo 
rispettando sempre le regole.(1^- 2^-3^)
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SPORT collaborarc 
on gli
altri 
rispettando 
le regole.

esprimere i 
propri stati 
d’animo.
Assumere 
diverse 
posture del 
corpo e 
interpretare 
attraverso
 il proprio 
corpo, ruoli e 
situazioni reali
o fantastiche. 
Collaborar
con gli altri

comunicare ed 
esprimere i 
propri stati 
d’animo, anche 
attraverso le 
esperienze 
ritmico-
musicali e
coreutiche.
Sperimentare
giochi di
movimento

individuali e

INTERMEDIO
L’alunno sa utilizzare con discreta sicurezza il 
linguaggio motorio per partecipare al gioco 
individuale e collettivo rispettando le regole. (1^-
2^-3^)
BASE L’alunno si muove con difficoltà nello
spazio e partecipa al gioco di gruppo con poca 
responsabilità e rispetto delle regole (1^-2^)

IN VIA DI PRIMA ACQUISIZIONE
L’alunno utilizza in modo poco adeguato gli spazi 
e le attrezzature. Collabora poco nel gioco di 
gruppo e ha atteggiamenti poco corretti.

rispettando 
le regole.

di squadra.

OB 3

SALUTE E

 BENESSERE

Assumere 
comportamenti 
adeguati per la 
sicurezza nei 
vari ambienti di 
vita

Assumere 
comportamenti 
adeguati per la 
sicurezza nei vari 
ambienti di vita.

Assumere
comportament
i adeguati per la 
sicurezza
nei vari

ambienti di
vita; utilizzare
in modo
corretto e

appropriato
gli attrezzi e

gli spazi di
attività.
Percepire e

riconoscere
“sensazioni di

benessere”
legate

all’attività
ludico-
motoria

AVANZATO
L’alunno utilizza con responsabilità e pieno rispetto 
delle regole spazi
e attrezzature.(1^-2^).
L’alunno adotta sempre comportamenti 
appropriati per la propria sicurezza e per quella
dei compagni.3^

INTERMEDIO
L’alunno utilizza in modo corretto gli spazi e le 
attrezzature. (1^-2^)
L’alunno adotta comportamenti appropriati per la 
propria sicurezza e per quella dei compagni.3^

BASE
L’alunno utilizza in modo generalmente corretto 
spazi e attrezzature. (1^-2^)
L’alunno adotta quasi sempre comportamenti
appropriati per la propria sicurezza e per quella 
dei compagni.3^
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IN VIA DI PRIMA ACQUISIZIONE
L’alunno utilizza in modo poco adeguato gli spazi 
e le attrezzature. (1^-2^)
L’alunno non sempre adotta comportamenti 
appropriati per la propria sicurezza e per quella 
dei compagni.3^

Educazione fisica  classi 4^-5^

OBIETTIVI
OGGETTO DI
VALUTAZIONE

CLASSE 4^ CLASSE 5^
LIVELLO DI APPRENDIMENT O

OB 1
MOVIMENTO
( CONSAPEVOLE
ZZA E COODINA
MENTO

Avere 
consapevolezza di 
sé e padroneggiare
gli schemi motori 
di base. 
Organizzare 
condotte motorie 
coordinando vari 
schemi di 
movimento in 
simultanea e in 
successione.
.

Avere consapevolezza
di sé e padroneggiare 
gli schemi motori di 
base. Organizzare 
condotte motorie 
coordinando vari 
schemi di movimento 
in simultanea e in 
successione.
Valutare traiettorie e 
distanze delle azioni 
motorie, sapendo 
organizzare il proprio
movimento.

AVANZATO
L’alunno ha una completa padronanza degli schemi
motori  e  li  coordina e controlla  in modo autonomo.
(4^) Si muove con piena consapevolezza, controllando
il corpo e le sue funzioni, nello spazio e
nel rapporto con i compagni. 5^
INTERMEDIO
L’alunno ha padronanza degli schemi motori. (4^) Si 
muove consapevolmente controllando il corpo nello
spazio e nel rapporto con i compagni.5^
BASE
L’alunno ha una sufficiente padronanza degli 
schemi motori. 4^ Si muove in modo adeguato nello
spazio e nel rapporto con i compagni.5^
IN VIA DI PRIMA ACQUISIZIONE
L’alunno ha poca padronanza degli schemi motori.

4^Si muove con poca consapevolezza nello spazio e in
rapporto ai compagni.5

OB 2
Linguaggio del corpo
e gioco-sport

Utilizzare il 
linguaggio 
corporeo e motorio
per esprimere i 
propri stati 
d’animo anche 
attraverso forme di
drammatizzazione 
Padroneggiare e 
applicare i 
principali elementi
tecnici semplificati
di alcune discipline
sportive e giochi 
della
tradizione. 
Collaborare con 
gli altri 

. Utilizzare il 
linguaggio corporeo e 
motorio per esprimere
i propri stati d’animo 
anche attraverso forme
di drammatizzazione 
Padroneggiare e 
applicare i principali 
elementi tecnici 
semplificati di alcune 
discipline sportive e 
giochi della tradizione.
Collaborare con gli 
altri rispettando le 
regole e controllando
le emozioni relative a
sconfitte e vittorie.

AVANZATO
L’alunno utilizza in modo personale e appropriato il
linguaggio corporeo e motorio per comunicare con gli
altri.  L’alunno  partecipa  con  interesse  ai  giochi,
collabora con gli altri e stimola il gruppo. 4^
E’ sempre rispettoso delle regole nelle diverse
situazioni di gioco-sport. 5^
INTERMEDIO
L’alunno sa  assumere  in  forma consapevole  diverse
posture con finalità  espressive,  partecipa ai  giochi  e
collabora con gli altri. 4^
Rispetta  le  regole  nelle  diverse  situazioni  di  gioco-
sport. 5^
BASE
L’alunno utilizza in modo parziale il linguaggio 
corporeo e motorio per comunicare con gli altri.
Partecipa poco ai giochi e mostra

poca collaborazione nel gruppo.4^
Rispetta quasi sempre le regole. 5^
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rispettando le 
regole e 
controllando le 
emozioni relative 
a sconfitte e
vittorie.

IN VIA DI PRIMA ACQUISIZIONE
L’alunno comunica attraverso corpo e movimento in 
modo insicuro e non sempre consapevole. Non 
partecipa al gioco e collabora solo se sollecitato.4^ 
Non sempre rispetta le regole nelle diverse situazioni 
di gioco-sport.5^

OB 3

SALUTE E 
BENESSERE

Promuovere e 
adottare 
comportamenti 
corretti per la 
sicurezza propria 
e dei compagni. 
Assumere 
comportamenti e 
stili di vita 
salutistici.

Promuovere e 
adottare 
comportamenti 
corretti per la 
sicurezza propria e 
dei compagni.
Assumere 
comportamenti e stili di
vita salutistici.

AVANZATO
Adotta  autonomamente,  comportamenti  attivi  e
corretti per migliorare il proprio stato di salute e per la
sicurezza di sé e dei compagni.
4^ e 5^
INTERMEDIO
Applica comportamenti che tutelano la salute, la 
sicurezza di sé e dei compagni. 4^ e 5^
BASE
L’alunno  cura  poco  adeguatamente  la  salute  del
proprio corpo ed ha poca consapevolezza del rispetto
delle  regole  per  la  sicurezza  personale  e  dei
compagni.4^ e 5^

IN VIA DI PRIMA ACQUISIZIONE
L’alunno mostra poca autonomia nella cura del 
proprio corpo e nel rispetto delle regole per la
sicurezza personale e dei compagni.4^ e 5^

Ed. Civica   classi 1^-2^-3^

OBIETTIVI
OGGETTO

DI
VALUTAZIO

NE

CLASSE 1^ CLASSE 2^ CLASSE 3^
LIVELLO DI APPRENDIMENTO

OB 1
- Costituzione

Attivare
modalità
relazionali
positive
con i
compagni
e con gli
adulti 
comprendendo 
lo
scopo e la
necessità
dell’esistenza 
di
norme per
vivere in
tranquillità

Prendere
coscienza
delle proprie
caratteristiche e
comunicare
bisogni o
negoziare 
eventuali conflitti
con attenzione al 
rispetto degli altri
e delle regole.

Prendere
coscienza
delle proprie
caratteristiche
e comunicare
bisogni o
negoziare
eventuali
conflitti con 
attenzione al
rispetto degli
altri e
delle regole.

AVANZATO
Conosce e rispetta con consapevolezza le regole della
convivenza civile nel rispetto di sé e degli altri.
INTERMEDIO
Conosce e rispetta le regole della convivenza civile nel
 rispetto di sé e degli altri.
BASE
Conosce, ma non sempre rispetta le regole della convivenza 
civile nel rispetto di sé e degli altri.
IN VIA DI PRIMA ACQUISIZIONE
Conosce e rispetta, soltanto se indirizzato, le regole della 
convivenza civile nel rispetto di sé e degli altri.
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e sicurezza.
Riconoscere di 
far
parte di
una
comunità.

OB 2
- Sviluppo 
sostenibile

Scoprire e 
descrivere i 
luoghi naturali 
del proprio 
paese e i vari 
ambienti di vita
quotidiana, 
rispettando le 
forme di vita 
animale e 
vegetale; 
adottare un 
corretto
stile alimentare 
e attivare le 
norme per la 
cura e l’igiene 
personale.

Adottare 
semplici 
comportamenti di
tutela del proprio
territorio e 
atteggiamenti 
consapevoli per 
preservare la 
salute attraverso 
un’alimentazione
sana e il rispetto
delle norme 
igieniche.

Adottare
semplici
comportamenti di 
tutela del proprio
territorio e
atteggiamenti
consapevoli per
preservare la
salute attraverso
un’alimentazione 
sana e il rispetto 
delle norme 
igieniche.

AVANZATO
Adotta autonomamente e consapevolmente comportamenti idonei e corretti
verso l’ambiente.
INTERMEDIO
Adotta comportamenti idonei e corretti verso l’ambiente.
BASE
Adotta comportamenti solitamente corretti verso l’ambiente.
IN VIA DI PRIMA ACQUISIZIONE
Adotta comportamenti non sempre corretti verso l’ambiente.

OB 3
 -Cittadinanza 
digitale

Individuare i
mezzi e le
forme di
comunicazione 
digitale 
appropriati
per un 
determinato 
scopo, 
rispettando le
norme 
comportamenta
li da osservare 
nell’ambito 
delle tecnologie
digitali.

Individuare i
mezzi e le
forme di
comunicazione 
digitale 
appropriati
per un 
determinato 
scopo, 
rispettando le
norme 
comportamentali 
da osservare 
nell’ambito delle
tecnologie 
digitali.

Individuare i
mezzi e le
forme di
comunicazione 
digitale appropriati
per un determinato
scopo, rispettando 
le
norme 
comportamentali 
da osservare 
nell’ambito delle 
tecnologie digitali.

AVANZATO
Utilizza in autonomia e con padronanza la rete per fini
didattici, rispettando le regole che ne disciplinano l’uso.
INTERMEDIO
Utilizza la rete in autonomia rispettando le regole che ne 
disciplinano l’uso per fini didattici.
BASE
Utilizza le regole che disciplinano il corretto uso della rete non 
sempre in modo idoneo.
IN VIA DI PRIMA ACQUISIZIONE
Utilizza le regole che disciplinano il corretto uso della rete
 solo se guidato.

Ed. Civica  classi 4^-5^

OBIETTIVI
OGGETTO DI
VALUTAZION

E

CLASSE 4^ CLASSE 5^
LIVELLO DI APPRENDIMENT O

OB 1
- Costituzione

Riconoscere e
rispettare i valori della
Costituzione nella
consapevolezza dei
propri diritti ma anche
dei doveri; costruire il 

Avere
consapevolezza,
responsabilità ed
empatia per
la Costituzione e
per i diritti 

AVANZATO
Conosce e rispetta con consapevolezza le regole della
convivenza civile nel rispetto di sé e degli altri.
Riconosce con sicurezza i simboli dell’identità
nazionale e individua i principi fondamentali della
Carta Costituzionale in completa autonomia.
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senso di legalità; 
comprendere e 
valutare possibili 
situazioni di rischio.

umani, per la 
legalità e il 
rispetto dei 
diritti umani; 
agire
responsabilmente
per la sicurezza 
di
ognuno.

INTERMEDIO
Conosce e rispetta le regole della convivenza civile nel rispetto di 
sé e degli altri.
Riconosce i simboli dell’identità nazionale e individua i principi 
fondamentali della Carta Costituzionale.

BASE
Conosce ma non sempre rispetta le regole della convivenza civile 
nel rispetto di sé e degli altri.
Riconosce, se aiutato, i simboli dell’identità nazionale e i principi
fondamentali della Carta Costituzionale.

IN VIA DI PRIMA ACQUISIZIONE
Rispetta, solo se indirizzato, le regole della convivenza civile nel
rispetto di sé e degli altri.

OB 2
- Sviluppo
sostenibile

Riconoscere i
problemi connessi al
degrado ambientale e
le soluzioni 
ipotizzabili, 
comprendendo il
rapporto di causa-
effetto tra le scelte di
vita quotidiana e la
sopravvivenza;
mettere in atto 
comportamenti di 
prevenzione per 
tutelare la salute.

Conoscere e
tutelare il
patrimonio
ambientale, 
storico-artistico 
del proprio
territorio,
praticando il
risparmio
energetico e
promuovendo 
progetti per la 
tutela della 
salute collettiva.

AVANZATO
Adotta comportamenti corretti e consapevoli per la tutela del
patrimonio culturale, monumentale e ambientale.

INTERMEDIO
Adotta comportamenti corretti per la tutela del patrimonio 
culturale, monumentale ed ambientale.

BASE
Adotta comportamenti essenzialmente adeguati per la tutela del
patrimonio culturale, monumentale ed ambientale.

IN VIA DI PRIMA ACQUISIZIONE
Adotta comportamenti non sempre adeguati per la tutela del 
patrimonio culturale, monumentale ed ambientale.

OB 3
- Cittadinanza 
digitale

Interagire attraverso 
varie tecnologie 
digitali, conoscendo le 
norme 
comportamentali da 
osservare per gestire e 
tutelare la propria 
identità digitale, 
evitando rischi per la 
salute e minacce al 
proprio benessere 
fisico e psicologico.

Conoscere le 
norme 
comportamentali 
da osservare 
nell’ambito 
delle tecnologie 
digitali, 
proteggendo sé 
e gli altri da 
eventuali 
pericoli, nella 
consapevolezza 
di come le 
tecnologie 
digitali possano 
influire sul 
benessere 
psicofisico e 
sull’ inclusione.

AVANZATO
Mostra una particolare dimestichezza nell’utilizzo degli 
strumenti digitali e applica correttamente le regole che ne 
disciplinano l’uso per fini didattici.

INTERMEDIO
Sa utilizzare bene gli strumenti digitali rispettando le regole che ne 
disciplinano l’uso per fini didattici.

BASE
Manifesta incertezze nell’utilizzo degli strumenti digitali e della 
rete.

IN VIA DI PRIMA ACQUISIZIONE
Utilizza gli strumenti digitali e la rete solo se guidato.

Ù
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COMPETENZE DIGITALI CLASSI1^-2^-3^ 4^-5^

OBIETTIVI
OGGETTO

DI
VALUTAZI

ONE
CLASSE 1^- 2^- 3^

CLASSE 4^- 5^ GIUDIZI DESCRITTIVI

PROBLE 
M 
SOLVIN 
G
Usare 
dispositivi 
tecnologici

Accendere e spegnere 
correttamente un pc, 
tablet,LIM
Conoscere le 
principali parti del 
computer eloro 
funzioni (monitor, 
tastiera, CPU, mouse).
Conoscere le icone dei
programmi che 
utilizza.
Usare correttamente i 
comandi per aprire e 
chiudere programmi. 
Saper utilizzare 
semplici programmi 
per disegnare, scrivere 
semplici frasi e giochi 
didattici.
Salvare correttamente
e recuperare i file 
prodotti.
Chiedere aiuto per 
trovare soluzioni ad 
un problema tecnico o
procedurale.
Accedere alla rete per 

Conoscere le procedure tecniche 
per avviare una ricerca web 
Salvare e organizzare con criterio
materiali e artefatti digitali 
Operare con l’interfaccia ai fini 
di rendere più efficace o 
produttivo il device che si ha a 
disposizione (ad esempio creare 
account/profili - scaricare e/o 
rimuovere applicativi - usare 
antivirus)
Prendersi cura del dispositivo in 
utilizzo (ad esempio tenere in 
ordine la memoria, organizzare 
file/applicativi in cartelle, evitare 
download di applicativi 
sconosciuti …)
Padroneggiare le 
“grammatiche”(regole di 
funzionamento e procedure) di 
applicativi/software che 
consentono di creare artefatti 
digitali
Padroneggiare le procedure per 
accedere ed utilizzare le funzioni 
di piattaforme e-learning o spazi 
di condivisione predisposti 

AVANZATO:Sa utilizzare in modo appropriato 
la rete per reperire informazioni; organizzare 
informazioni in file, schemi, tabelle, grafici; 
collegare file differenti sia in situazioni note che 
non note.
Comunica in ambienti digitali in autonomia, 
condivide risorse e le elabora in modo personale. 
Interagisce e partecipa alle comunità ed alle reti 
in modo creativo e funzionale.
Utilizza in modo creativo ed innovativo diverse 
applicazioni informatiche, per produrre elaborati 
complessi in autonomia.
Conosce, rispetta i diritti di proprietà intellettuale
e li applica ai propri elaborati.
Valuta i rischi della navigazione in rete e quelli 
legati all’uso delle nuove tecnologie.
E’ consapevole delle potenzialità e dei limiti, 
utilizzando in modo responsabile e critico le Tic. 
Sa gestire la propria e-safety.
Utilizza le regole della netiquette.
Conosce ed utilizza la tecnologia in un contesto 
di sviluppo del pensiero computazionale in modo
autonomo, creativo e personale.
INTERMEDIO:Accede alla rete per ricavare 
informazioni e per collocarne di proprie in modo 
appropriato.
Comunica in ambienti digitali in autonomia, 
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prendere visione dei dall’insegnante.
In caso di difficoltà operative,

condivide le risorse.
Interagisce e partecipa alle comunità ed alle reti
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SICUREZZ A
Analizzare  le
modalità  di
consumo mediale

INFOR
MAZIO NE
Ricerca re 
interpre tare 
le
informazioni

Scomporre 
valutar e
giudicare

CREAZIONE DI 
CONTENUTI
Creare 
contenuti 
digitali

COMUNI 
CAZIONE
Comu
nicare, 
condiv
idere e
parteci
pare

contenuti indicati 
dall’insegnante

Individuare la differenza
tra aspetti di realtà e 
finzione
Raccontare esperienze  di
vita scolastica e non sugli
schermi.
Iniziare a comprendere 
l'importanza delle regole
del consumo mediale.

A partire da materiali 
multimediali dati, 
individuare e classificare 
le informazioni essenziali.
Iniziare a confrontare 
informazioni provenienti 
da diverse fonti.

Scegliere gli elementi che 
gli interessano.
Esprimere la propria 
opinione in merito a ciò 
che viene consultato.
Creare semplici 
artefatti digitali
Integrare diversi linguaggi 
in modo creativo e 
originale
Raccontare e rappresentare
in digitale semplici 
informazioni e 
contenutiChiedere 
chiarimenti all’insegnante
Accedere allo spazio 
online creato 
dell’insegnante.
Condividere, all’interno di
uno spazio online creato 
dall’insegnante, 
informazioni, commenti e 
artefatti.

saper chiedere aiuto ad un compagno o 
all’insegnante per risolvere il problema

Riconoscere la necessità di modulare i 
propri tempi tra utilizzo degli schermi 
digitali ed altre attività.
Avviare ad un consumo consapevole dei 
contenuti mediali,riconoscendo violazioni 
della privacy o utilizzi impropri della rete, 
segnalandoli all’adulto di riferimento.
Avviare ad una prima comprensione di 
come i linguaggi utilizzati dai mass 
media possano influenzare e direzionare 
le nostre scelte. Conoscere le indicazioni 
del PEGI per scegliere applicativi e/o 
videogiochi adeguati alla propria età

Individuare sotto la guida dell’insegnante 
criteri per la ricerca e la selezione di 
informazioni (ad es parole chiave
- sitografia - procedure condivise di 
ricerca) rispetto ad un tema.
Scegliere sulla base di criteri condivisi 
e/o negoziati (vedi sopra) fonti e 
contenuti affidabili.

Riconoscere con l’aiuto del docente le 
invarianti dei siti web per orientare la 
ricerca di informazioni e quelle degli 
applicativi per ottimizzarne l’uso.
Selezionare i temi fondamentali di un testo
mediale attraverso attività sia guidate sia 
autonome. Avviare ad una lettura critica di
un documento multimediale al fine di 
individuare informazioni necessarie e/o 
superflue.

Creare uno schema per la progettazione di 
un semplice artefatto digitale.
Porsi problemi circa la catena comunicativa
sottesa ad un artefatto digitale (destinatari, 
contesti e scopi)
Remixare, trasformare, adattare
contenuti esistenti di  una  progettualità
condivisa,  anche  in  modo  personale
Rispettare le regole del copyright durante
la produzione di contenuti multimediali

Avviare una prima riflessione sulle 
conseguenze dell’utilizzo della propria ed 
altrui immagine in rete.
Avviare una prima riflessione sulle 
responsabilità e sulle conseguenze 
connesse alla violazione della privacy.
Partecipare in modo adeguato alle 
discussioni virtuali/comunicazioni via 
email, sulle piattaforme utilizzate in classe
Negoziare  un  codice  di  comportamento

se richiesto.
Si accosta facilmente alle applicazioni
informatiche proposte in situazioni 
note.
Utilizza diversi strumenti digitali per 
produrre elaborati, anche complessi 
utilizzando le risorse fornite dal 
docente o reperite altrove, anche se
in modo discontinuo e non del tutto 
autonomo. Conosce e rispetta i diritti 
di proprietà intellettuale.
Valuta i rischi della navigazione in 
rete e quelli legati all’uso delle nuove 
tecnologie.
E’ consapevole delle potenzialità e dei
limiti, utilizzando in modo 
responsabile le Tic.
Conosce le regole della sicurezza e 
privacy informatica.
Conosce ed utilizza la tecnologia in 
un contesto di sviluppo del pensiero 
computazionale in modo autonomo.
BASE:Accede alla rete con la 
supervisione dell’insegnante per 
ricavare informazioni e per collocarne
di
proprie.
Comunica in ambienti digitali e 
condivide le risorse solo se sollecitato 
dall’insegnante.
Produce elaborati digitali (costruisce 
tabelle, scrive testi, utilizza immagini 
e video per produrre artefatti digitali) 
utilizzando le risorse fornite 
dall’insegnante. Conosce i diritti di 
proprietà intellettuale.
Conosce i rischi della navigazione in 
rete e quelli legati all’uso delle nuove 
tecnologie.
E’ consapevole delle potenzialità e dei
limiti delle Tic.
Utilizza la tecnologia in un contesto di
sviluppo del pensiero computazionale 
in modo non
ma con continuità.

IN VIA DI PRIMA 
ACQUISIZIONE:Accede
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atto  ad  una  proficua  e  corretta  attività
collaborativa e comunicativa,  sulle
diverse  piattaforme  ed  ambienti  virtuali
utilizzatiper produrre  un artefatto
digitale,

alla rete guidato dall’insegnante per 
ricavare semplici informazioni.
Utilizza gli ambienti digitali in modo 
passivo per ricavare informazioni; 
condivide risorse solo guidato 
dall’insegnante.
Produce semplici elaborati digitali 
(costruisce tabelle, scrive testi, 
utilizza immagini e video per produrre
artefatti digitali) con il supporto del
docente.
Costruisce tabelle di dati e utilizza 
fogli elettronici per semplici 
elaborazioni di dati e calcoli in 
situazioni note e con il supporto
dell’insegnante.
Riconosce i rischi della navigazione 
in rete e quelli legati all’uso delle 
nuove tecnologie in modo non 
autonomo.
Utilizza la tecnologia in un contesto di
sviluppo del pensiero computazionale 
se guidato dall’insegnante.

CRITERI PER LA VALUTAZIONE DELLE DISCIPLINE  DELLA SCUOLA
SECONDARIA DI PRIMO GRADO

Il Collegio dei docenti  ha adottato la seguente griglia di corrispondenza tra gli indicatori di valutazione degli 
apprendimenti e i voti espressi in decimi. 
Inoltre, con delibera n.29, del 12/09/2023, al fine di informare i Genitori, in maniera quanto più possibile chiara
e precisa sulle modalità di valutazione dei Docenti sul registro elettronico, il Collegio docenti stabilisce i 
seguenti parametri: 
    • il primo impreparato viene segnalato alla Famiglia con una nota generica;
    • il secondo impreparato e gli eventuali  successivi verranno registrati come insufficienza indicandoli con “i” 
- equivalente a quattro e sarà calcolato nella media complessiva delle valutazioni; 
    • la ripetuta mancata consegna di compiti e di attività assegnate influisce negativamente sul calcolo della 
media e viene comunicata alle Famiglie.

Voto                                            Italiano
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□Comprende autonomamente testi scritti e messaggi orali molto complessi, di tipologia
diversa;
□Sa estrapolare e analizzare da testi scritti e messaggi orali , in modo approfondito,
informazioni  e  concetti  ed è capace di  sintetizzarli,  riorganizzandoli secondo schemi
propri;
□Sa produrre testi appartenenti a tipologie diverse, coesi e coerenti, su argomenti vari,
utilizzando un linguaggio ricco e articolato ed esprimendo giudizi pertinenti;
□Analizza con estrema facilità le struttura linguistiche in periodi complessi;

□Sa  intervenire  in  modo  sempre  adeguato  e  molto  originale  alla  conversazione,
utilizzando modalità dialogiche pienamente appropriate, per collaborare con gli altri;
□Espone oralmente, in modo chiaro, ricco e personale, all’insegnante e ai compagni,
complessi argomenti di studio e di ricerca, affrontati autonomamente, anche avvalendosi
di supporti specifici.

9

□Sa produrre testi di varia tipologia, coesi e coerenti, che riguardano argomenti vari, 
utilizzando un linguaggio articolato e motivando il suo punto di vista;

□Analizza con facilità le strutture linguistiche in periodi complessi;

□Sa intervenire in modo adeguato e originale alla conversazione, utilizzando modalità 
dialogiche appropriate, per collaborare con gli altri;
□Espone oralmente, in modo chiaro e personale, all’insegnante e ai compagni

argomenti di studio e di ricerca, affrontati autonomamente, anche avvalendosi di 
supporti specifici.
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8

□Comprende analiticamente testi scritti e messaggi orali di vario tipo, abbastanza 
complessi, ricavandone informazioni e concetti; li rielabora in modo pertinente
□Produce testi di diverse tipologie, chiari e corretti, utilizzando un linguaggio 
funzionale allo scopo e sa esprimere giudizi pertinenti

□Sa analizzare le strutture linguistiche di periodi complessi

□Sa intervenire in modo adeguato alla conversazione, utilizzando modalità dialogiche 
appropriate e collaborative;
□Espone oralmente in modo chiaro all’insegnante e ai compagni argomenti di studio e 
di

ricerca, anche avvalendosi di supporti specifici.

7

□Comprende e rielabora testi scritti e messaggi orali di vario tipo, di discreta 
complessità, ricavandone informazioni e concetti principali;
□Sa produrre testi di diverse tipologie, utilizzando un linguaggio adeguato allo scopo 
ed esprimendo consapevolmente semplici giudizi;
□Sa analizzare le strutture linguistiche in frasi semplici e periodi di media complessità;

• Sa intervenire in modo per lo più adeguato alla conversazione, utilizzando 
modalità dialogiche appropriate;
• Espone oralmente, in modo generalmente chiaro, all’insegnante e ai 

compagni,

argomenti di studio e di ricerca.
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□Comprende brevi testi scritti e messaggi orali semplici, cogliendone le idee e i 
concetti principali;
□Produce testi di tipologia diversa, non sempre corretti e non adeguati alla capacità, 
utilizzando il lessico di base;

□Se guidato, esprime semplici giudizi e sa analizzare elementari strutture linguistiche;

□Interviene, anche se in modo non sempre adeguato, alla conversazione, cercando di 
utilizzare modalità dialogiche appropriate;
□Espone oralmente, in modo non sempre chiaro, all’insegnante e ai compagni argomenti 
di

studio e di ricerca;

□Comprende parzialmente le idee e i concetti principali in testi scritti e messaggi 
orali semplici.

95

5

□Produce testi poco coesi e poco coerenti, utilizzando un lessico non adeguato allo
scopo;
□Fa fatica, anche se guidato, ad esprimere il suo punto di vista e ad analizzare strutture 
linguistiche, anche elementari;

□Non interviene sempre in modo adeguato alla conversazione e utilizza modalità 
dialogiche spesso inappropriate;

□L’esposizione orale di argomenti di studio e di ricerca risulta poco chiara.
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□Comprende in modo frammentario testi scritti e messaggi orali semplici, non 
riconoscendone le idee e i concetti principali;
□Produce testi con gravi carenze di coesione e di coerenza, utilizzando un lessico povero 
e impreciso;
□Fa molta fatica, anche se guidato, ad esprimere il suo punto di vista e non è in grado di 
analizzare strutture linguistiche, anche elementari;
□Non interviene in modo adeguato alla conversazione e utilizza modalità dialogiche
inappropriate;

□L’esposizione orale di argomenti di studio e di ricerca risulta poco chiara e poco 
comprensibile.

Voto INGLESE e SECONDA LINGUA COMUNITARIA - SPAGNOLO

 
10

□Ha acquisito un'ottima capacità di ascolto e riconosce facilmente il significato 
di un enunciato;
□Il lessico è ampio e appropriato;

□Comunica in modo fluido e comprensibile. La pronuncia è ottima;

□La produzione scritta è comunicativa e corretta dal punto di vista grammaticale e 
ortografico;

□Comprende il messaggio pienamente ed esegue sempre.

9

□Ha acquisito una buona capacità di ascolto e riconosce il significato di un enunciato;
□Il lessico è ampio e appropriato;

□Comunica in modo fluido e abbastanza comprensibile;

□La pronuncia è buona;

□La produzione scritta è comunicativa e corretta dal punto di vista 
grammaticale e ortografico.
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□Ha acquisito una discreta capacità di ascolto e riconosce il significato di un enunciato;
□Il lessico è piuttosto ampio ed appropriato; Comunica in modo 
fluido;

□La pronuncia è buona;

□La produzione scritta è comunicativa e abbastanza corretta ma talvolta presenta qualche
improprietà;
L'ortografia è per lo più corretta.

7

□Ha acquisito una discreta capacità di ascolto e riconosce il significato di un 
enunciato nelle parti essenziali;
□Il lessico è appropriato;

□Comunica in modo fluido anche se non sempre corretto;

□ La pronuncia è discreta;

□La produzione scritta è comunicativa ma talvolta presenta qualche improprietà;
□L'ortografia è per lo più corretta.

6

□Comprende il senso generale di un enunciato orale ma è in grado di esprimersi 
solo con un tipo di produzione guidata;
□Legge in modo piuttosto scorrevole ma con qualche esitazione sia nel ritmo che 
nella pronuncia;

□Redige messaggi comprensibili ma con errori di forma e di lessico;

□La produzione scritta è poco rielaborata.

5

□Comprende solo il significato di pochi vocaboli;

□La produzione orale è limitata e frammentaria. Legge in modo stentato e con 
pronuncia poco corretta;
□Conosce superficialmente   le   regole   grammaticali   essenziali,   l'ortografia   è

scorretta e poco comprensibile;

□Il lessico è povero e non sempre comprensibile.
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□Comprende solo il significato di pochi vocaboli;

□La produzione orale è limitata, frammentaria ed inadeguata;

□Legge in modo stentato e con pronuncia poco corretta;

□Non conosce le regole grammaticali essenziali, l'ortografia è scorretta e non 
comprensibile;
□Il lessico è povero ed insufficiente.

VOTO STORIA

10

□Comprende e interpreta in modo autonomo e critico fonti e fenomeni storici 
collegandoli nel tempo e nello spazio;
□Opera confronti ed esprime fatti e opinioni personali utilizzando con piena 
padronanza il lessico specifico;

□Conosce in modo sicuro e approfondito aspetti del patrimonio culturale storico 
mettendoli in relazione con estrema facilità tra loro e con l’attualità.

9

□Comprende e interpreta in modo autonomo fonti e fenomeni storici collegandoli nel 
tempo e nello spazio;
□Opera confronti ed esprime opinioni e fatti utilizzando con padronanza il lessico 
specifico;
□Conosce in modo sicuro e approfondito aspetti del patrimonio culturale storico, 
mettendoli in relazione tra loro e con l’attualità.

8

□Comprende e interpreta in modo pertinente fonti e fenomeni storici collegandoli nel 
tempo e nello spazio;
□ Opera confronti ed esprime opinioni e fatti utilizzando il lessico specifico in modo 
funzionale allo scopo,

□Conosce in modo sicuro aspetti del patrimonio culturale storico, mettendoli in 
relazione tra loro e con l’attualità.
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7

□Comprende e interpreta fonti e fenomeni storici, collegandoli nel tempo e nello 
spazio;
□Opera confronti, esprime argomenti di studio e semplici giudizi utilizzando il lessico 
specifico;

□Conosce gli aspetti fondamentali del patrimonio culturale storico mettendoli in 
relazione tra loro e con l’attualità.

6

□Comprende fonti e fenomeni storico nelle loro linee principali;

□Espone non sempre in modo chiaro gli argomenti di studio ed esprime semplici 
giudizi, se guidato, utilizzando il lessico di base;
□Conosce gli aspetti fondamentali del patrimonio culturale storico.

5

□Comprende parzialmente fonti e fenomeni storico nelle loro linee principali.

□ Fa fatica, anche se guidato, ad esprimere semplici giudizi e nell’esposizione 
utilizza un lessico non sempre adeguato;
□Conosce in modo lacunoso gli aspetti fondamentali del patrimonio culturale

storico.

4

□Individua pochissimi i fatti e gli eventi di un periodo storico e anche se guidato 
non riesce a collocarli nello spazio e nel tempo;
□Raramente coglie informazioni e le espone in maniera molto frammentaria e 
inadeguata.
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VOTO GEOGRAFIA

10

□Comprende e interpreta in modo autonomo e critico fenomeni geografici, analizzando
approfonditamente sistemi territoriali vicini e lontani;
□Utilizza con abilità piene gli  strumenti  specifici  della disciplina per orientarsi  nello
spazio;

□Opera confronti ed esprime conoscenze molto approfondite e opinioni personali, nel
valutare gli effetti   dell'azione antropica sul territorio, utilizzando con piena padronanza
il lessico specifico;
□Conosce in modo sicuro e approfondito aspetti del patrimonio geografico, mettendoli
in relazione con estrema facilità tra loro e con l’attualità.

9

□Comprende e interpreta in modo autonomo fenomeni geografici, analizzando 
accuratamente sistemi territoriali vicini e lontani;
□Utilizza con notevole abilità gli strumenti specifici della disciplina per orientarsi nello
spazio;

□Opera confronti, esprime le sue notevoli conoscenze e le sue opinioni personali sul
rapporto uomo-ambiente, utilizzando con padronanza il lessico specifico;

□Conosce in modo sicuro e completo aspetti del patrimonio geografico, mettendoli in
relazione tra loro e con l’attualità.

8

□Comprende e interpreta in modo pertinente fenomeni geografici, analizzando con una
certa precisione sistemi territoriali vicini e lontani;
□Utilizza correttamente gli strumenti specifici della disciplina, per orientarsi nello 
spazio.

□Opera confronti ed esprime conoscenze complete ed opinioni personali sul rapporto
uomo-ambiente, utilizzando il lessico specifico in modo funzionale allo scopo;

□Conosce in modo sicuro aspetti del patrimonio geografico mettendoli in relazione tra
loro e con l’attualità.

7

□Comprende e interpreta fenomeni geografici di discreta complessità, analizzando 
sistemi territoriali vicini e lontani;
□Utilizza in modo generalmente pertinente gli strumenti specifici della disciplina, per 
orientarsi nello spazio;

□Opera confronti ed esprime discrete conoscenze, utilizzando il lessico specifico, 
formulando semplici giudizi sugli effetti dell'azione antropica sull'ambiente;

□Conosce gli aspetti fondamentali del patrimonio geografico mettendoli in relazione tra
loro e con l’attualità.
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□Comprende fenomeni geografici solo nelle loro linee principali, cogliendo le
caratteristiche  essenziali  dei  sistemi  territoriali  vicini  e  lontani  e  utilizzando  in  modo
semplice, ma per lo più corretto, gli strumenti specifici della disciplina;
□Espone non sempre in modo chiaro gli argomenti di studio ed esprime semplici giudizi

sul rapporto uomo-ambiente, solo se guidato, utilizzando il lessico di base

□Conosce gli aspetti fondamentali del patrimonio geografico.

5

□Comprende parzialmente fenomeni geografici nelle loro linee principali;

□Fa fatica, anche se guidato, ad utilizzare gli strumenti specifici della disciplina, nonché 
ad esprimere semplici giudizi sul rapporto uomo-ambiente;
• Nell’esposizione utilizza un lessico non sempre adeguato;

• Conosce in modo lacunoso gli aspetti fondamentali del patrimonio geografico.

4

□Non comprende i fenomeni geografici, neanche nelle loro linee principali;

□Anche se guidato non riesce ad utilizzare gli strumenti specifici della disciplina, nonché 
ad esprimere semplici giudizi;
□Nell’esposizione utilizza un lessico non adeguato

□Non conosce gli aspetti fondamentali del patrimonio geografico.

Voto MATEMATICA

10

□Ha un ampio patrimonio cognitivo, approfondito in modo autonomo e con
collegamenti ad ambiti diversi;
□Concettualizza, generalizza, sceglie e usa informazioni relative a situazioni e problemi
complessi; collega forme di rappresentazioni differenti (verbali, numeriche, simboliche e
grafiche);
□Ipotizza e sviluppa soluzioni e strategie di gestione di situazioni non familiari; verifica
la rispondenza tra le soluzioni trovate e tutte le esigenze poste;
□Utilizza un linguaggio adeguato coerente e integra tra varie forme.
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□Possiede conoscenze ampie e sa approfondirle in modo autonomo;

□Generalizza e usa informazioni relative a situazioni e problemi in situazioni non 
note;
□Individua autonomamente interrelazioni riferite a contesti complessi;

□Ipotizza e sviluppa soluzioni e strategie di gestione di situazioni non familiari;

□Verifica la rispondenza tra le soluzioni trovate e tutte le esigenze poste;

□Utilizza un linguaggio adeguato e coerente.

8

□Ha una conoscenza completa, ma a volte mnemonica degli argomenti proposti con 
qualche approfondimento autonomo;
□Utilizza correttamente modelli per situazioni complesse;

□Effettua collegamenti autonomi relativamente a contesti semplici;

□Interpreta rappresentazioni basate su varie fonti di informazioni ed è capace di trarre 
conclusioni dirette;

□Sceglie e integra varie forme di linguaggio.

7

□Possiede conoscenze essenziali, ma a volte mnemoniche degli argomenti proposti con 
qualche approfondimento guidato;
□Utilizza le tecniche matematiche per la soluzione di problemi in situazioni note;

□Applica correttamente proprietà ed algoritmi. Con opportuni suggerimenti individua
principi e teorie connesse;
□Estrae informazioni pertinenti e comprende varie forme di rappresentazione;

□Risolve problemi semplici in modo corretto ed autonomo;

□Si esprime in forma chiara e ordinata.

6

□Denota conoscenze generiche e superficiali;

□Utilizza in modo essenziale le tecniche matematiche;

□Applica in modo in modo meccanico e non sempre appropriato proprietà ed algoritmi;

□Individua le informazioni più importanti e risolve i problemi secondo schemi standard;

□Linguaggio essenziale, ma nel complesso corretto.
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□Ha conoscenze frammentarie, limitate e imprecise;

□Utilizza in modo essenziale le tecniche matematiche; per la soluzione di problemi in 
situazioni note e ha bisogno di essere guidato;
□Se guidato, estrae informazioni pertinenti da un’unica fonte e comprende un’unica forma

di rappresentazione per volta;

□Si esprime con linguaggio semplice:

4

□Possiede conoscenze gravemente lacunose;

□Non sempre utilizza le tecniche matematiche per la soluzione di problemi in situazioni 
note;
□Anche se guidato estrae informazioni con difficoltà e non è in grado di utilizzarle;

□Inadeguata la comprensione e l’utilizzo del linguaggio specifico.

VOTO SCIENZE

10

□Possiede un significativo livello di conoscenze, approfondito in modo autonomo e 
con collegamenti ad ambiti diversi;
□Osserva rigorosamente fatti e fenomeni, con ampi riferimenti autonomi, anche a 
contesti interdisciplinari;
□Formula previsioni e fornisce spiegazioni mediante modelli concettuali; analizza 
esperimenti di scienze sperimentali;

□Valuta punti di vista alternativi o prospettive differenti, confrontando i dati;

□Promuove iniziative concrete per il benessere psico-fisico e ambientale

□Padroneggia un linguaggio completo e rigoroso. Comunicazione ricca

9

□Ha un ampio patrimonio di conoscenze e sa approfondirlo in modo autonomo;

□Osserva attentamente fatti e fenomeni individuando autonomamente interrelazioni 
riferite a contesti complessi;
□Fornisce spiegazioni mediante modelli concettuali;

□Analizza esperimenti di scienze sperimentali;

□Valuta punti di vista alternativi, confrontando i dati;

□Promuove iniziative concrete per il benessere psico-fisico e ambientale;

□Padroneggia un linguaggio preciso ed ampio. Comunicazione accurata e ben
ordinata.



23
8

8

□Possiede conoscenze complete, ma a volte mnemoniche degli argomenti proposti 
con qualche approfondimento autonomo;
□Utilizza i concetti delle scienze sperimentali per previsioni e spiegazioni;

□Opera collegamenti autonomamente, relativamente a contesti semplici;
□Riconosce interrogativi pertinenti per esperimenti di scienze e/o identifica dettagli 
di un esperimento;
□Seleziona le informazioni pertinenti da dati concorrenti o sequenze argomentative
per trarre o valutare le conclusioni;

□Modifica i suoi atteggiamenti in funzione del benessere psico-fisico e
dell’ambiente;

□ Linguaggio preciso e comunicazione accurata.

7

□Conoscenza essenziale, ma a volte mnemonica degli argomenti proposti con qualche 
approfondimento guidato;
□Richiama conoscenze fattuali e generali di scienze;

□Con opportuni suggerimenti, individua principi e teorie connesse;

□Autonomo relativamente a problemi semplici;

□Ricava informazioni correttamente e riconosce; situazioni di rischio perla propria 
salute e per l’ambiente;
□Appropriato anche se non ampio. Comunicazione chiara e corretta.

6

□Ha un patrimonio di conoscenze generico e superficiale;

□Richiama semplici conoscenze fattuali (nomi, fatti, semplici regole e leggi) e generali 
di scienze sperimentali  per trarre o valutare le conclusioni;
□Autonomo relativamente a semplici problemi;

□Individua le informazioni più importanti;

□Riconosce situazioni a rischio per la sua incolumità e per l’ambiente naturale;

□Linguaggio e comunicazione essenziali, ma nel complesso corretti.

5

□Possiede conoscenze frammentarie, limitate e imprecise;

□Osserva superficialmente fenomeni naturali, fisici e chimici cogliendo, solo se 
guidato, relazioni più semplici;
□Ha bisogno di essere guidato;

□Mostra incertezze ed imprecisioni;

□Linguaggio impreciso e comunicazione incerta e non sempre chiara.
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□Denota conoscenze gravemente lacunose;

□Osserva superficialmente fenomeni naturali, fisici e chimici non sempre coglie le 
relazioni più semplici;
□Anche se guidato, non è in grado di formulare ipotesi e prospettare possibili

soluzioni;

□Linguaggio errato e comunicazione approssimativa e poco coerente.

VOTO TECNOLOGIA

10

• Sa spiegare i fenomeni attraverso un'osservazione autonoma e spiccata; si orienta ad
acquisire un sapere più completo e integrale;
• Realizza gli elaborati grafici in modo autonomo; usa gli strumenti tecnici con
scioltezza, precisione e proprietà;
• Conosce ed usa le varie tecniche in maniera precisa e autonoma;

□Comprende completamente e usa in modo sicuro e consapevole il linguaggio tecnico;
• Sa spiegare i fenomeni attraverso un'osservazione autonoma e spiccata; si orienta ad
acquisire un sapere più completo e integrale;
• Realizza gli elaborati grafici in modo autonomo; usa gli strumenti tecnici con
scioltezza, precisione e proprietà;

• Conosce ed usa le varie tecniche in maniera precisa e autonoma;
□Comprende completamente e usa in modo sicuro e consapevole il linguaggio tecnico
attraverso un'osservazione autonoma e spiccata;  si  orienta ad acquisire  un sapere più
completo e integrale;

9

• Sa spiegare i fenomeni attraverso un'osservazione autonoma;
• Si orienta ad acquisire un sapere più integrale;
• Realizza gli elaborati grafici in modo autonomo; usa gli strumenti tecnici con 

scioltezza e proprietà;
• Conosce ed usa le varie tecniche in maniera autonoma;

• Comprende e usa in modo sicuro e consapevole il linguaggio tecnico:
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□ Sa spiegare i fenomeni attraverso una buona osservazione

□ Si orienta ad acquisire un sapere completo

□ Realizza gli elaborati grafici in modo razionale; usa gli strumenti tecnici con sicurezza
e in modo appropriato

□ Conosce ed usa le varie tecniche in maniera sicura

□ Usa con padronanza il linguaggio tecnico

7

• Sa spiegare i fenomeni attraverso un’osservazione abbastanza corretta; Conosce 
nozioni e concetti;
• Realizza gli elaborati grafici in modo corretto e

usa gli strumenti tecnici in modo adeguato ed abbastanza appropriato;

• Conosce ed usa le varie tecniche in modo corretto
Usa il linguaggio tecnico in modo chiaro ed efficace.

6

• Analizza e spiega semplici meccanismi attraverso un'osservazione essenziale;

• Realizza gli elaborati grafici in modo essenziale

Usa gli strumenti tecnici in modo sufficientemente corretto;

• Conosce ed usa le tecniche più semplici;

• Usa il linguaggio tecnico in modo sufficientemente corretto.

5

• Rappresenta e riproduce in modo incerto gli elaborati grafici; Usa gli strumenti tecnici
in modo poco corretto
È incerto nell’usare le tecniche più semplici;

• Comprende complessivamente il linguaggio tecnico, ma ha la difficoltà nel suo
utilizzo.

4

• Ha gravi difficoltà nel rappresentare e riprodurre gli elaborati grafici; Usa gli strumenti
tecnici in modo non corretto, Coglie in modo parziale e inadeguato le tecniche più
semplici;
• Ha gravi difficoltà nel comprendere e usare il linguaggio tecnico.
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VOTO MUSICA

10

• Conosce in modo approfondito e personale le nozioni teoriche trattate e fa un uso
sempre corretto del linguaggio specifico;

• Esegue con sicurezza brani vocali/strumentali di varie difficoltà e li interpreta con
espressività;

• Riconosce con sicurezza gli elementi che compongono un brano e conosce in modo
approfondito usi e funzioni della musica dei periodi storici trattati;

• Propone variazioni di incisi ritmico/melodici e improvvisa sequenze
ritmico/melodiche originali.

9

□ Conosce in modo approfondito le nozioni teoriche trattate e fa un uso corretto del
linguaggio specifico;

□ Esegue con sicurezza brani vocali/strumentali di media difficoltà;

□ Riconosce con sicurezza gli elementi che compongono un brano e conosce in modo
completo usi e funzioni della musica dei periodi storici trattati;

□ Propone agevolmente variazioni di incisi ritmici e melodici.

8

□Conosce le nozioni teoriche trattate e fa un uso generalmente corretto del linguaggio 
specifico;
□Esegue con scioltezza brani vocali/strumentali;

□Riconosce gli elementi che compongono un brano e conosce i principali usi e funzioni 
della musica dei periodi storici trattati;
□Propone variazioni di incisi ritmici e melodici.

7

□Conosce le nozioni teoriche trattate e manifesta qualche incertezza nell’uso del 
linguaggio specifico;
□Esegue semplici brani vocali/strumentali;

□Riconosce i principali elementi che compongono un brano e conosce i principali usi e 
funzioni della musica dei periodi storici trattati;
□ Propone semplici variazioni di incisi ritmici e melodici.

6

□Conosce, in modo basilare, le nozioni teoriche trattate e manifesta incertezze nell’uso 
del linguaggio specifico;
□Esegue in modo accettabile semplici brani vocali/strumentali;

□Guidato, riconosce gli elementi che compongono un brano e gli essenziali usi e
funzioni della musica dei periodi trattati;
□Guidato, è in grado di proporre semplici incisi ritmici e melodici.
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5

□Conosce con incertezza le nozioni teoriche trattate e mostra difficoltà nell’uso del 
linguaggio specifico;
□Esegue con incertezza semplici brani vocali e strumentali;

□Riconosce parzialmente i principali elementi che compongono un brano, gli usi e le 
funzioni della musica dei periodi trattati;
□Guidato, apporta elementari variazioni a semplici incisi ritmici e melodici.

4

□Non conosce le più elementari nozioni musicali e manifesta un limitato uso del 
linguaggio specifico;
□Non riconosce i principali elementi che compongono un brano e non conosce usi e 
funzioni della musica dei periodi trattati;
□Non partecipa alle attività proposte.

 ARTE E IMMAGINE

10

□L’elaborato è eseguito in modo eccellente, senza imprecisioni, con linguaggio 
espressivo preciso e sicuro, rielaborando i temi proposti in modo personale e originale;
□La tecnica espressiva è applicata con padronanza e fantasia in relazione alle esigenze 
espressive;
□Produce in modo personale e consapevole motivando con linguaggio appropriato le 
scelte fatte.

9

□L’elaborato è eseguito in modo preciso e con apporti personali;

□Il linguaggio grafico è preciso e sicuro;

□L’alunno rielabora i temi proposti in modo personale ed originale;

□Conosce ed applica con padronanza strumenti e tecniche espressive, sa usare con 
sicurezza le tecniche in relazione alle esigenze espressive;
□Produce in modo personale motivando con linguaggio appropriato le scelte fatte.
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8

□L’elaborato è eseguito correttamente e in modo autonomo;

□L’alunno si esprime con un linguaggio grafico accurato, rielabora i temi proposti in 
modo originale;
□Conosce ed applica correttamente strumenti e tecniche espressive, sa usare le tecniche

in relazione alle esigenze espressive;

□Produce in maniera autonoma, motivando le scelte fatte.

7

□L’elaborato è eseguito correttamente, ma presenta alcune imprecisioni

□L’alunno si esprime con un linguaggio grafico abbastanza curato

□Conosce ed applica in modo abbastanza corretto strumenti e tecniche espressive

□Sa usare le tecniche in relazione alle esigenze espressive

□Produce in maniera prevalentemente autonoma e motiva le scelte effettuate

6

□L’elaborato è eseguito in modo completo e con sufficiente autonomia, ma 
presenta varie imprecisioni e qualche errore;
□L’alunno si esprime con un linguaggio grafico accettabile, dimostra qualche 
incertezza nel rappresentare elementi della realtà, rielabora i temi proposti senza apporti 
originali;

□Conosce ed applica in modo approssimativo strumenti e tecniche espressive, sa 
usare in modo accettabile le tecniche in relazione alle esigenze espressive;

□Si impegna e produce se guidato.

5

□L’elaborato è eseguito in modo completo se guidato, altrimenti presenta numerosi 
errori;
□Si esprime con un linguaggio grafico difficoltoso, incontra difficoltà nella 
rappresentazione, rielabora i temi proposti in modo poco personale;

□Presenta incertezze nell’utilizzo di strumenti e tecniche espressive e nell’uso delle 
tecniche in relazione alle esigenze espressive;

□Produce poco anche se guidato.

4

□La prova è eseguita in modo incompleto e disorganizzato

□L’alunno si esprime con un linguaggio grafico molto stentato, non sa ancora 
rappresentare, rielabora i temi proposti in modo elementare e poco personale
□Non è in grado di scegliere e non sa usare gli strumenti, non sa applicare le tecniche in

relazione alle esigenze espressive

□Manca di impegno e di interesse e produce molto superficialmente
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VOTO EDUCAZIONE FISICA

10

• L’alunno ha conseguito pienamente le competenze previste;
• Realizza efficaci gesti motori ed agisce in sicurezza rispettando i propri limiti;
• Risolve in modo personale problemi motori e sportivi riconoscendo il corretto 

rapporto tra esercizio fisico, alimentazione e benessere;
• Nei giochi di squadra rispetta le regole e utilizza in modo efficace le proprie abilità

tecniche e tattiche;
• Stabilisce rapporti corretti all’interno del gruppo.

9

• L’alunno ha conseguito esaurientemente le competenze previste;
• Realizza corretti gesti motori ed agisce in sicurezza rispettando i propri limiti;
• Comprende il corretto rapporto tra esercizio fisico, alimentazione e benessere;
• Nei giochi sportivi rispetta le regole e collabora con gli altri per il raggiungimento

dei risultati sportivi.

8

• L’alunno ha conseguito complessivamente le competenze previste;
• Realizza gesti motori in situazione dinamiche semplici;
• Conosce le regole fondamentali dei giochi sportivi e li applica,
• All’interno del gruppo collabora al raggiungimento degli obiettivi.

7

• L’alunno ha conseguito essenzialmente le competenze previste;
• Realizza gesti motori in situazione statiche;
• Conosce per buona parte le regole fondamentali dei giochi sportivi e cerca di

applicarli;
• Si dimostra quasi sempre collaborativo all’interno di gruppo.
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6

• L’alunno ha conseguito sufficientemente le competenze previste;

• Realizza semplici gesti motori e partecipa solo se sollecitato ai giochi individuali e di 
squadra;

• Ai fini della sicurezza utilizza correttamente gli spazi e le attrezzature solo se guidato;

• Collabora con alcuni compagni  all’interno del gruppo.

5

• L’alunno non ha raggiunto un sufficiente livello di competenza;

• Con qualche difficoltà realizza semplici gesti motori ;

• Partecipa passivamente ai giochi individuali e di squadra;
• Ai fini della sicurezza utilizza correttamente gli spazi e le attrezzature solo se guidato;

• Talvolta si mostra disponibile alla collaborazione con i compagni di gruppo.

4

• L’alunno ha raggiunto scarse competenze;

• Si dimostra riottoso ad eseguire semplici gesti sportivi;

• Raramente partecipa ai giochi individuali e di squadra pur se sollecitato e guidato;
• Si isola spesso e non collabora quasi mai con i compagni di classe.
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GIUDIZIO RELIGIONE CATTOLICA

OTTIMO

□Individua e rielabora in modo personale e critico fatti, eventi,
elementi specifici relativi al Cristianesimo e alle diverse testimonianze
della ricerca religiosa;
□Seleziona, organizza, rielabora ed utilizza le informazioni per
procedere efficacemente alla soluzione dei problemi;
□Sostiene le opinioni con ragioni valide, formula giudizi dei vari punti
di vista, accerta l'esattezza e l'attendibilità delle informazioni ricevute.

DISTINTO

□Individua e rielabora in modo personale fatti, eventi, elementi
specifici relativi al Cristianesimo e alle diverse testimonianze della
ricerca religiosa;
□Seleziona, organizza,   rielabora   le   informazioni   per   procedere

efficacemente alla soluzione dei problemi;

□Sostiene le proprie opinioni con ragioni valide, formula giudizi dei
vari punti di vista.

BUONO

□ Sa applicare i contenuti appresi ai diversi ambiti in modo autonomo 
e pertinente;
□Sa consultare le fonti bibliche e non e i documenti per selezionare le 
informazioni;

□Sa utilizzare i linguaggi specifici per comunicare conoscenze, 
percorsi effettuati, giudizi personali e valori religiosi.

DISCRETO

• Riconosce in modo autonomo i contenuti specifici del messaggio
cristiano e non;
• Comprende e utilizza in modo appropriato il linguaggio specifico;

□Stabilisce adeguati collegamenti tra i vari argomenti e i vari ambiti 
disciplinari.

SUFFICIENTE

• Coglie i contenuti essenziali della disciplina;

• Sa utilizzare in modo semplice il linguaggio specifico per 
comunicare fatti ed esperienze legate al proprio vissuto.

NON SUFFICIENTE

□L'alunno coglie parzialmente i contenuti essenziali del messaggio 
religioso;
□Ha qualche difficoltà a comprendere ed utilizzare il linguaggio

specifico.



EDUCAZIONE CIVICA

SCUOLA SECONDARIA DI PRIMO GRADO

10

Le conoscenze sui temi proposti sono complete, consolidate, bene organizzate.

L’alunno sa recuperarle e metterle in relazione in modo autonomo, riferirle 
anche servendosi di diagrammi, mappe, schemi e utilizzarle nel lavoro anche

in contesti nuovi.

L’alunno mette in atto in autonomia le abilità connesse ai temi trattati; collega

le conoscenze tra loro, ne rileva i nessi e le rapporta a quanto studiato e alle 
esperienze concrete con pertinenza e completezza. Generalizza le abilità a
contesti nuovi.

Porta contributi personali e originali, utili anche a migliorare le procedure, che
è in grado di adattare al variare delle situazioni.

L’alunno adotta sempre, dentro e fuori di scuola, comportamenti e
atteggiamenti coerenti con l’educazione civica e mostra di averne completa
consapevolezza, che rivela nelle riflessioni personali, nelle argomentazioni e

nelle discussioni.

Mostra capacità di rielaborazione delle questioni e di generalizzazione delle

condotte in contesti diversi e nuovi.

Porta contributi personali e originali, proposte di miglioramento, si assume

responsabilità verso il lavoro, le altre persone, la comunità ed esercita

influenza positiva sul gruppo.

9

Le conoscenze sui temi proposti sono esaurienti, consolidate e bene 
organizzate. L’alunno sa recuperarle, metterle in relazione in modo autonomo e
utilizzarle nel lavoro.

L’alunno mette in atto in autonomia le abilità connesse ai temi trattati e sa 
collegare le conoscenze alle esperienze vissute, a quanto studiato e ai testi 
analizzati, con buona pertinenza e completezza e apportando contributi 
personali e originali.
L’alunno adotta regolarmente, dentro e fuori di scuola, comportamenti e 
atteggiamenti coerenti con l’educazione civica e mostra di averne completa 
consapevolezza, che rivela nelle riflessioni personali, nelle argomentazioni e 
nelle discussioni.
Mostra capacità di rielaborazione delle questioni e di generalizzazione delle
condotte in contesti noti.

Si assume responsabilità nel lavoro e verso il gruppo.



8

Le conoscenze sui temi proposti sono consolidate e organizzate. L’alunno sa
recuperarle in modo autonomo e utilizzarle nel lavoro.
L’alunno mette in atto in autonomia le abilità connesse ai temi trattati e sa
collegare le conoscenze alle esperienze vissute, a quanto studiato e ai testi
analizzati, con buona pertinenza.
L’alunno adotta solitamente, dentro e fuori di scuola, comportamenti e 
atteggiamenti coerenti con l’educazione civica e mostra di averne buona 
consapevolezza che rivela nelle riflessioni personali, nelle argomentazioni e 
nelle discussioni.
Assume con scrupolo le responsabilità che gli vengono affidate.

EDUCAZIONE CIVICA

SCUOLA SECONDARIA DI PRIMO GRADO

7

Le conoscenze sui temi proposti sono sufficientemente consolidate,
organizzate e recuperabili con il supporto di mappe o schemi forniti dal
docente.

L’alunno mette in atto in autonomia le abilità connesse ai temi trattati  nei
contesti più noti e vicini all’esperienza diretta.

Con il supporto del docente, collega le esperienze ai testi studiati e ad altri
contesti.
L’alunno  generalmente  adotta  comportamenti  e  atteggiamenti  coerenti  con
l’educazione civica in autonomia e mostra di averne una sufficiente
consapevolezza attraverso le riflessioni personali.
Assume le responsabilità che gli vengono affidate, che onora con la

supervisione degli adulti o il contributo dei compagni.

6

Le conoscenze sui temi proposti sono essenziali, organizzabili e recuperabili 
con qualche aiuto del docente o dei compagni.
L’alunno mette in atto le abilità connesse ai temi trattati nei casi più semplici 
e/o vicini alla propria diretta esperienza, altrimenti con l’aiuto del docente.
L’alunno generalmente adotta comportamenti e atteggiamenti coerenti con

l’educazione civica e rivela consapevolezza e capacità di riflessione in 
materia, con lo stimolo degli adulti.
Porta a termine consegne e responsabilità affidate, con il supporto degli

adulti.



5

Le conoscenze sui temi proposti sono minime, organizzabili e recuperabili
con l’aiuto del docente.
L’alunno mette  in  atto  le  abilità  connesse  ai  temi  trattati  solo  grazie  alla
propria esperienza diretta e con il  supporto e lo stimolo del docente e dei
compagni.
L’alunno non sempre adotta comportamenti e atteggiamenti coerenti con
l’educazione civica.
Acquisisce consapevolezza della distanza tra i propri atteggiamenti e

comportamenti e quelli civicamente auspicati, con la sollecitazione degli
adulti.

4

Le conoscenze sui temi proposti sono episodiche, frammentari e non
consolidate, recuperabili con difficoltà, con l’aiuto e il costante stimolo del
docente.

L’alunno mette in atto solo in modo sporadico, con l’aiuto, lo stimolo e il
supporto di insegnanti e compagni le abilità connesse ai temi trattati.

L’alunno adotta in modo sporadico comportamenti e atteggiamenti coerenti
con l’educazione civica e ha bisogno di costanti richiami e sollecitazioni
degli adulti.

Competenze digitali

COMPETENZA SOTTOINDICATORI VOTO  DESCRITTORI

Competenze digitali

Elaborazione delle 

informazioni Comunicazione

Creazione dei 

contenuti Sicurezza

Risoluzione dei problemi

10

Utilizza  strategie  di  ricerca  avanzata  per
analizzare  spontaneamente  e
autonomamente  l'informazione,  ne  valuta
consapevolmente l'attendibilità e l'utilità.
Usa  una  vasta  gamma  di  strumenti  di
comunicazione  (posta  elettronica,  chat,
SMS, messaggistica istantanea, blog, micro-
blog,  reti  sociali)  per  la  comunicazione
online  e  sa  condividere  autonomamente
documenti  (Word, Excel,  Powerpoint) che
ha creato.
Riesce a produrre    autonomamente
numerosi contenuti   digitali (testo, tabelle,
immagini) . Riesce ad applicare e
modificare funzioni  e impostazioni  del
software e delle applicazioni usate.
Riesce  a  prendere  autonomamente
accorgimenti fondamentali per proteggere i
propri  dispositivi digitali  e  i  dati sensibili
inseriti.
E’ in grado di risolvere autonomamente
problemi ordinari e anche non ordinari
(aprire /chiudere un programma,
spegnere/riavviare il computer, aggiornare
un programma oppure reinstallarlo,
controllare la connessione Internet)
Utilizza diversi motori di ricerca e usa filtri
(solo  immagini,  solo  video,  solo  mappe,
ecc.)  per  analizzare spontaneamente e



9

autonomamente l'informazione e ne valuta
consapevolmente l'attendibilità e l'utilità.
Usa  molti  strumenti  di  comunicazione
(posta elettronica, chat, SMS, messaggistica
istantanea, reti sociali) per la comunicazione
online  e  sa  condividere  spontaneamente
autonomamente  documenti  (Word,  Excel,
Powerpoint) che ha creato.
Riesce  a  produrre  spontaneamente  e
autonomamente diversi contenuti digitali (
testo,  tabelle,  immagini). Riesce
spontaneamente  e  autonomamente  ad
applicare  e  modificare  funzioni  e
impostazioni  del  software  e  delle
applicazioni usate.
Riesce a prendere spontaneamente e
autonomamente accorgimenti fondamentali
per proteggere i propri dispositivi digitali e i
dati sensibili inseriti.
E’  in  grado di  risolvere  spontaneamente e
autonomamente  problemi  ordinari  e  non
ordinari (aprire  /chiudere  un programma,
spegnere/riavviare il computer, aggiornare
un programma oppure reinstallarlo,
controllare la connessione Internet ).

COMPETENZA SOTTOINDICATORI VOTO DESCRITTORI

8

Utilizza alcuni motori di ricerca per 
analizzare quasi sempre autonomamente 
l'informazione valutandone, quasi sempre, 
l'attendibilità
Usa alcuni strumenti di comunicazione 
(chat, SMS, messaggistica istantanea, reti 
sociali) per la comunicazione online e sa 
condividere quasi sempre autonomamente 
documenti (Word, Excel, Powerpoint) che 
ha creato .
Riesce a produrre quasi sempre 
autonomamente alcuni contenuti digitali 
(testo, tabelle, immagini) .Riesce quasi 
sempre autonomamente ad applicare e 
modificare funzioni e impostazioni del 
software e delle applicazioni usate.
Riesce a prendere quasi sempre 
autonomamente accorgimenti fondamentali 
per proteggere i propri dispositivi digitali e 
i dati sensibili inseriti.
E’ in grado di risolvere quasi sempre 
autonomamente

problemi usuali (aprire /chiudere un 
programma,

spegnere/riavviare il computer, aggiornare 
un programma oppure reinstallarlo, 
controllare la connessione Internet ).
Analizza  quasi autonomamente
l'informazione  ricavata  dalle  tecnologie
della  comunicazione,  e  ne  valuta,  quasi
sempre, l'attendibilità e l'utilità



Competenze 
digitali

Elaborazione delle informazioni 

Comunicazione

Creazione dei contenuti 

Sicurezza

Risoluzione dei problemi

7
Usa  quasi autonomamente    pochi
strumenti  di  comunicazione  (chat,  SMS,
messaggistica istantanea, reti sociali ) per
la  comunicazione  online  e  quasi
autonomamente  sa  condividere    i
documenti (Word, Excel, Powerpoint ) che
ha creato.
Riesce  a  produrre  quasi  autonomamente
contenuti  digitali  (testo,  tabelle,
immagini).  Riesce quasi  autonomamente
ad applicare e modificare funzioni  e
impostazioni del software  e delle
applicazioni usate.
Riesce  quasi  autonomamente  a  prendere
accorgimenti fondamentali per proteggere
i propri dispositivi digitali e i dati sensibili
inseriti.
E’  in  grado  di  risolvere  quasi
autonomamente problemi consueti (aprire
/chiudere  un  programma,
spegnere/riavviare il computer, aggiornare
un programma oppure reinstallarlo,
controllare la connessione Internet ).

6

Sa cercare informazioni online utilizzando 
un motore di ricerca e ne valuta, a volte, 
l'attendibilità e l'utilità.
Usa strumenti elementari di 
comunicazione (chat, SMS, messaggistica
istantanea) per la comunicazione online e
sa condividere, se guidato, documenti 
(Word) che ha creato .
Riesce a produrre contenuti digitali 
semplici ( testo, tabelle, immagini) . 
Riesce ad applicare e modificare semplici
funzioni e impostazioni del software e 
delle applicazioni usate.
Riesce a prendere accorgimenti 
fondamentali per proteggere i propri 
dispositivi digitali e i dati sensibili inseriti.
E’ in grado di risolvere problemi banali 
(aprire /chiudere un programma, 
spegnere/riavviare il computer, aggiornare 
un programma oppure reinstallarlo, 
controllare la connessione Internet ).

5

Sa cercare informazioni online utilizzando 
un motore di ricerca e ne valuta 
l'attendibilità e l'utilità solo se guidato
Usa strumenti elementari di 
comunicazione (chat, SMS, messaggistica
istantanea) per la comunicazione online e
sa condividere, se guidato, documenti 
(Word) che ha creato, con il supporto del 
docente .
Riesce a produrre se guidato dal docente 
contenuti digitali semplici ( testo, tabelle, 
immagini) . Se guidato riesce ad applicare
e modificare semplici funzioni e 
impostazioni del software e delle 
applicazioni usate.
Se guidato dal docente riesce a prendere 
accorgimenti fondamentali per proteggere 



i propri dispositivi digitali e i dati sensibili
inseriti.
Se guidato è in grado di risolvere 
problemi comuni (aprire /chiudere un 
programma, spegnere/riavviare il 
computer, aggiornare un programma 
oppure reinstallarlo, controllare la 
connessione Internet ).

COMPETENZA SOTTOINDICATORI VOTO D
E

Competenze
digitali

Elaborazione delle 
informazioni

Comunicazione

Creazione dei 
contenuti

Sicurezza

Risoluzione dei
problemi

4

Opportunamente guidato dal pdv tecnico
riesce a reperire informazioni online ma non
sempre utili. Autonomamente non riesce a
valutarne l’attendibilità
Usa  strumenti  elementari  di  comunicazione
(chat, SMS, messaggistica istantanea) per la
comunicazione online ma non sa condividere,
documenti (Word) che ha creato, con il
supporto del docente .
Riesce a produrre opportunamente guidato
contenuti digitali semplici ( testo, tabelle,
immagini) . Se opportunamente guidato riesce
ad applicare e modificare semplici funzioni e
impostazioni del software e delle applicazioni
usate.
Opportunamente guidato dal docente riesce a
prendere accorgimenti fondamentali per
proteggere i propri dispositivi digitali e i dati
sensibili inseriti.
Opportunamente guidato è in grado di
risolvere problemi ordinari (aprire /chiudere
un programma, spegnere/riavviare il
computer, aggiornare un programma oppure
reinstallarlo, controllare la connessione
Internet).



IL GIUDIZIO SUL COMPORTAMENTO NEL DECRETO LEGISLATIVO N. 62/2017

La valutazione del comportamento viene intesa nella sua formulazione allargata di “costruzione di
competenze comportamentali”, riconoscendo la molteplicità delle motivazioni e delle
componenti che influiscono sul comportamento degli alunni; pertanto, viene riferita:

 ai progressi nello stile sociale e relazionale dell’alunno;
 all’impegno (intensità e continuità);
 all’attenzione e concentrazione;
 all’organizzazione (relativa al metodo di studio);
 al controllo dell’ansia nei confronti delle prove;
 alla responsabilità;
 al senso critico.

Secondo quanto stabilito nel Decreto Legislativo n.62/2017 la valutazione del comportamento
degli alunni di scuola secondaria di I grado dovrà considerare:

lo sviluppo delle competenze di cittadinanza, con riferimento anche allo Statuto delle studentesse e
degli studenti al Patto educativo di corresponsabilità e al Regolamenti d’Istituto.

La valutazione del comportamento delle alunne e degli alunni (art. 2): «Viene espressa. per tutto il
primo ciclo, mediante un giudizio sintetico che fa riferimento allo sviluppo delle  competenze di
cittadinanza e, per quanto attiene alla scuola secondaria di primo grado, allo Statuto delle
studentesse e degli studenti e al Patto di corresponsabilità approvato dall'istituzione scolastica»

Nella scuola primaria, inoltre, nella compilazione del giudizio relativo al comportamento si
considerano le osservazioni sul lavoro scolastico; nei Consigli di classe della scuola secondaria, in
particolare, si individuano obiettivi trasversali relativi a questa area di competenze.

La valutazione del comportamento delle alunne e degli alunni (art. 2) «Viene espressa, per tutto il
primo ciclo, mediante un giudizio sintetico che fa riferimento allo sviluppo delle competenze di
cittadinanza e, per quanto attiene alla scuola secondaria di primo grado, allo Statuto delle
studentesse e degli studenti e al Patto di corresponsabilità approvato dall'istituzione scolastica»



Criteri per la valutazione del comportamento nella
Scuola Primaria Valutazione

Dimostra uno spiccato interesse e impegno nei confronti del lavoro scolastico;
rispetta le regole della convivenza, è autonomo e sempre aperto e disponibile con gli
insegnanti e i compagni; è propositivo e costruttivo OTTIMO

Dimostra un buon interesse e impegno costante; rispetta le regole scolastiche e civili
ed è disponibile alla collaborazione con insegnanti e compagni; condivide e sa
assumersi responsabilità. DISTINTO

Dimostra un sufficiente interesse e impegno; solitamente rispetta le regole scolastiche
e civili ed è disponibile con gli altri; sa assumersi delle responsabilità relative alla
vita scolastica BUONO

Mostra scarsa capacità di impegno e responsabilità, dimostrando poca
consapevolezza e superficialità nel rapportarsi con gli altri;  non sempre rispetta le
regole scolastiche e civili.

SUFFICIENTE

Criteri per la valutazione del comportamento nella 
Scuola secondaria di primo grado

Valutazione

Comportamento sempre corretto e responsabile (rispetta sempre e spontaneamente le
regole della convivenza scolastica).
Frequenta assiduamente le lezioni

E’ sempre disponibile verso i pari e gli adulti.

Sa assumersi, autonomamente e costruttivamente, le responsabilità relative alla sua
condizione di  alunno (rispetto continuo degli  impegni scolastici,  cooperazione con
insegnanti e compagni).
La partecipazione   alle   attività   didattiche   curricolari   ed   extracurricolari   è

estremamente attiva e costruttiva.

OTTIMO

Comportamento corretto e responsabile (rispetta le regole della convivenza 
scolastica).
Frequenta assiduamente le lezioni.

Si mostra responsabile e collaborativo (sa assumersi le responsabilità relative alla sua 
condizione di alunno; coopera con insegnanti e compagni).
La partecipazione alle attività didattiche curricolari ed extracurricolari è attiva e

costruttiva.

DISTINTO

Comportamento per lo più corretto (isolati episodi di inosservanza delle regole della 
convivenza scolastica; è vivace ma controllato).
Frequenta regolarmente le lezioni.

BUONO



E’ abbastanza disponibile verso i pari e gli adulti; il più delle volte sa assumersi le
responsabilità relative alla sua condizione di alunno (rispetto degli impegni
scolastici, cooperazione con insegnanti e compagni).
La partecipazione alle attività didattiche curricolari ed extracurricolari è

generalmente attiva.

BUONO

Comportamento non sempre corretto (talvolta non rispetta le regole della convivenza 
scolastica ed è ammonito con richiami orali e /o note disciplinari sul Registro di 
classe).
Ritardi e assenze frequenti e non motivate.

Non sempre è disponibile verso i pari e gli adulti (occasionali mancanze di rispetto nei
confronti delle persone e dell’ambiente).

E’ incostante nell’assunzione di responsabilità relative alla sua condizione di alunno, 
sia in classe che durante le visite di istruzione.
La partecipazione alle attività didattiche curricolari ed extracurricolari risulta 
discontinua e, a volte, caratterizzata da azioni di disturbo.

SUFFICIENTE

Comportamento   poco   corretto   (rispetta saltuariamente le regole della

convivenza scolastica).

Si assenta spesso e arriva in ritardo alle lezioni.

Dimentica ripetutamente la firma delle comunicazioni scuola-famiglia e le

giustificazioni.

Non sempre è rispettoso dei compagni e dei docenti nei confronti dei quali usa NON

un linguaggio poco riguardoso.

Spesso è ammonito con richiami orali e note disciplinari sul Registro di classe.

SUFFICIENTE

Ha avuto qualche sospensione dalle lezioni di breve durata.

Ritardi ripetuti e frequenza irregolare.

Scarso senso di responsabilità sia in classe che durante le visite di istruzione.

Scarsa partecipazione e azioni di disturbo durante lo svolgimento delle attività

curricolari ed extracurricolari: chiacchiera e disturba le attività scolastiche e si

rende protagonista di interventi inopportuni.

Si sposta nell’aula o nell’edificio senza autorizzazione.

Usa oggetti non richiesti dalle attività didattiche.
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